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Лучшие 

из лучших 



Вот уже восемь лет, буквально с первых 
месяцев существования нашего изда- 
ния, мы используем достаточно четкую 
систему оценки различных устройств и 
программ, реально отражающую качество рас- 
сматриваемого продукта по сравнению с други- 
ми представителями того же класса. Не так давно 
мы стали присваивать звездные рейтинги и 
ѴѴеЬ-сайтам, которые наконец-то начали превра- 
щаться из простого набора страничек (пусть и с 
весьма приличным дизайном) в полноценные 
сервисы, зачастую уже способные заменить ряд 
программных пакетов. Как вы знаете, кредо на- 
шего журнала - «Только избранное», и мы стара- 
емся описывать лишь лучшие продукты из тех, что 
представлены на отечественном рынке. При этом 
порой намеренно отсекаются устройства, потре- 
бительские характеристики которых недотягивают 
хотя бы до среднего уровня. Тем не менее все 
они, в том числе и заведомо слабые, проходят 
полный цикл тестирования (ведь нужно же понять, 
что собой представляет тот или иной продукт). 
Таким образом, за минувший год тестирование в 
«ДПК» прошли более полутора тысяч разнообраз- 
ных устройств, а количество программ, игр и 
ѴѴеЬ-сер висов, рассмотренных сотрудниками 
редакции, перевалило за несколько тысяч. 

Вы это наверняка знаете, но напомню, что 
лучшие продукты, показавшие самые впечатляю- 
щие результаты в групповых тестах, мы награж- 
даем почетными знаками «Выбор редакции: 
лучшее качество» и «Выбор редакции: лучшая 
покупка». Заработать подобный знак весьма 
непросто - устройство, программа или игра, 
удостоившиеся данной награды, должны дейс- 
твительно отвечать всем запросам наиболее 
требовательной группы потребителей - энтузиас- 
тов персонального компьютинга. Еще один важ- 
ный момент, на котором я уже не раз акцентиро- 
вал внимание: знак «Выбор редакции» для нас, 
сотрудников «ДПК», это, как правило, и персо- 
нальный выбор - мы сами приобретаем и ис- 
пользуем продукты, рекомендуемые на страни- 
цах издания. 

Работая над материалами «Домашнего ПК», 
мы порой сталкиваемся с решениями настолько 
неординарными и выбивающимися из общего 
ряда, что даже знак «Выбор редакции» при всей 
его значимости не может полностью отразить их 




потребительские качества. Подобные устройства 
или программы являются знаковыми для совре- 
менного ІТ-рынка, некими технологическими 
вехами, отмечающими путь развития индустрии. 
Открывая сезон 2007 года, мы решили подвести 
итог 2006-го и ввести специальную награду - 
«Продукт года», таким образом отметив те уни- 
кальные устройства, программы и сервисы, кото- 
рые, по нашему мнению, сформировали облик 
персонального компьютинга в 2006 г. и навер- 
няка окажут влияние на него в году наступаю- 
щем. Отобрав 46 продуктов в 11 категориях, мы 
выделили лучшие из лучших, хотя, признаюсь 
честно, порой сделать это было очень сложно, 
ведь любой из номинантов достоин занять почет- 
ное место в вашей домашней системе. Как и 
«Выбор редакции», знак «Продукт года» является 
своего рода гарантией качества, рекомендацией 
журнала «Домашний ПК». И мы надеемся, что 
данная награда станет традиционной и заслужит 
признание как у вас, уважаемые читатели, так и 
у производителей аппаратного и программного 
обеспечения. 



Приятного чтения. 
Искренне ваш Олег Данилов 
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ІМѴЮІА 
СеРогсе 88 



Несколько лет назад компания ІМѴЮІА произ ! 
вела фурор, выпустив свой первый «кинема- 
тографический» СеРогсе РХ. Но сейчас если и 
живы воспоминания о нем, то связаны они 
не с архитектурой графических чипов того 
поколения, а с девушкой-эльфом в демонс- 
трационной программе. Теперь же ІМѴЮІА 
поражает наше воображение высокими тех- 
нологиями: знакомьтесь - СеРогсе 8800 СТХ. 
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62 





ѴѴІПСІОѴѴ5 

Ѵізіа 

Появление новой операционной систе- 
мы от Мі сгозотт. - всегда событие для 
ІТ-мира. Несмотря на присутствие на 
рынке других ОС (Мае 05 X, все много- 
образие ІІпіх и І_іпих), превалирование 
именно ѴѴіпсІоѵѵз даже не обсуждается. 

с 80 



АТІ против ІЧѴЮІА 
в борьбе -У 
за $150-320 



Жесткая конкуренция на рынке видеокарт застав- 
ляет основных игроков хотя бы раз в полгода об- 
новлять свой модельный ряд. После того как осе- 
нью 2006-го компания АТІ представила несколько 
интересных ОРІІ, рынок графических решений 
среднего уровня пополнился новыми предложени- 
ями. Что же теперь предпочесть за $150? А если 
добавить еще $50? Как обстоят дела с моделями 
за $300? 
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42 
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ко мп ' ю тери^ 

АИВОВИЖНА СИЛА 
МАЙБѴТНЬОГО^^ ' 1 






ПК ОеІЯсз® 0С5 

на базі двоядерного проиесора Іпііеі® Соге™2 йио / 
материнська плата на базі чіпсета Іпіеі® 945 / 00&2 1 СВ / 
НЮй: 250 СВ БегіаІ АТА2 / ѴСА: пѴісІіа 7Б00С5 256 МЬ / 
0\ЛЭ±Р\Л/ ОиаІ І_ауег / Вбудований кард-рідер 
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ВІиеТооІп-адаптер у подарунок!* 



Купуйте ашійні ПК ОѳіЯсб® та отримуйте подарунки у мережах: 



СКу.сот 



I «ПгаБайт» 



I «Аомотехніка» 



КИІВ 

пр. Московський, 23-а 
(044) 501-01-01 
вул. А. Малишка, 3 
(044) 502-00-55 
пр. 50-річчя Жовтня, 6-г 
(044) 502-00-ББ 



КИІВ 

вул. Червоноармійська, 72 
(ТК "Олімпійський") 
(044) 501-23-08 
вул. Велика Житомирська, 6 
(044) 279-22-15, 279-86-43 
пр. Маяковського, 10 
(044) 515-84-75, 536-09-23 
пр. Московський, 16 
(044) 501-03-18, 419-81-88 



вул. Тимошенка, 21 
(044) 426-17-02, 426-14-31 
вул. Декабристів, 9 
(044) 562-66-99 

СИМФЕРОПОЛЬ 

вул. Гоголя, 15 

(0652) 51-01-68, 51-01-67 



Повний асортимент продуішіі дивись у мережах: 

СКу.сом, ІІпКгаае, ПгаБайт, Домотехніка, Метро, а також у відділі оптового пролажу ОСТесп. 
Замовляйте ПК з доставкою на \ллллллдЬ.иа, ѵѵѵѵѵѵ.сііу.соггша, \мллл/.с]отоІесппіка.сот 



КИ'1'В 

пр. Перемоги, 45 

(044) 456-21-67 

вул. Р. ОкіпноТ, 3 

(044) 516-83-59, 

517-49-13 

ТІІ «Караван» 

вул. Лугова, 9 

(044) 206-42-24, 25, 26 

пр. Маяковського, 17 

(044) 546-25-94 



ВИПДНИИ КРЕДИТ! 

Умови кредитування запитуйте у магазинах. 



Гарантія на ПК 0е1Ис5® - 3 роки**. ПК Ое111с5® сертифіковані УкрСЕПРО 

* Подарунком вважаеться придбання товару за 1 гривню. Термін діі акиіТ з 1 по 31 січня 2007 року, або доки акиійний 
товар е в наявності. Акиія дійсна у киТвських мережах салонів-магазинів «ПгаБайт», «Ломотехніка» та Сііу.сот. 
Конфігураиіі можуть бути доповнені або змінені за вашим бажанням. До конфігураиіТ не входять монітор, клавіатура, 
миша та програмне забезпечення. 

** 2 роки гарантіТта 1 рік безкоштовного сервісного обслуговування. 




вул. Ак.Філатова, 1/22, 
(044) 528-83-30, 501-60-42 



3 детальнішими умовами можна ознайомитися на сайті: \ЛЛЛ/\Л/.а'еІл'С5.СОт, 
а також за телефоном гарячоТ лініТ: 8-800-501-1000 
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Каутап 
Каѵіпд КаЬЬісІз 



Разработчик с самого начала сделал ставку на 
основную фишку игры - безумных кролегов - и 
попал в яблочко. До релиза оставались счита- 
ные месяцы, а об игре по-прежнему известно 
было всего ничего - только что это зріп-отТ се- 
рии о легендарном Рэймене, сборник мини- 
игр, оптимизированный под революционное 
управление грядущей консоли І\Ііпт.епс!о ѴѴіі. 



С. 



116 



А 




МесІіеѵаІ II: 
Тоіаі ѴѴаг 



Тоіаі ѴѴаг обладает одной восхититель- 
ной особенностью. Ей с непринужден- 
ной легкостью удается с головой оку- 
нуть игрока в атмосферу Средневеко- 
вья и держать там до тех пор, пока хоть 
кто-то не отключит питание его ПК. 



118 



ѴѴагИаттег: 
Магк оі СНаоБ 

Если сравнивать Магк от" Спаоз с любой из игр 
серии Тот_аІ ѴѴаг (а у них на самом деле много 
общего), то получается, что каждая битва в 
Тоіаі ѴѴаг - это шахматная партия с дебютом, 
миттельшпилем и эндшпилем, в то время как в 
Магк от" Спаоз сражение - скорее этюд, с зара- 
нее заданной расстановкой фигур, ограничен- 
ным количеством ходов и четким описанием. 



С. 
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I 



ПКАег 



Как-то раз, рассматривая свежевышед- 
шую бета-версию новой стратегии 
Зиргете Соттапсіег, мы обнаружили, что 
она поддерживает режим игры с двумя 
мониторами. Время было позднее, и в 
офисе почти никого не осталось, поэтому 
одолжить один из дисплеев у коллег не 
составляло труда. Результат настолько 
понравился, что мы поневоле начали за- 
думываться о том, что будет, если попро- 
бовать подключить к ПК три или четыре 
монитора. 
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на грані можливого 

ѵѵѵѵѵѵ.азиз.ш 



Насолоджуйся життям у сучасному цифровому світі 

Найновіші графічні технологи ноутбука РЗ забезпечують яскраву гамму кольорів, чудову якість зображення та виключні графічні можливості в ЗО-програмах. 
А51І8 РЗРс створений на базі Технологи ІпіеІ® Сепігіпо® Оио для мобільних ПК. 



ѴѴеЬсат ІЧоІеЬоок Зегіез - РЗ 

ІпіеІ® Сепігіпо® Оио МоЬіІе Тесгіпоіоду 

-ІггіеГСоге™ йио РгосеззогТ2300/Т2400/Т2500/Т2600 

-ІпІеГ 945 <ЗМ Сгіірзеі 

-ІпІеГ РРЮ/ѴѴІгеІезз 3945ВС Меіѵѵогк Соппесііоп 

Ліцензійна Місгозогі® ѴѴіпсіоѵѵз® ХР 

-Ноте 

-Рго^еззіопаІ 

РОКИ 667 МГц 

15,4" ѴѴХСААЗІІЗ ЗрІепсІісІ Ѵісіео ІпіеІІІдепсе Тесгіпоіоду 

ОгарИісз Месііа Ассеіегаіог СМА 950 

60/80/100/120 Гб ЗАТА НЮй 

1,3 Меда-РіхеІ (опція) 

10/100/1000, 802.11 Ь/д, ВІиеІооігГ 

Ѵ2.0+ЕОК(опція) 

4хІІЗВ, ІхЕхргезз СагсІ, ІхСагсІ Реасіег, 1хТРМ (опція) 
36,5 х 26,95 х 2,8-4 см, 2,8 кг (6-елементна батарея) 




Чудова графічна продуктивність 



Поеднання новітніх графічних технологій, 15.4" 
дисплея та унікальноТ технологи АЗІІ5 ЗрІепсІісІ 
забезпечуе прекрасну якість зображення та 
графічну продуктивність для роботи та розваг. 





Бездротові можливості спілкування Прямий доступ до розваг 

з Іпзіапі Рип РІ_У5 



Насолоджуйтесь справжньою свободою з 
ноутбуками А51І5 з інтегрованою веб-камерою. 
Вбудований динамік та веб-камера високоТ 
роздільноТ здатності дозволить Вам залишатися 
на зв'язку з сім'ею та друзями без метушні з 
додатковими пристроями та мотками дротів! 



Достатньо одного натискання клавіші на 
ноутбуку або на пульті управління, і Ви 
занурюетеся у світ розваг завдяки 
різноманітним функціям Іпзіапі; Рип РШ5. 



Всесвітня гарантія 2 роки 
Служба технічноТ підтримки ИіІр://ѵѵ\/ѵѵѵ.а5и5Сот.ги/5иррогі/ 




Еѵегезі (еверест) 
тел.: (044)464-7777 
ѴѴеЬ: ММр://ѵѵѵѵѵѵ.еѵеге5і.иа 



Фокстрот ІТ 

КиТв, вул. Дорогожицька 1 
тел. (044) 247 7036 
тел. гарячоТ лініі 8 800 501 68 80 
(дзвінки в межах УкраТни безкоштовно) 



Коек ЗоІісІ - Неагі Тоиспіпд 



ОАТАШХ (даталюкс) 

Киів, 03151 , вул. Очаківська 5/6 
тел: +380(44)490 9270 
факс: +380(44)275-9999 
сіаіаіих@сіа{аіих.иа 
ѴѴеЬ: пйр://ѵ\/ѵѵѵѵ сіаіаіих иа 



Сеіегоп, Сеіегоп Іпзісіе, Сегтігіпо, Септл'по Іодо, Соге Іпзісіе, Іпіеі, Іпіеі Соге, Іпіеі Іодо, Ігтіеі Іпзісіе, Іпіеі Іпзісіе Іодо, Ігтіеі 5реесІ5т.ер, Ігтіеі Ѵііѵ, Іпіеі Хеоп, Іівпіит, Капіит Іпзісіе, Репііит апсі Репйит Іпзісіе аге Ігасіетагкз ог гедізіесі 
Іхасіетагкз о* ІіПеІ Согрогайоп ог ііз зиЬзісІіагіез іп ігіе УпИес! 5т.ат.ез апсі от.Нег соипіхіез. 
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*Материалы о программах вы можете прочесть 
на страницах, указанных рядом с их названием 

о Программы 

Полные версии 

ЗОМагкОб РаІсИ 1.1.0 
АТІТгауТооІ 5 1.2.6.964 
74* АТІТооІ 0.0.26 

Аѵапт. Вгоѵѵ$ег 1 1 .0 ЬиіІсІ 38 
ВііСотеІ 0.79 
ССІеапеП.35 
СгіеМах Ри$ 5.6 
СРІІ-21.38 

СгуБІаІСРІШ 4.9.1.320 

СгуБІаІМагк 2004 0.9.1 21 .320 

Оаетоп Тооіб 4.0.8 

йоѵѵпіоасі Мазіег 5.2.1 .1 055 

Реесігеасіег 3.07 
86 Рігетох 2.0 

РІ_АС 1.1.3 
74 РІа5гі6еП.80 

тооЬаг2000 0.9.4.2 

ІеіАисІіо 6.2.8 Ва$іс 

ІгтапѴіеѵѵЗ.99 

НатасЫ 1.0.1.3 

Махігіоп СотЬо 1.5.9 ЬиіІсІ 30 
77 МесІіаСосІег 0.5.1 -гб 

Месііаіпто 0.7.4.2 

ОрепОтгісе.огд 2.1.0 
86 Орега 9.02 

РСМагк05 Ратхгі 1 .2.0 

РоѵѵеЮѴй РаИсИ 7.0.221 1а 

ОІР 2005 ВиіІсІ 7995 

РаВіТ (АТІ Расіеоп ВІОЗТипег) 2.2 

КідЫМагкСРІІ СІоск ІІШіу (РМСІоск) 2.2 

РіѵаТипег2.0 РС16.2 

Бапсіга ЫіеХІ (2007.1.1 1.1 7Ь) 
74 Бкуре 3.0.0.1 90 

БтаПРТР 2.0.1 000 

Бигиаѵа 5.0 Урсіаіе 10 



О Что означают знаки 
«Выбор редакции» 

«Выбор редакции: 
лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей ценовой категории 
по параметру цена/качество или 
цена/производительность. Знак 
может получить только продукт, име- 
ющий рейтинг 5 звезд. 

«Выбор редакции: 
лучшее качество» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей категории по пара- 
метру качество, производительность 
или функциональность (соответствие 
потребностям целевой группы поку- 
пателей) без учета ценового факто- 
ра. Знак может получить только про- 
дукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

«Выбор редакции» 
в рубриках «Игротека» 
и СосртѴѴаге 

Качественный продукт, который мы 
рекомендуем своим читателям. 
Игра, претендующая на приз «Игро- 
вой Оскар» в конце текущего года. 
Лучшая в своем классе программа. 
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5ип ^ѵа 6.0 

ѴІ.С тесііа ріауег 0.8.6 

2оот РІауег $г.апсіагсі 5.00 РС2 

Демонстрационные 
версии 

#1 Ѵісіео Сопѵегіег 4.1 .21 
АсІѵапсесІ ІІпіп$*аІІег РРО 2006 7.6.3 
АІ РоЬоРогт 6.8.4 
АпуОѴО 6.0.9.5 
А5ТРА32 1.50 
ВІіпсІѴѴгіІе 6.0.1.19 
Сгіееіагі ОУО Вигпег 1.77 
СІопеОѴО 2.9.0.3 
СопѵегШойѴО 2.1.7 
ОЗОСеаП.71 
Рг.ѴѴеЬ 4.33 
Эгіѵег Мадісіап 3.1 
ОѴ Меіег 3.50 ВиіІсІ 28820 
Еа5у СО-ОА Ехт.гасІог 1 0.0.3 
ЕР Соттапсіег ХР 5.74 
РіпеРгіпг. 5.60 

Сепіе Васкир Мападег Рго/Ноте 7.0.185.355 
СеіКідИі 6.1 
Нтопііог 4.3.0.1 
НурегБпар 6.1 2.01 
іиѴСР 4.1 4.0.378 
тІРС 6.21 
N0032 2.7 

ОгПіпе ЕхрІогеі7Рго/Еп1:егргі$е 4.5 
РоПаЫе ОгПіпе Вгоѵѵ$ег 4.5 
РоѵѵегАгсЫѵег 2006 9.64 
Рахсо РегтесЮіБк 8.0.46 5Р2 
Ред Огдапігег4.0 
ВеСет. Оеіихе 4.3.274 ЬеХа 
Баіеіга СО&ОѴО Вигпег 2.6 
5падІТ.8.2 
ШігаІБО 8.6 
УКІ Вазе 6.1.0.1098 



74 Ѵорі 8.08 
ѴиеБсап 8.3 
ѴѴгіегеЫі? 3.80 
ѴѴіпРАР 3.62 

2оогл РІауегѴѴМѴ Рготе$$іопаІ 5.00 РС2 



Игры 



78 
74 



Полные версии 

5аиегЬга1:еп (СиЬе 2) 

БЬагеѴѴаге 

«10 талисманов» (10ТаІІ5тап$) 
«Лучший Подарок» 1.1 (ВезіСітІ) 
«Радужная загадка» (РаіпЬоѵѵ Му$1:егу) 
«Секрет да Винчи» 1.1 (Оа Ѵіпсі'$ Бесгеі) 
Оіпег Оа$гі: РІо Оп Тгіе Со 
Моипг. & ВІасІе 0.802 Ьеіа 
Ріреііпе 

Тетріе отТапдгат 

Тгіе Тгеа$иге$ От" Мопіегигла 1 .07 

Тгаѵеіодие 360: Рагі$ 

ТиЬеТ\л/і$г. 

ѴѴезІѵѵагсІ 



Демо-версии 
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79 
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«Волкодав: Месть Серого Пса» 

«Офицеры» 

АІріпе $кі Расіпд 2007 

Вопе: Оит. тгот ВопеѵіІІе (Оігесіог'5 Си*) 

Вопе:Тгіе Сгеаг. Соѵѵ Расе (Оігесіог'5 Си*) 

Егадоп 

РІаЮиг. 2 

Біігаіедіс СоттапсІ 2: Вііігкгіед 
Тгіе Магк 

ѴѴаг РгопйТигпіпд Роіпі (МР Оето) 



СЧІ 



ечі 




рохсопп > 




Публикации, в которых описаны 
находящиеся на диске програм- 
мы, помечены этим знаком 



СМОТРИ 
на диске 



Системные требования: 

• процессор Репііигл II 233 МНг или выше 

• 64 МВ оперативной памяти или больше 

• ЗѴСА-видеокарта (65 тыс. цветов) 

• операционная система 
ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/ЫТ/2000/ХР 



^^^^^^ 

ЕІ_ЕСТК0І\ІІС8 

ѵѵѵѵѵѵ.затзипд.иа 



Подписку 
с курьерской 
доставкой 
можно оформить 



Патчи 



«Вечера на хуторе близ Диканьки 2: 
Вечер накануне Ивана Купала» 1.02 

«Вторая мировая» 1 .1 .0.1 1 

«Герои Уничтоженных Империй» 1.1 

«Завтра война» 1.1.0.5 

«Магия Крови: Время Теней» 1 .1 1 

«Магия Крови: Многопользовательское 
дополнение» 1.1 1 

«Психи на колесах» 1.1 

«Стальные монстры» 1.3 

«Санитары подземелий» 1.03 

Соглрапу от Негоез 1 .00.1 Р 

І_Е<50 5іаг ѴѴаг$ 2: ТИе ОгідіпаІ Тгііоду 1 .02 

ѴѴагпаглтег 40 000: йаѵѵп от ѴѴаг: йагк Сшзасіе 1 .1 .1 

Уои Аге Етріу 1.2 



О 



Видео 



Атгіка 

АгтогесІ Соге 4 
ВІие йгадоп 
СаІІ отйіЛу 3 

СоттапсІ & Сопдиег 3: ТіЬегіит ѴѴаг$ 

Сгу$і5 

СиЬе 

йагк Бесіог 

ЕѴЕ Опііпе: Реѵеіаііопз 
РагСгуѴепдеапсе 
РіпаІ Рапі:а$у Ѵег$іі5 XIII 
НаІоЗ 

І.05Т. РІапеІ: Ехігете СопсШоп 
Моіог Біогт 
ОпееспапЬага ѴогіеХ 
5.Т.А1.К.Е.К.: Бпасіоѵѵ от СпегпоЬуІ 
Бііеп* Нипіег 4: ѴѴоІѵе$ от *гіе Расітіс 
55Х ВІиг 

Биргегле Сотглапсіег 

Тпе І_огсІ от Ігіе Ріпд$: Тпе ВаШе тог МісІсІІе-еагІті 2 - 
Тпе Візе отІгіеѴѴіІсп-кіпд 

Тгаита Сепіег: БесопсІ Оріпіоп 



ЫРО: АЛегІідпІ 
Ѵіѵа Ріпаіа 

ѴѴаггіаттег Опііпе: Аде от Рескопіпд 

Моды для ТИе ЕІсІег $сгоІІ$ IV: 
ОЬІіѵіоп 

0$сиго'$ ОЫіѵіоп Оѵегпаи1 1.31 

Драйверы 

Материнские платы 

АТІ Са*аІу$т. 6.1 2 МоІгіегЬоагсІ/ІСР 

Іпііеі СЫр$ег. Ботгѵѵаге Іпзіаііаііоп 11Ш1у 8.1 .1 .1 01 

пРогсе 650І Шга/5І_І 8.26 

Видеокарты 

АТІ Саіаіузт. 6.12 

Маттох С450/МіІІеппіит/РаггіеІіа/ОЮ/ЕхІіо 2.03.02.006 5Е Ы 

ІЧѴЮІА РогсеѴѴаге 93.81 Веіа 

ІЧѴЮІА РогсеѴѴаге 97.44 (СеРогсе 8800) 

5І5 УпіѴСАЗ 3.77 

Звуковые карты 

РеаІг.екАС97 А3.96 
РеаІІекНОАисІіоР1.51 

Сетевые карты 

Реаііек І.АІЧ (РСІ) 6.49 
РеаІт.екІ_АІ\І (РСІ-Е) 6.58 

Прочее 

АІѴЮ ЭиаІ-Соге Орпглігег 1 .1 .1 
АІѴЮ Роѵѵег Мопііог 1 .0.2 

Драйверы для ѴѴіпсіоѵѵб Ѵі$1а 

ІпТгеІ СгарпісБ Месііа Ассеіегаіог 1 5.0 
РеаІг.екРЮАисІіоР1.53 
КеаІ*екІ_АІ\І (РСІ) 6.101 



о Что означают звезды в наших рейтингах 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, 
лучшее качество по всем ключевым парамет- 
рам, отличная покупка. 

***** 

Достойный внимания продукт, хорошо справ- 
ляющийся со своими функциями, возможный 
кандидат на покупку. 

***** 

Средний продукт по ключевым параметрам, 
со своими функциями справляется, но ничего 
выдающегося не демонстрирует. 




***** 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим 
качеством и/или другими параметрами. 
***** 
Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и 
ценовых диапазонах. Количество звезд присуж- 
дается с учетом параметров цена/качество, 
цена/производительность или цена/функцио- 
нальность. Рейтинг может пересматриваться - 
как снижаться при тестировании с новыми 
конкурентами, так и повышаться при переходе 
продукта в более низкую ценовую категорию. 



О 



«Издательский Дом ІТС», редакция журнала «До- 
машний ПК», составители диска и разработчики 
программных продуктов, находящихся на нем, 
не несут ответственности за те проблемы, кото- 
рые могут возникнуть при их использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция журнала 
«Домашний ПК» не осуществляют техническое 
сопровождение и не отвечают на вопросы, свя- 
занные с функционированием программных 



продуктов, размещенных на диске. Техническая 
поддержка предоставляется соответствующими 
службами компаний - производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, прове- 
рены антивирусным ПО. 

«ДПК-ОѴО, январь 2007» является неотъем- 
лемой составляющей журнала «Домашний ПК», 
№ 1, 2007 и продаже отдельно от журнала не 
подлежит. 



КИЕВ 

К$$ (044) 585-8080 
«Блиц-Информ» (044) 205-51 1 
«ПрессЦентр» (044) 536-1 1 75 (80) 
«Саммит» (044) 254-5050 

ГОРЛОВКА 

«АВ сервис» (0624) 55-2475 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» (056) 744-7287 
«Атма трейд» (0562) 33-7770 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» (062)304-4158 
«Идея» (0623) 81 -0932 

ЖИТОМИР 

«Горизонт» (041 2) 41 -841 1 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» (061 ) 787-6571 

ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» (0642) 53-4073 

ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» (0322) 70-3468 
«Фактор» (0322) 41 -8391 
«Львівський кур'ер» (0322) 23-0410 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» (05 12) 47-2547 

НОВАЯ КАХОВКА 

ЧП «ХутО. А.» (05549) 7-7272 

ОДЕССА 

«МиМ»(048) 777-4539 

СЕВАСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» (0692) 45-2424 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Крымский экспресс» (0652) 52-5727 

СУМЫ 

«Эллада 5» (0542) 25-1 249 

ТЕРНОПОЛЬ 

«Айсберг» (0352) 43-1011 

ХЕРСОН 

«Кобзарь» (0552) 22-5218 

ЧЕРКАССЫ 

«Медиа-Принт» (0472) 45-31 1 3 

ЧЕРНИГОВ 

«Визард»(0462) 65-3365 

ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Стронгин С. Б.» (03722) 7-2410 

Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с 
доставкой в почтовый ящик дома или на рабо- 
те либо с курьерской доставкой в ваш офис. 
Подписку можно оформить круглогодич- 
но с любого следующего месяца на срок 
от одного месяца до одного года по почте 
в любом отделении связи или у нас в изда- 
тельстве по Каталогу изданий Украины. 
С вопросами и предложениями касательно 
распространения, а также с критикой в адрес 
предприятий, занимающихся продажей и до- 
ставкой наших изданий, обращайтесь в отдел 
распространения «Издательского Дома ІТС». 
«Домашний ПК» предлагает сотрудничество 
украинским компаниям и частным лицам, за- 
интересованным в розничном распростра- 
нении журнала. Выгодные условия и цены. 
Отдел распространения: 
тел. (044) 331-0409; 331 -0401 ; 496-3469 





тгапзсепа 

Ехсеебіпд Уоиг Ехресіаііопз 



Елегантність та 
продуктивність у 
одному пристроТ 

I 



ие1РІазН ш і80ЙШ^. 




Тгапзсѳгісі иеІРІазИ™ 180 настільки тонка що легко роэміщуеться у ІІЗВ порті. ЛеіПаз^™ 180 у 

стальному корпус! е втіленням влсгантності яку цінуѳатимуть ті хто насолоджуеться 

гарекрасн і ши м и речам и в житті . ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 



Т.шпіс'530 



иеіРіазІГРапіІІу 

ІЛ5В РІвзЬ 

/ / 



50^ Сагйн Рагпііу 



СР СагсЦігйХ), ІгиіивігіаЕ СР Саггі 
ММСтоЬПе' МИОпИсго 4 





ТесЬпоРагк 



ЮГконтрант 



.... :\І Г- 1 - - 




коротко 



Новости 1 

Ал 



1 



ѵ.. • 

фи-* 



Е7 



ѴегЬаііт 



51оге'п'Со 




В конце ноября компания 
ѴегЬаІіт сообщила, что 
продуктовая линейка 
ЗЮге'п'Со ІІ5В Наго! Оізс Огіѵе 
пополнилась новой моделью, на 
однодюймовом жестком диске 
которой помещаются 12 СВ 
информации. Масса этого уль- 
тракомпактного устройства не 
превышает 28 г. 

Технические характеристики: 
скорость передачи данных - 
до 9,4 МВ/с (чтение/запись); 
частота вращения шпинделя - 
3600 об/мин; габариты - 
72x60x14,5 мм; интерфейс - 
У5В2.0; 

Предустановленное ПО МоЫІе 
І_аипспрас! позволяет на любом 
компьютере создать привычную 
для себя среду, работать со сво- 
ими файлами и запускать прило- 
жения непосредственно с под- 
ключенного накопителя. 



Игровые 
ноутбуки А51І5 




Компания АЗІІЗТеК 
Сотриіег представила два 
ноутбука, разработанных 
специально для геймеров. Создан- 
ные на базе Іпіеі Сепігіпо Оио для 
мобильных ПК широкоформатные 
модели 01 и С2 имеют экраны 
соответственно 15,4" и 17". Функ- 
ция подсветки Оігест. РІазп включа- 



ется при активации ОігесІХ 9 в 
играх, требующих высокой графи- 
ческой производительности. Спе- 
циальный 01_Е0-дисплей отобража- 
ет статус системы, мгновенные 
сообщения и напоминания. Техно- 
логия энергосбережения А5115 
Роѵѵег4 Сеаг+ продлевает время 
автономной работы на 20-25%. 




І_С Сопсері ІЧоІеЬоок 



С Еіесігопісз получила оче- 
редную престижную награду 
в области дизайна Рес! Оот. 
АѵѵагсІ. На этот раз она вручена 
компании за разработку новой 
концепции ноутбука. Спроектиро- 
ванный дизайнерами І_С порта- 
тивный ПК имеет 01_Е0-экран, 



который существенно тоньше 
стандартных ЖК, не требует широ- 
кой рамки по краям и потребляет 
меньше электроэнергии. Клавиа- 
тура также представляет собой 
цельную тактильную 01_ЕО-панель 
(наподобие той, что уже реализо- 
вана в телефонах І_0 Спосоіаіе). 
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коротко 




Езргіто 



Ріуіізи Зіетепз Сотриіегз продемонстрировала новую 
модель настольного ПК массой всего 2 кг и с размерами 
5x16,5x16,5 см. Как заявляют представители РЗС, дан- 
ная серия компактных ПК ЕЗРРІМО (25000 компании «откроет 
новую эпоху в сфере настольных систем». Благодаря техноло- 
гии Іпіеі для мобильных ПК и корпусу без вентиляторов 
ЕЗРРІМО 05000 отличается бесшумной работой и экономич- 
ностью энергопотребления. Конструкция включает интегриро- 
ванный ОѴО-дисковод. А поскольку монитор и клавиатура так- 
же являются важными элементами внешнего дизайна, модель 
ЕЗРРІМО 05000 дополнена широкоформатным экраном и 
подходящими по стилю клавиатурой и мышью производства 
Риііізи Зіетепз Соглриіегз. 



компьютер 

Компания НеѵѵІеП Раскагс! подключилась 
к исследованиям античного механичес- 
кого компьютера, известного каканти- 
керийский механизм. Он был построен в древ- 
ней Греции примерно в 80 г. до н.э. и найден в 
1901 г. греческими ныряльщиками за губкой. 



Батзипд 

Компания Затзипё Еіесігопісз вы- 
пустила новую линейку доступных 
ЖК-мониторов, отличающихся улуч- 
шенным дизайном и повышенной функци- 
ональностью - 17-дюймовый ЗупсМазІег 
732Ы и 19-дюймовый ЗупсМазІег 932В. 
Учитывая возросшее внимание потребите- 
лей к стилю компьютерной техники, разра- 
ботчики Затзипё в дизайне этих продуктов 
использовали изящный образ лебедя. 
Глянцевое покрытие боковых граней и 
задней панели придает монитору элегант- 
ность. На рынке новинки будут представле- 
ны в трех цветовых решениях - белом, 
черном и серебристом. В розничную про- 
дажу в СНГ обе модели поступят в начале 
2007 г. по рекомендованным ценам: 
ЗупсМазІег 732Ы - около $275, 
ЗупсМазІег 932В - $305. 





Комплект гаджетов, выпуск которого компания 
Зопу приурочила к премьере фильма «Казино 
Рояль» и назвала 007 Есііііоп Зру Сеаг, включает 
все необходимое для современного Джеймса Бонда: 
ноутбук Зопу ѴАІО ТХ-007, фотокамеру СуЬегзпоІ Т50, 
алюминиевый дипломат с логотипом агента 007. Лэптоп 
оснащен процессором Іпіеі Соге Зоіо 111400 (1,2 СНг), 
2 СВ оперативной памяти 00Р2-533, 80-гигабайтовым 
винчестером и 11,1-дюймовым ѴѴХСА-экраном. Вне- 
шние интерфейсы представлены портом РігеѴѴіге, двумя 
портами ІІЗВ 2.0, ѴСА-выходом, портом для подключения 
репликатора, кард-ридером (поддерживаются форматы: 
30 + Метогу Зііск). В качестве «шпионской» фотокамеры 
предлагается семимегапиксельная Зопу 03С-Т50В с 
оптикой СагІ 2еіз и чувствительностью до 1000 130. 
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ТИіпкРасІ Т60 

В ассортименте бизнес-ноутбуков компании І_епоѵо поя- 
вилась модель ТпіпкРас! Т60, ставшая первым предста- 
вителем серии ТЗегіез, оснащенным 15,4-дюймовым 
широкоформатным ѴѴХСА-дисплеем. Кроме того, отмечается, 
что при минимальной массе (2,3 кг) данный лэптоп является 
самым легким среди имеющих такие экраны продуктов от 
пяти ведущих производителей портативных ПК. ТпіпкРао! Т60 
появился в продаже в США по цене от $1399. Различные ва- 
рианты комплектации ноутбука соответствуют требованиям 
Місгозотт. ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа СараЫе или Ѵізіа Ргетіит Реасіу. 
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Тгео 680 



Фирма Раіт сообщила о выпуске новых коммуникато- 
ров Раіт Тгео 680. Эти устройства с 1 декабря 2006 г. 
стали доступными потребителям эксклюзивно на сайте 
ѵѵѵѵѵѵ.раІт.сот/Тгео680 и в сети магазинов Раіт в США по 
цене $399. 

Они оборудованы внутренней антенной, поддерживают ра- 
боту в четырех диапазонах СЗМ/СРРЗ/ЕОСЕ и первыми в се- 
мействе Тгео предлагаются в разных цветовых вариантах (крас- 
ный, оранжевый, бело-серебристый и серый). Помимо стандар- 
тного набора смартфонных приложений (календарь, контакты, 
электронная почта, сообщения и т. п.), Тгео 680 позволяет про- 
игрывать потоковое флэш-видео с таких сайтов, как ѴоиТиЬе. 
сот - для этого используется ПО Кіпота Мес!іа РІауег 4ЕХ. 

Тгео 680 позиционируется как бюджетное решение для мас- 
сового пользователя. 

ЗутЬоІ ѴѴТ4000 

Компания ЗутЬоІ Тесппоіоёіез представила систему из 
КПК и сканера для высокопроизводительных вычис- 
лений в экстремальных условиях. ЗутЬоІ ѴѴТ4000 - 
это уже третье поколение мобильных компьютеров ЗутЬоІ, 
которые крепят на предплечье или на поясе. ѴѴТ4000 подде- 
рживает гарнитуру для голосового ввода команд, имеет гер- 
метичный корпус, способен выдерживать падения на бетон- 
ный пол с высоты 1,2 м, функционирует в широком диапазо- 
не рабочих температур и рассчитан на интенсивную 
повседневную эксплуатацию в неблагоприятных условиях. 




Коллекция от Шумахера 



Как известно, звезда гонок 
Р1 Михаэль Шумахер пре- 
кратил выступления, но его 
имя по-прежнему эксплуатируется в 
рекламных и маркетинговых целях. 
Полюбуйтесь на коллекцию всевоз- 
можных батареек, аккумуляторов и 
зарядных устройств, выпущенных 
компанией АМЗМА^ Епег^у. Дело 
втом, что многократный победи- 



тель «Формулы» стал «рекламным 
лицом» новой серии, в которой осо- 
бое внимание привлекает высоко- 
скоростное зарядное устройство 
Зирег Зреес! Спаг^ег. 

Вероятно, производителям хоро- 
шо запомнились слова самого Шу- 
ми, который частенько в своих ин- 
тервью упоминал о том, что «непло- 
хо бы перезарядить батарейки». 




12 Домашний ПК 1/2007 



репортаж: ваш новый Реітісз! 



Ваш новый ОеІтІсз: 

четвертый из пяти 



Вот и подходит к концу 
акция торговой марки 
Оеітюз, проводимая 
на страницах нашего 
издания с августа прошлого 
года. Сегодня мы подводим ито- 
ги предпоследнего тура. 

Из почти трех тысяч наших 
читателей, принявших участие 
в ноябрьском этапе, удача 
улыбнулась Александру Назару- 
ку из Ковеля. Он стал обладате- 
лем мощного компьютера на 
базе процессора ІпіеІ Соге Оио, 
17-дюймового монитора 5ат- 
5іт& акустической системы 
І_оёіт_есп и струйного принтера 
Сапоп. Как рассказал нам счаст- 
ливый победитель, он уже давно, 
чуть ли не с 1999 г., является 
преданным поклонником «До- 
машнего ПК» и при покупках и 
апгрейдах домашней системы 
ориентируется на рекомендации 
нашего журнала, публикуемые в 
разделе «ПК месяца». Как выяс- 
нилось, буквально два месяца 
назад Александр как раз провел 
апгрейд компьютера, так что 
теперь ему придется решить 
какая из двух систем - собран- 
ная самостоятельно или с лого- 
типом Оеітюз на борту - больше 
подходит для современных игр 
и других приложений. Александр 
достаточно часто участвовал в 
различных розыгрышах, но та- 
кой крупной удачи у него еще 
не было. Что ж, пожелаем Алек- 
сандру успехов с его новым ПК 
Оеітюз. 

Хочется также обратить вни- 
мание читателей на еще один 
конкурс от торговой марки 
Оеітюз ^гееп, анонсированный 
на страницах нашего журнала. 
В данной акции могут принять 
участие студенты и школьники 
любого учебного заведения Ук- 
раины. Главный приз - полно- 
стью оборудованный компьютер- 



ный класс из 15 мощных ПК с пре- 
дустановленной ОС. Все, что нужно 
сделать нашим читателям, - всем 
классом или группой сфотографиро- 
ваться на фоне оригинально офор- 
мленного логотипа Оеітюз ^гееп. 
Способ изображения логотипа и его 
оформление зависят только от ва- 
шей фантазии. Независимое жюри 
будет оценивать неординарность и 
креативность фотографии. Конкурс 
продлится до 31 января, так что у 
вас еще есть шанс поучаствовать в 
нем и сделать подарок родной шко- 
ле или вузу. 

Результаты же последнего, дека- 
брьского тура акции «Ваш новый 
0еІт"ісз» будут подведены в «Домаш- 
нем ПК», № 2, 2007 г. Дополнитель- 
но об акциях можно прочитать на 
сайте Оеітюз - ѵѵѵѵѵѵ.деІЛсз.сот/ 
сІеІ_асііопз.азр. 




Александр Назарук не смог приехать в Киев, поэтому новый компьютер для передачи владельцу 
был вручен его сестре Елене Мацюк 
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ХардѴѴдГе на первый взгляд 



ХардѴѴаге 



о г 



ЕсІШег 

С2 



Цена - $74 

Продукт предоставлен 

«Фокстрот», 

тел. 8 (800) 500-1530 

Суммарная мощность 

34 Вт КМ5 

Сателлиты 

двухполосные, мощность 

16 Вт КМ5 (2x8 Вт) 

Сабвуфер 

мощность 18 Вт КМ5 

Входы 

2.1 КСА, АУХ 



вердикт 



***** 



Небольшая система 2.1 выгодно отличается 
от других моделей этого класса своим ди- 
зайном. Усилитель вынесен за пределы са- 
бвуфера и представляет собой отдельный 
блок серебристого цвета. Маленький цифро- 
вой экран показывает уровень громкости, 
басов и ігеЫе, а пара кнопок переключает 
режимы работы. Кроме того, на передней 
части расположен и выход на наушники, что 
встречается не так часто, как хотелось бы. 

Еще перед прослушиванием были сомне- 
ния относительно суммарной мощности С2 и 
ее возможностей. При включении системы 
выяснилось, что модель, в принципе, детально 
отображает звуковую картину, но определен- 
ные недостатки в области среднего и низкого 
частотного диапазонов имеются. В частности, 
нам не удалось сразу добиться от сабвуфера 
приличной отдачи и пришлось воспользовать- 
ся функцией звуковой карты Вазз Воозі. 



ЗА 

Отличный дизайн; неплохая детализация 



ПРОТИВ 

Недостаточно мощный сабвуфер 





АІІес І_ап$іпд 



РТ6021 



Цена - $280 

Продукт предоставлен 

«Фолгат», ѵѵѵѵѵѵ.Ыдаісот 

Суммарная мощность 

58 Вт КМ5 

Сателлиты 

однополосные, мощность 14 Вт 

КМ5 (2x7 Вт) 

Сабвуфер 

мощность 44 Вт КМ5 

Входы 

2.1 КСА,АУХ 



вердикт 



***** 



Стильный современный дизайн РТ6021 впечат- 
ляет. Строгие формы и выдержанность цвета 
заставляют заранее серьезно отнестись к этой 
модели. Высокие сателлиты крепятся на тяже- 
лые металлические подставки, а наличие в каж- 
дой колонке шести микродрайвов удивляет. 
Более того, каждая пара из них имеет собствен- 
ный усилитель, и это, наверное, явилось причи- 
ной такой баснословной цены комплекта. Зани- 
мательно то, что в него входят целых три пульта 
ДУ, один из которых универсальный и годится 
для управления другими мультимедийными 
устройствами. 

К сожалению, увеличение количества мик- 
родрайвов никак не может повлиять на появ- 
ление в воспроизводимом диапазоне насы- 
щенных средних частот. Эта задача возложена 
на сабвуфер, и то, что он достаточно качест- 
венно с ней справляется, немного улучшает 
ситуацию. 



ЗА 

Прекрасный дизайн; неплохое звучание 



ПРОТИВ 

Высокая цена 
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іКіѵег 

510 

Цена - 829 грн 

Продукт предоставлен 

Икот, 

м/ѵѵѵЛкот.сот.иа 

Объем памяти 

16В 

Форматы 

МРЗ,ѴѴМА,А$Р, ОСС, ВМР 

Дополнительные 

функции 

РМ-тюнер, диктофон 
Питание 

встроенный аккумулятор 
Интерфейс 

Ц5В 2.0 

Разъем И$В 

тіпі^'аск 



Плеер іРіѵег является новым стандартом мини- 
атюризации, к которому придется стремиться 
многим производителям. Удивительно, как в 
такой малютке можно было разместить столько 
функций и серьезный объем памяти, но инже- 
нерам компании удалось создать уникальное в 
своем роде устройство. 

Дело в том, что 510 использует уже обкатан- 
ную на 1110 патентованную технологию О-СІіск 
Зузіет. Передняя панель представляет собой 
качающуюся платформу с пятью кнопками по 
краям и посередине. Небольшие размеры мо- 
дели 510 чрезвычайно затруднили бы управле- 
ние устройством, решив дизайнеры разместить 
дополнительные кнопки. Теперь же основные 
функции легкодоступны через панель О-СІіск, а 
клавиши на боковинке отвечают за включение 
плеера и регулировку громкости. 

Сказать, что 510 удобен - не сказать ничего. 
Фактически, инженеры добились изаЬШІу на 
100%, когда перемещение по меню и настрой- 
ка плеера осуществляются на максимально 
интуитивном уровне. Добавим к этому лишь то, 
что небольшой, но весьма качественный ОІ.ЕО- 
экран значительно облегчает работу. 

Функциональность 510 также на высоте: 
встроенный РМ-тюнер и диктофон, эквалайзер 
с установленными настройками и режимом 
ІІзег Ер, поддержка просмотра графических 
файлов формата ВМР. Зарядка и синхрониза- 
ция с ПК производятся с помощью маленького 
переходника тіпНаск-ІІ5В, который вставляет- 
ся в разъем для наушников. Подобная система - 
возможно, единственный приемлемый выход 
при столь серьезной миниатюризации. 
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ЗА 

Небольшая стоимость; интересный дизайн; 
функции для спортсменов 


★**★★ 






ПРОТИВ 

Недоработки программного обеспечения 









3 РОѴѴЕЯСОМ 

Новий рік - 

* ■ 

буде яскравішим! 

«г 




Потужність: 
425-2000 ВА 



серія ІтрегіаІ 



Сотріеіе Роѵ*ег ВоІиНогГ 

Представниціво компанп Роѵѵегсогп в Украіні: вул. Мельникова ВЗ-Д, 
тел.: 8 (044) ШЛЮ- 94, роиегсот^ротгоогті-ііа, юети.роюегсот.иа 



ХардѴѴаге | 



на первый взгляд 




Сепіиз 

МР-2501 



Цена - $160 

Продукт предоставлен 

Оат.аІ_их, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіііх.иа 

Объем памяти 

128 (256/512) МВ + 50 
Форматы 

МРЗ,УѴМА,А$Г,Ж 

Дополнительные функции 

АѴ-оиѣ, диктофон, РМ-радио 
Питание 

встроенный аккумулятор 
Интерфейс 

Ц5В2.0 

Разъем И$В 

Міпі-ІІ$В 
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Портативные медиапроигрыватели постепен- 
но становятся не менее популярными, чем 
обычные МРЗ-плееры. Пользователям уже не 
хватает музыкальной коллекции в дороге, и 
производители расширяют ассортимент допол- 
нительными моделями, способными воспроиз- 
водить видео и демонстрировать фотографии. 

Внешне РМР от Сепіиз представляет собой 
небольшое устройство с 2,5-дюймовым экра- 
ном, созданным по технологии НРБ ТРТ, а по 
бокам корпуса расположены два ряда сереб- 
ристых кнопок. Самым интересным отличием 
МР-2501 от аналогичных проигрывателей 
являются складывающиеся динамики, спря- 
танные в углублении задней панели. Удиви- 
тельно еще и то, что их два, и владелец плеера 
получает в свое распоряжение полноценное 
стереозвучание. Конечно, серьезно говорить 
о качестве такой системы не приходится, тем 
не менее предпрослушивание музыкальных 
файлов и просмотр фильмов организовать 
вполне возможно. 

Стандартный объем памяти у МР-2501 все- 
го 128 МВ, однако доступны и альтернатив- 
ные варианты с увеличенным количеством, а 
разъем для карт 50 позволит нарастить потен- 
циал устройства. 

Если к проигрыванию музыки претензий у 
нас не возникло, то количество поддерживае- 
мых форматов видео несколько разочарова- 
ло. Для просмотра фильмов придется переко- 
дировать их в А5Р кодеком МРЕС4, причем 
только со стандартными установками. Много- 
задачности как таковой в МР-2501 также нет, 
поэтому листать альбом с фотографиями или 
настраивать параметры плеера во время 
воспроизведения нельзя. 



| ЗА 

Небольшая стоимость; довольно качественный 
дисплей; отличный прием РМ-радиостанций 



ПРОТИВ 

Отсутствие многозадачности; недостаток под- 
держиваемых видеоформатов 



Ш 

ЫеІСепІег 



Цена - $375 

Продукт предоставлен 

представительством Щ 
в Украине, ѵѵш.ѵѵсіс.сот/ги 

Объем 

500 СВ 

Частота вращения 

7200 об/мин 
Интерфейсы 

Ет_Негпет_ 10/100, У5В 2.0 
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Среди всего ассортимента внешних жестких 
дисков встречаются модели, применяемые в 
локальной сети в качестве общего хранилища 
данных. Совсем недавно подобные устройства 
предназначались только для корпоративного 
использования, но домашние сети появляются и 
растут очень быстро, поэтому уже сейчас можно 
организовать семейный архив фотографий или 
видеосъемок с помощью такого оборудования. 

Новинка от ѴѴезІегп 0\$\Х.а\ под названием 
МеЮепІег имеет жесткий диск солидного 
объема (500 СВ) и встроенную сетевую карту 
Еіпегпеі: 10/100. Для установки устройства 
требуется всего лишь подключить его к локаль- 
ной сети и запустить на одном из ПК утилиту 
ЕазуЫпк - поддержка ОНСР-протокола позволя- 
ет легко выделить винчестеру свой ІР-адрес. Раз- 
бивка на разделы и настройка параметров об- 
щего доступа производятся через ѴѴеЬ-браузер. 
Более того, обновление прошивки ЫеІСепІег 
также осуществляется через піті-страничку 
устройства. 

В принципе возможностей по конфигуриро- 
ванию внешнего диска немного, но их вполне 
достаточно для бытового применения. Кроме 
того, на задней панели размещен ІІ5В-хост, 
позволяющий подключать внешние флэш-носи- 
тели и использовать их параллельно с основ- 
ным диском. 

Надеемся, что 500 СВ - не предел для этой 
линейки устройств, и появление более емкого 
МеЮепІег окажется лишь вопросом времени. 
Трудно сказать, чем можно заполнить это про- 
странство, но как показывает время, объемы 
данных, которыми оперируют пользователи, 
постоянно растут, и запас на будущее может 
быть весьма полезным. 



ЗА 

Функциональность; удобство в работе; объем 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 
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Негсиіез 

0} Сопхоіе МК2 



Цена - 1818 грн 

Продукт предоставлен 

АВС, ѵѵм/ѵ.аЬс.кНагкоѵ.иа 



Интерфейс 

и$в і.і,2.о 

Питание 

через У$В, опциональный 
внешний БП 7-9 ѴЭС 
Входы 

2 линейных стерео/РНопе 
(КСА), микрофонный (6,35 мм) 
Выходы 

на наушники (6,35 мм), 
2 стерео (КСА и 3,5 мм) 
Аудиопроцессор 

16/24-ЬіІ, 44/48 Ші 

Драйверы 
А5І0 и ѴШ 
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Негсиіез Ш Сопзоіе заметно повзрослела: теперь 
это уже не детская игрушка для начинающих, 
какой была первая версия 2004 года, а вполне 
приличный пульт, уместный не только в домаш- 
ней обстановке, но и на студенческой вечеринке. 
Внешних отличий не так много, но работать с 
консолью стало куда приятнее. Точность и лег- 
кость хода колес управления, а также вполне 
приемлемый кроссфейдер вдохновляют на вы- 
ступления вживую. Причем подключать можно не 
только компьютер, но и другие источники, в том 
числе и виниловые деки. Предусмотрены регули- 
ровка темпа и тона, трехполосный эквалайзер - 
в общем, все, что встречается в профессиональ- 
ной технике. И даже больше: при работе в связке 
с ПК пульт не только предоставляет мгновенный 
доступ к обширной цифровой фонотеке, но и 
позволяет обрабатывать треки и добавлять спец- 
эффекты в реальном времени. Хотя в сравнении 
с первой Негсиіез Ш Сопзоіе цифровой начинки 
убавилось, это полностью компенсируется новым 
программным обеспечением, с которым консоль 
по-настоящему раскрывает свои возможности. 
Ѵігіиаі Ш 3 (Ш Сопзоіе ЕсІШоп) работает с любы- 
ми форматами и благодаря богатейшей функцио- 
нальности и поддержке стандарта А5І0 дает ощу- 
щение не виртуальной, а вполне реальной ди- 
джейской аппаратуры. Управление программой 
возможно без помощи мыши - для этого на кон- 
соли предусмотрен джойстик. Единственное, что 
осложняет работу, - несколько туговатые или же 
нечеткие нажатия некоторых кнопок. Собствен- 
но, небольшие недостатки в эргономике и качест- 
ве органов управления и отличают Негсиіез Ш 
Сопзоіе от профессиональных устройств. В то 
время как стоимость достаточно высокая для 
мультимедийного устройства. 

ЗА 

Улучшенная эргономика, возможность подключе- 
ния СО- и виниловых проигрывателей 

ПРОТИВ 

Не совсем четкое нажатие кнопок СІІЕ; туговаты 
клавиши Тгаск и другие мелкие кнопки; цена, 
высокая для данного класса устройств 




повнокольоровий ТРТ дисплей 1,8" 
відтворення відео 
підтримка директорий 
вбудований акумулятор 



Б I Л Ь Ш Е 

ш ш ш 



ЕИ на саиті 

. с о т . и а 



ХардѴѴаге 





Сапоп 

РІХМА ІР6700Р 



Цена - $220 

Продукт предоставлен 

представительством Сапоп 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.сапоп.сот.иа 
Максимальное физическое 
разрешение печати цветом 

9600x2400 фі 

Заявленная скорость печати 
черным/цветом (макс.) 
6,5/4,9 (18/17) с./мин 
Формула картриджей 
1С+1М+1У+1РК+1РС+1РМ 
Минимальный объем капли 
1 пл 

Заявленная емкость картриджа, 
листов А4 при заполнении 5% 

черного нормальной/большой 
емкости - 290 
цветного или комплекта 
цветных нормальной/большой 
емкости - 600 
Стоимость картриджа 
черного нормальной/большой 
емкости (фотокартриджа) $11,5 
цветного или комплекта 
цветных нормальной/большой 
емкости $11,5 

Автоматическая калибровка 

картриджей да 

Печать без полей (форматы 

носителей) да 

Печать на СР да 

Интерфейсы 

И5В, РісіВгісІде, ІгОА, СР, 5М, 

М5, ММС, 50 

Габариты 

429x304x183 мм 
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РІХМА ІР670СЮ является вершиной модельно- 
го ряда фотопринтеров формата А4 от Сапоп. 
В отличие от других струйных принтеров компа- 
нии это устройство имеет особый набор чер- 
нильниц и соответственно конфигурацию голо- 
вок: дополнительный черный картридж большей 
емкости отсутствует, зато есть І_і§пт_ Суап и І_і^пт_ 
Ма^вШа. Конструкция корпуса также имеет 
уникальные особенности: во-первых, цветной 
ЖК-экран с регулируемым наклоном, во-вто- 
рых, мультиформатный кард-ридер для печати 
без участия компьютера. 

На практике скорость фотопечати оказывает- 
ся достаточно высокой: на вывод сложного 
снимка формата 10x15 см с наилучшим качес- 
твом аппарат тратит всего 40 с, на лист А4 - 
чуть более 2 мин. При выводе обычных доку- 
ментов производительность по сравнению с 
младшими моделями заметно падала: сказы- 
валось отсутствие выделенного черного карт- 
риджа. 

Обращает на себя внимание большой ре- 
сурс чернил - их хватает на печать 52 листов 
А4 с высшим качеством, а значит, и большим 
расходом красителей. 

Сочетание шестицветной системы с голо- 
вкой, обеспечивающей печать каплями объ- 
емом 1 пл, позволяет принтеру добиться очень 
высокого качества фотовывода. Полученные 
отпечатки порадовали нас точностью прора- 
ботки деталей, плавностью переходов и хоро- 
шей цветопередачей. Радиальные миры, пря- 
мой и инверсный текст прорисованы очень 
четко, а снимок выглядит естественно. 

Бесспорно, РІХМА ІР67000 - один из луч- 
ших полупрофессиональных принтеров на 
сегодня, и довольно высокая цена вполне 
компенсируется его экономичностью. 



ЗА 

Отличные качество, производительность и эко- 
номичность фотопечати; богатая оснащенность 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 




Кагег 

Тагапіиіа 



Цена - $105 

Продукт предоставлен 

Еіеіек, мѵѵѵ.еіеіек.сот.ііа 



Количество клавиш 

104 

Дополнительные клавиши 

16 

Другие функции 

порт ВатШоск, подсветка 
Интерфейс 

Ц5В1.1 

Встроенная память 
32 КВ 
Разъемы 

2хУ$В 1.1, Міс-іп, АисНо-іп 
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В последнее время пошла мода на «геймерс- 
кие клавиатуры» - продукты этого класса те- 
перь присутствуют в ассортименте не только 
специализированных производителей, но и 
грандов индустрии, таких как 1_обіІесгі. Не от- 
стает от последнего и конкурент данной компа- 
нии в сегменте игровых мышей - Рагег. 

В отличие от некоторых конкурирующих про- 
дуктов раскладка Рагег Тагапіиіа традиционная 
и дополнена только двумя рядами программиру- 
емых (включая возможность записи макросов) 
клавиш /_1-/_5 и Н1-Н5 и привычными медиа- 
кнопками по бокам. При этом функциональные 
клавиши имеют синюю подсветку, а в комплек- 
те идут сменные кнопки с пиктограммами на 
игровую тематику (аптечка, граната и т. п.), кото- 
рые можно уставить вместо стандартных. В при- 
нципе обычная раскладка является преимущес- 
твом, так как в противном случае клавиатуру 
невозможно эффективно использовать в пов- 
седневной работе. Большим плюсом Тагапіиіа 
является отсутствие ограничения на количество 
одновременно нажатых кнопок - бича многих 
простых клавиатур. В лучших традициях Рагег 
клавиатура оборудована 32 КВ встроенной 
памяти для хранения пяти пользовательских 
профилей. Кроме того, в ней имеется ІІ5В-хаб 
на два разъема (увы, стандарта 115В 1.1) и кон- 
некторы для подключения наушников и микро- 
фона. Исключительно удобно, так как всю пери- 
ферию геймера (мышь, флэш-брелок и гарниту- 
ру) можно подсоединить прямо к клавиатуре. 
Есть также разъем ВаШеОоск для аксессуаров, 
среди которых на сегодняшний день имеются 
ѴѴеЬ-камера и фонарик. 

Единственный недостаток, выявленный в 
процессе эксплуатации, - очень маркое и лег- 
ко царапающееся лаковое покрытие. 



ЗА 

Полезная функциональность; наличие дополни- 
тельных разъемов; хранение профилей в памя- 
ти; ВаШеОоск; стильный дизайн 



ПРОТИВ 

Маркое покрытие; отсутствие поддержки 115В 2.0 
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Ітргеззіоп 

535 



Цена - $2200 

Продукт предоставлен 

«Навигатор», 
ѵѵѵѵѵѵ.паѵідаіог.иа 

Процессор Меі Соге Оыо 

Т2600 (2,16 СНг) 

Оперативная память 

2048 МВ 

Экран 

13" ѴѴХСА (1280x768) 
Сетевые возможности 
ШУМ, модем 56К,ѴѴі-Рі 
Внешние разъемы 

И5В 2.0 (3),РСМСІА, 0-5ііЬ, 
М-45, Ш1, 5РЭІР-ои1: 
Габариты и масса 

316x224x31 мм; 2 кг 
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Отечественный производитель компьютеров, 
компания «Навигатор», начал предоставлять 
новую услугу - теперь по желанию покупателя 
любой ноутбук может быть обтянут кожей либо 
иными материалами. Обойдется такая доработ- 
ка дизайна примерно в $100-200. Идея не- 
оригинальна - например, лэптопы с качествен- 
ной отделкой кожей есть в ассортименте А51І5, 
но стоят они гораздо дороже. 

Одним из первых представителей эксклюзив- 
ных моделей стал Ітргеззіоп 535. Выбор впол- 
не оправданный - это компактный 13-дюймо- 
вый ноутбук с богатым оснащением на плат- 
форме Сепігіпо Оио. Впрочем, самое главное в 
Ітргеззіоп 535 - именно отделка: крокодило- 
вую кожу трудно назвать очень распространен- 
ным материалом, поэтому внешне ноутбук по- 
лучился на редкость запоминающимся. 



ЗА 



Хорошее оснащение; оригинальный внешний 

***** ВИА 

ПРОТИВ 

Малое время автономной работы; мелкие 
огрехи в отделке 



ѴатаНа 

ІУІХ-А01 



Цена - $85 

Продукт предоставлен 

«Нуклон», 
ѵѵѵѵѵѵ.сесііа.соггі.иа 

Суммарная мощность 

10 Вт КМ5 

Входы 

АУХ 
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Представить себе, что небольшой кубик с гра- 
нями около 9 см является акустической систе- 
мой, довольно трудно. Тем не менее известная 
в пі-Л-мире компания Ѵатапа выпустила подоб- 
ный продукт, предназначенный для любителей 
мобильного стереозвука. 

Качество изготовления ЫХ-А01 на высоте, 
белая лакированная поверхность выглядит от- 
лично. На верхней грани расположена стильная 
четырехпозиционная кнопка для включения 
устройства и регулировки громкости. Наличие 
всего лишь двух разъемов подразумевает под- 
ключение блока питания на 12Ѵ и тіпНаск. Увы, 
но добиться профессионального качества звуча- 
ния от подобной акустики невозможно, поэтому 
считайте ЫХ-А01 модным гаджетом, который 
будет эффектно смотреться рядом с іРос!. 



ЗА 

Симпатичный дизайн; небольшие габариты 



ПРОТИВ 

Посредственное звучание; стоимость 
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Ер$оп 

51уІіі5 РЬоІо КХ700 



Цена - $380 

Продукт предоставлен 

представительством Ерзоп 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.ерзоп.иа 

Максимальная 
производительность черно- 
белой/цветной печати 

20/19 с./мин 
Максимальное 
разрешение печати 

5760x1440 сірі 

Печать на оптических дисках 
СО, РѴР со спецпокрытием 
Максимальное разрешение 
сканирования 
3200x6400 ррі 
Разрядность сканирования 

24/48 № 

Наличие слайд-модуля 
для пленок 35 мм 
Интерфейс 

Ц$В 2.0, РісІВгісІде 

Максимальное задаваемое 
количество копий 99 
Поддерживаемые типы 
флэш-карт 

ЗтаіІМесІіа, СотрасШазН, 
Метогу $т.іск/МадісСат.е/Рго, 
$0 СагсІ, МиШМесііа Саго 1 , х0- 
Рісіиге Сага 1 , тіпі$0, Метогу 
$т.іск/МадісСат.е/Рго дио 
Диагональ экрана просмотра 
2,5" 

Ориентировочная цена 
черного/цветного картриджа 

$13,5/13,5 
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Данная модель на момент своего появления 
заняла не только вершину линейки многофунк- 
циональных устройств Ерзоп, но и, по оценкам 
энтузиастов цифрового фото, стала лучшей на 
рынке, удостоившись награды с!РОТО Аѵѵагсіз 
2006. В свое время мы обошли ее вниманием 
по причине довольно высокой цены, но ничего 
более доступного из МФУ и при этом столь же 
совершенного в 2006 году так и не появилось. 

В первую очередь стоит подчеркнуть универ- 
сальность данного аппарата: помимо стандарт- 
ных функций фото-МФУ (печати, сканирования, 
копирования), он умеет работать с прозрачны- 
ми оригиналами, оформлять лазерные диски и 
производить фотопечать с внешних носителей. 

В работе устройства более всего впечатляет 
скорость фотопечати: в режиме высшего качест- 
ва время, требуемое на выполнение одного 
отпечатка размером 10x15 см, составляет око- 
ло 1,2 мин, на формат А4 затрачивается чуть 
более 2,5 мин. С настройками повседневной 
фотопечати {Фото) те же оригиналы выводятся 
за 50 с и 1,5 мин. Качество создания изображе- 
ний на специализированной фотобумаге у ЗІуІ из 
Рпоіо РХ700 выше всяких похвал. В режиме 
Наилучшее фото отпечатки визуально неотличи- 
мы от традиционных фотографий, драйвер пра- 
вильно обрабатывает оригинал, благодаря чему 
адекватно передаются как цвета и оттенки, так и 
мельчайшие детали на светлых и темных участ- 
ках картинки. Итак, Зіуіиз Рпоіо РХ700 - про- 
фессиональный центр обработки, копирования 
и печати фото. К его достоинствам следует отнес- 
ти высочайшие качество и быстродействие пе- 
чати, уникальную универсальность и специали- 
зированную систему подачи чернил, оптимизи- 
рованную для интенсивной работы. 

I ЗА 

Высочайшие качество и быстродействие печати; 
уникальная универсальность; специализирован- 
ная система подачи чернил 

ПРОТИВ 

Даже при максимальных настройках фотокопи- 
рования на копиях остаются следы оцифровки 
в виде легкой поперечной полосатости 



Негсиіез 

Кагаоке Сопзоіе 



Цена - 699 грн 

Продукт предоставлен 

ЛВС, ѵѵѵѵѵѵ.аЬс.кНагкоѵ.иа 

Интерфейс 

Ц5В 

Питание 

через ІІ$В-порт 
Входы 

два микрофонных (6,35 мм), 
два линейных (КСА и тіпі^аск) 
Выходы 

на наушники (6,35 мм), 
два линейных стереовыхода 
(РчСА, тіпі-іаск) 
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Никто не будет спорить с утверждением, что 
кагаоке - забава модная. Поэтому появление 
специальных устройств, делающих процесс 
пения под фонограмму с бегущей строкой бо- 
лее комфортным, может только порадовать 
любителей подобного развлечения. 

Негсиіез Кагаоке Сопзоіе представляет со- 
бой небольшой пульт, на верхнюю поверхность 
которого выведены органы управления. На 
передней и задней панелях размещаются гнез- 
да для входов и выходов. При подключении к 
компьютеру (через ІІЗВ-порт) консоль берет на 
себя роль внешней звуковой карты, не вступая 
при этом в аппаратный конфликт с внутренней 
аудиосистемой ПК. 

Среди устройств, которые можно подключить к 
Негсиіез Кагаоке Сопзоіе в качестве источников 
музыкального сопровождения, назовем СО-про- 
игрыватели, электроинструменты и т. п. Предус- 
мотрены два гнезда для присоединения микро- 
фонов, поскольку петь дуэтом намного приятнее. 

Чтобы процесс стал веселее, можно вос- 
пользоваться разнообразными эффектами как 
изменяющими голос певца {робот, мужской, 
женский, детский), так и накладывающими 
дополнительные звуки {аплодисменты, взрыв, 
возглас неодобрения). 

В комплекте с консолью поставляется очень 
неплохой программный караоке-проигрыватель 
КагаРип, для управления которым клавиатура и 
мышь не потребуются, достаточно пульта консоли. 

К сожалению, у этого интересного и ориги- 
нального устройства есть серьезный недоста- 
ток. Большое количество караоке-файлов созда- 
но на базе формата МЮІ, а заставить консоль 
проигрывать музыкальное МЮІ-сопровождение 
нам так и не удалось. 



ЗА 

Удобство в эксплуатации; компактность; широкий 
спектр функциональных возможностей 



ПРОТИВ 

Высокая цена; отсутствие поддержки МЮІ 



20 Домашний ПК 1/2007 




нтс 

5620 

Цена - $530 

Продукт предоставлен 

№рІіі5, тел. (044) 284-3694 

Процессор 

ТІ ОМАР 850, 200 МНі 
Объем ОЗУ/ПЗУ 

64/128 МВ 

Поддерживаемые стандарты 

С5М 850/900/1800/1900, СРК5 

СІЭ55 10, ЕОСЕ 

Экран 

ТРТ, 2,44", 320x240 точек 
Коммуникации 

Ц$В, ВІиейоіЬ, ѴѴі-Гі 

Встроенная камера 
СМ05, максимальное 
разрешение 1280x1024, 
запись видео 
Операционная система 
ѴѴіпсІо\л/5 МоЫІе 5.0 ^ог 
ЗтаіІрНопез (АКЦ 3,0) 
Слот расширения 
тісго$0 

Звуковой сигнал 

полифонический, поддержка 

МІРІ,ѴѴАѴ,МРЗ 

Аккумуляторная батарея, 
время работы 
960 мА-ч, 1-2 суток 
Габариты и масса 
112x63x13 мм, 130 г 
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Ниша смартфонов с полноценной (ЗѴѴЕРТѴ- 
клавиатурой постепенно заполняется новинка- 
ми. Компания НТС - один из основных игроков 
на рынке ѴѴіпсІоѵѵз-устройств - разнообразила 
свой модельный ряд, выпустив 5620, ранее 
известный как ЕхсаІіЬиг. Он функционирует под 
управлением операционной системы для смар- 
тфонов, причем имеет обновление АКІІ 3.0 
(Асіаріаііоп Кіі Іірсіаіе) с улучшенными защитой 
ѴѴі-Рі-сетей и работой ОіДІоок МоЬіІе и ітегпеі 
Ехріогег МоЬіІе, а также возможностью устанав- 
ливать МРЗ-мелодии на звонок. 

Модель выполнена из пластика зоТСІоисп, 
что позитивно сказывается на тактильных ощу- 
щениях. 5620 имеет уже привычную для подоб- 
ных аппаратов компоновку - горизонтально 
ориентированный дисплей, а под ним (ЗѴѴЕРТѴ- 
клавиатуру. Отдельно стоит упомянуть сенсор- 
ную полосу управления, расположенную на пра- 
вой грани и именуемую производителем 
«-ІОССР», - такое решение среди смартфонов и 
коммуникаторов встречается впервые. 

Экран с диагональю 2,44" имеет разрешение 
320x240, и по качеству изображения он один 
из лучших среди используемых в смартфонах. 
Прорезиненные клавиши мелковаты, но вполне 
приемлемы для нормальной работы. Поскольку 
их размер небольшой, символы хорошо читают- 
ся только при умеренном освещении и в темноте. 
Что касается цифровой камеры, это традицион- 
но не самая сильная сторона устройств НТС: 
автоматика частенько ошибается с балансом 
белого, да и цветопередача далека от идеала. 
В целом же смартфон весьма интересный и 
способный составить достойную конкуренцию 
таким популярным моделям, какЗатзипёЗСН- 
І320 и Мокіа Е61. 



I ЗА 

Качество сборки; АКІІ 3.0; небольшие габариты 
и масса; модуль ѴѴі-Рі 

ПРОТИВ 

Традиционно высокая для таких устройств цена; 
слабый аккумулятор; мощности процессора 
может оказаться недостаточно для некоторых 
приложений 
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Затзипд 

аР-ЗООИ 



Цена - $300 

Продукт предоставлен 

представительством Заглзііпд в 
Украине, ѵѵѵѵѵѵ.затзітд.ііа 

Максимальное разрешение 

2400x600 сірі 
Скорость печати 
(цветной/монохромной) 
4/16 с./мин 
Рекомендованная 
месячная нагрузка 
4200 листов 

Емкость входного лотка 

150 листов 
Интерфейсы 

И5В 2.0, ЕіЬетет. ЮОВазе-ТХ 
Ресурс картриджей, 
отпечатков 

черный - 2000 (стартовый 1500) 
цветные - 1000 (стартовые 700) 
Объем встроенной памяти 

32 МВ 

Габариты 
390x344x265 мм 
Масса 
13,6 кг 
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Первое, на что обращаешь внимание в этом 
принтере, - малые размеры корпуса, и даже 
возникает мысль, будто перед нами обычный 
монохромный «лазерник». Поэтому прежде 
всего мы решили разобраться с конструкцией 
печатного тракта, чтобы понять, как же в нем 
разместилось все необходимое для работы с 
четырьмя цветами. 

Блок формирования изображения выполнен 
в виде отдельного съемного модуля. Схема 
печати четырехпроходная, с единым фотобара- 
баном и раздельными тонер-картриджами. 
Емкости с тонером представляют собой цилин- 
дрические тубусы, которые загружаются с ли- 
цевой стороны. Такая конструкция позволила, 
во-первых, снизить затраты на расходные ма- 
териалы, во-вторых, сделать аппарат макси- 
мально компактным, что немаловажно для 
персонального принтера. 

Тесты на скорость подтвердили заявленные 
производителем показатели: 4 с./мин для пол- 
ноцветного вывода и 16 с./мин - для черно- 
белого. При этом время выхода первой стра- 
ницы составило 55 с из «холодного старта» и 
30 с - из режима ожидания. Показатели качес- 
тва отпечатков можно охарактеризовать как 
достаточные для делового применения, но не 
вполне приемлемые для высококачественных 
фотографий. Затзипё СІ.Р-300М хорошо спра- 
вился с проработкой мелких деталей (текст 
размером два пункта легкоразличим), хотя на 
градиентных растяжках заметен грубый 
АМ-растр, а на радиальной мире - сильный 
муар в цветных секторах. Таким образом, эта 
модель - настоящий прорыв в быстрой и эко- 
номичной печати документов в цвете, и остает- 
ся надеяться, что когда-нибудь за те же деньги 
будут доступны лазерные фотопринтеры. 

ЗА 

Самый компактный цветной «лазерник»; 
простое управление; возможность сетевого 
подключения 

ПРОТИВ 

Невысокая скорость печати; отсутствие 
поддержки языков разметки страниц 




Коѵег 

Маігіііиз ѴѴ790ѴѴН 



Цена - $2700 

Продукт предоставлен 

коѵег Сотрит.ег5, 
мл/ѵѵ.гоѵегЬоок.ш 



Процессор 

АМЭ МоЫІеТигіоп 64 МІ.-40 

(2,2 СНг) 

Оперативная память 

2СВ 

Чипсет 

ЫѴЮІА пРогсе4 5 И 
Графический адаптер 

2хСеРогсе Со 7900 С5 512 МВ 
Экран 

17" (1920x1200) 
Жесткий диск 
КАЮ 2x100 С В (5АТА) 
Оптический привод 

Ж+/-№1 
Внешние разъемы 

И5В 2.0 (4), РігеѴѴіге, картридер 
«4 в 1», Ехрге$$СагсІ, Ю-45, 
Ш1, 0-5ііЬ, 5-Ѵісіео (Іп/Оиг.), 

РѴІ-І,АиоЧо,5/РРІГ 

Сетевые возможности 
СЬЕ ЦШ, ѴѴі-Рі (802.11 а/Ь/д), 
модем 56К, В1иег.оо1:Н 
Габариты 

396x299,5x37-39,5 мм 

Масса 

4,05 кг 



вердикт 



***** 



В последнее время все больше пользователей 
предпочитают настольным компьютерам ноутбуки. 
Однако для тех людей, которые не готовы отказать- 
ся от высокого быстродействия в пользу мобиль- 
ности, интересный вариант замены десктопному 
ПК предлагает компания Роѵег. При создании 
Роѵег №и1:ііи5 ѴѴ790ѴѴН разработчики, очевидно, 
задались целью удвоить все хорошее. Так, в 
ЗЫ-режиме функционируют две видеокарты 
ОеРогсе Со 7900 05 512 МВ, а дисковая подсис- 
тема построена на основе двух ИОО по ІОО СВ в 
РАЮ О. К тому же ноутбук в базовой комплектации 
оснащен 2 СВ оперативной памяти, что позволяет 
не ощущать задержек в любой современной игре 
и очень комфортно работать в ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, если 
появится желание перейти на эту ОС. Уместным 
здесь оказался бы и двухъядерный процессор, 
впрочем, быстродействие АМЭ МоЬіІе Тигіоп 64 
МЬ40 и без того велико. Модель имеет на борту 
полный набор беспроводных интерфейсов, а так- 
же расширенную функциональность для работы с 
мультимедиа - ТВ-тюнер, интегрированную 
ѴѴеЬ-камеру и пульт дистанционного управления. 

Для экрана используется широкоформатная 
матрица с высоким разрешением, имеющая 
глянцевое покрытие. Цветопередача весьма 
хороша, но вот углы обзора лучше бы были бо- 
лее широкими, да и максимальная яркость 
подсветки не очень велика. Нужно отметить, что 
во время работы от аккумулятора для экономии 
заряда функционирует одна видеокарта, однако 
даже в этом случае длительность автономной 
работы данного ноутбука небольшая - 1 ч 05 мин 
при максимальной нагрузке и 1 ч 26 мин в 
режиме чтения. Таким образом, Роѵег Маиіііиз 
ѴѴ790ѴѴН станет полноценной заменой настоль- 
ному игровому ПК, к тому же будет чем удивить 
друзей на І_АІ\І-раПу. 

ЗА 

Отличные производительность и функциональ- 
ность; две видеокарты СеРогсе Со 7900 С5 в 
режиме 5І_І 

ПРОТИВ 

Малое время автономной работы; небольшие 
максимальная яркость и углы обзора экрана; 
нет портов расширения РСМСІА 
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на первый взгляд 



ЗаррЫге 

Касіеоп ІЛіітаІе \ 



Х1950 Рго 



Цена - $270 

Продукт предоставлен 

МТІ, мотѵ.тИііа 

Видеочип 

Ыоеп Х1950 Рго (КѴ570) 
Частота чипа/памяти 
580/1600 Ші 
Объем памяти 
256 МВС00КЗ 
Шина памяти 256 Ьіі 
Количество пиксельных/ 
вершинных процессоров 
36/8 

Количество текстурных 
блоков 12 
Коннекторы 

Ж 0иаШпк(2), 5-ѴісІео 



вердикт 



***** 




Одной из самых заметных новинок сегодня 
является Расіеоп Х1950 Рго, которую отличает 
удачное соотношение цены и производитель- 
ности, о чем рассказано в материале «АТІ про- 
тив КІѴЮІА в борьбе за $150-320». Однако не 
все видеокарты на данном чипе обладают на- 
столько хорошим сочетанием бесшумности и 
эффективности охлаждения, какЗаррпіге 
Расіеоп ІІШтаІе Х1950 Рго. 

Видеокарта оснащена радиаторами на чипах 
памяти и медным кулером ѴР900-Си с двумя 
тепловыми трубками производства 2аІглап. 
Последний в розничной продаже стоит порядка 
$40-50 и является на сегодняшний день од- 
ним из наиболее эффективных решений для 
охлаждения видеокарт. За счет него дополни- 
тельные 5 МИі для ядра и целых 200 МИі для 
ОЮОРЗ становятся бесплатным приложением. 

ЗА 

Система охлаждения от 2аІтап; увеличенные 
тактовые частоты; реализация СгоззРіге без 
мастер-карты 

ПРОТИВ 

Несколько завышенная цена 



Батзипд 

нР50іи 



Цена - $180 

Продукт предоставлен 

представительством 
компании 5ат5ііпд 
в Украине, 
ѵѵѵѵѵѵ.затзііпд.ііа 

Объем 500 СВ 
Интерфейс 
5АТА II (300 СВрз) 
Количество 
пластин/головок 

3/6 

Объем кэш-памяти 
16 МВ 



вердикт 



***** 




С выходом новой модели винчестера Затзипё 
НЮ50Ш у пользователей появилась очередная 
возможность приобрести вместительное храни- 
лище для данных. НЮО принадлежит к серии 
ЗріпРоіШ: Т166, в дисках которой используются 
пластины с высокой плотностью записи - 
166 СВ, к тому же НЮ50Ш оснащен 16 МВ 
кэш-памяти. Все это самым положительным 
образом сказалось на скоростных параметрах 
винчестера: как показал проведенный блиц- 
тест, производительность диска несколько пре- 
вышает таковую для моделей объемом 300- 
400 СВ, о которых можно узнать в специальном 
материале данного номера. Приятно удивляет 
цена накопителя - как правило, ЬЮО такого 
объема от других компаний стоят заметно доро- 
же. Что же, в этом отношении им теперь есть к 
чему стремиться. 

ЗА 

Высокая производительность; отличное соот- 
ношение цена/объем 

ПРОТИВ 

Не обнаружено 
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на «Компьютерное 
Обозрение»? 



г 




Открыта подписка 
на 2007 год! 

Стоимость на месяц: 




© ПОДПИСКА ПО ПОЧТЕ: 



В любом отделении связи, 
подписной индекс 33905 
В редакции, телефон 
отдела распространения 
(044)331-0409, 331-0401 




Егіігнг зал 

арпухио СергІР 

провщнпй фахівець гш ІГпродуицл иомпаніі ФОКСТРОТ 

На сьогодніішій день мережа ФОКСТРОТ с найбілыеюю мережею ролдркбного 
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ХардѴѴаге | 




на первый взгляд 




Сапоп 

РоѵѵегЗНоІ А710 15 



Цена - 1977 грн 

Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵмѵ.тіі.ііа 



Матрица 

ССР, 1/2,5" 

Млн пикселов 

7,1 

Фокусное расстояние 

5,8-34,8 мм (35-210 мм в 
эквиваленте для камер 35 мм) 

Максимальная апертура 

1/2,8-4,8 

Оптический 20от 

бх 

Светочувствительность 
матрицы (экв. 150) 

авто, Ні, 80, 100, 200, 400, 800 
ЖК-монитор 

2,5", 115 тыс. пикселов 




вердикт 



***** 



Камера выполнена в традиционном для 
линейки «А» дизайне. Аппарат заключен в 
прочный пластиковый корпус с металличес- 
кими элементами конструктива; основные 
органы управления расположены на верх- 
ней и задней панелях справа, но, несмотря 
на их количество, устройство имеет отлич- 
ную эргономику. 

РоѵѵегЗИоІ А710 15 оснащена оптическим 
видоискателем реального изображения и 
экраном с диагональю 2,5 дюйма с пере- 
менным углом наклона. Имеются 21-сюжет- 
ная программа, а также все творческие 
режимы. Вручную можно менять как чувс- 
твительность матрицы (до 150 800 включи- 
тельно), так и баланс белого. Есть выбор 
типа экспозамера, управление вспышкой 
(поддерживаются регулировка мощности и 
синхронизация по второй шторке) и вывод 
гистограммы при просмотре изображений. 
Особо следует отметить систему оптической 
стабилизации, ранее в линейке «А» не встре- 
чавшуюся. 

Включение камеры, запись фотографии 
на карту памяти и просмотр полученного 
материала выполняются довольно быстро. 
Также оперативно работает и система 
трансфокации объектива. 

Анализируя полученные изображения, 
отметим хороший макрорежим и невысо- 
кий уровень шумов, практически неощути- 
мый при 150 200. При автоматическом ре- 
жиме не всегда корректны баланс белого и 
цветопередача. Снимки, сделанные при 
недостаточном освещении, грешат слабой 
детализацией. 



ЗА 

Хорошая эргономика; оптическая стабилизация 
изображения; широкая функциональность 



ПРОТИВ 

Посредственная съемка в автоматических ре- 
жимах; случаются ошибки автобаланса белого 




І_одіІесН 

сЛІМоѵо Есіде 



Цена - $245 

Продукт предоставлен 

Оат.аІ_ііх, ѵѵѵѵѵѵ.сІат.аІііх.ііа 



Количество клавиш 

82 

Дополнительные клавиши 



Другие функции 

ТоііспОібс, сенсорное 
управление уровнем звука 
Питание 

литий-ионный аккумулятор 
Интерфейс 

Ц5В2.0 

Беспроводная технология 

Віиеіооіп 2.0 
Габариты (ВхШхГ), мм 
11хх410х210 
Масса, г 

940 



вердикт 



***** 



Выполненная из плексигласа и полированного 
алюминия клавиатура сПІМоѵо ЕсІ^е смотрится на 
столе просто потрясающе, особенно в комплек- 
те с акустикой 2-10. Оранжевая подсветка функ- 
циональных клавиш и сенсорного управления 
уровнем звука добавляют устройству шарма. 
Для зарядки сПІМоѵо ЕоІ^е вертикально устанав- 
ливается в док-станцию - выглядит это, безу- 
словно, очень необычно. Встроенный литий- 
ионный аккумулятор заряжается достаточно 
быстро и избавляет вас от возни с батарейками. 
С компьютером клавиатура общается посредс- 
твом Віиеіооіп 2.0, обеспечивающего беспере- 
бойную работу устройства в радиусе 10 м. 

У сПІМоѵо Ео!ёе нет блока цифровых клавиш, 
вместо него установлен сенсорный ползунок 
регулировки громкостью, пользоваться кото- 
рым очень удобно. Чуть ниже расположена 
круглая сенсорная панель ТоиспОізс, позволя- 
ющая управлять как перемещением курсора, 
так и вертикальным/горизонтальным скрол- 
лингом больших документов. Причем благода- 
ря изменению чувствительности прокрутку 
можно ускорить чуть ли не в 10 раз. Часть фун- 
кциональных клавиш традиционно настраива- 
ется с помощью специального ПО. 

По сути у обновленной о!іІ\Іоѵо только один 
недостаток - очень высокая цена. Впрочем, 
кому-то могут не понравиться и подпружинен- 
ные клавиши, выполненные по технологии 
Регтес1:51токе с механизмом распределения 
ударной силы. В любом случае сПІМоѵо ЕсІ^е в 
первую очередь имиджевое устройство, спо- 
собное подчеркнуть статус и стиль владельца. 
Для игр мы по-прежнему рекомендуем клавиа- 
туру 1_о$1:есп С15. 



ЗА 

Потрясающий дизайн; возможность подзарядки 
аккумуляторов; оригинальная базовая станция; 
сенсорное управление 

ПРОТИВ 

Высокая цена; ноутбучный дизайн 



24 Домашний ПК 1/2007 




ЕМ8800СТ5/НЮР/640М 



Цена - $550 

Продукт предоставлен 

МШ, ѵѵѵѵѵѵ.тсіт.иа 



Видеочип 

СеРогсе 8800 СТ5 
Частота чипа/памяти 
500/1600 Ші 
Объем памяти 
640 МВ СРЭКЗ 
Шина памяти 
320 Ь\і 
Количество 
шейдерных блоков 
96 

Коннекторы 

М 0иаШпк(2), 5-ѴісІео 



вердикт 



***** 



Компании ІМѴЮІА первой удалось разработать 
графические чипы с поддержкой ОігесІХ 10, а 
видеокарты на их основе уже активно начали 
продаваться в Украине. Новинка от А51І5 осно- 
вана на чипе СеРогсе 8800 СТ5, который по 
сравнению с СеРогсе 8800 СТХ несколько уп- 
рощен, однако даже в этом варианте его техни- 
ческие параметры, и особенно возможности, 
впечатляют. В имеющихся приложениях под 
ОігесІХ 9 данная видеокарта демонстрирует 
очень хорошие результаты, позволяющие ей 
обходить таких конкурентов, как Расіеоп Х1950 
ХТХ и СеРогсе 7900 СТХ. Во время экспресс- 
тестирования система с А51І5 ЕЫ8800СТ5 по- 
казала следующее: 30Магк05 - 15 244 балла, 
ЗЭМагкОб - 8799 баллов. 

С видеокартой на СеРогсе 8800 СТ8 не воз- 
никнет проблем с установкой в корпус - по длине 
она заметно меньше, чем СеРогсе 8800 СТХ. На 
плате имеется массивный референсный кулер, 
занимающий два слота. Это вполне оправданно, 
так как и конструкцию радиатора с тепловыми 
трубками, и практически бесшумный вентилятор 
сложно улучшить - все продумано до мелочей. В 
состоянии покоя (работа в 2Э) температура чипа 
не превышает 60 °С, под нагрузкой может увели- 
чиваться до 75 °С. Важной особенностью видео- 
карт с чипами серии СеРогсе 8800 является 
умение достойно «держать удар» во время игры 
на высоких разрешениях - производительность 
снижается не так стремительно, как в случае с 
видеоадаптерами предыдущего поколения. Это 
оценят владельцы широкоформатных дисплеев с 
большой диагональю. Но, безусловно, весь свой 
потенциал данные карты смогут раскрыть после 
появления игр под ОігесІХ 10. 



ЗА 

Бесшумная система охлаждения; высокий 
уровень производительности; поддержка 
ОігесІХ 10 




СНАІЫТЕСН 

\л/\л/\ллсНаіп1:есІп . ги 



® 




• Пам'ятьООР3 512МВ/256Ьіт 

• 24 блоки піксѳльних 
шейдерів / 570МН2 

• Частота ядра: 550МН2 

• Частота пам'яті: 1400МН2 



• НОСР сотрііапт 

• ОиаЮиаІ-ипкОѴІ 



7 ріп НЭТѴ 




ПРОТИВ 

Довольно высокая цена 



Офіційний 

дистрибутор ^С^- 



ХардѴѴаге | 



на первый взгляд 




І_оді1есЬ 

СИіІІБІгеат 



Цена - $47 

Продукт предоставлен 

Оат.аІ_их, ѵѵш.сіаіаіих.иа 



Количество аналоговых осей 

5 

Количество кнопок 

9 

Количество шифтов 



ѴіЬгаѣіоп тееаЪаск 

нет 

Дополнительные функции 

СЫ115т.геат 
Интерфейс 

115В 



вердикт 



***** 



Пару лет назад мы рассмотрели устройство Ыуко 
АігРІо Сате СопІгоІІег, оснащенное вентилято- 
ром, позволявшим в процессе игры охладить 
вспотевшие ладони. Через некоторое время 
выпуск данной серии геймпадов прекратился. 
Но идея не канула в Лету - компания І_о$1:есп 
начала выпуск контроллеров с обдувом. 

По дизайну 1_о$1:есп СпіІІЗІтеат является 
почти полной копией официального беспровод- 
ного геймпада для ХЬох 360. Совпадают не 
только форма, расположение стиков и кнопок - 
имеется даже неработающая на ПК клавиша 
для включения консоли и идентификации конт- 
роллера. Единственное «но» - СпіІІЗІтеат зна- 
чительно меньше своего аналога от Мі сгозоТС. 
В связи с этим комфортно пользоваться гейм- 
падом смогут только дети. У взрослых уже через 
10 минут могут возникнуть болевые ощущения 
в кисти и предплечье. От большинства ПК-гей м- 
падов І_о$1:есп СпіІІЗІтеат отличается наличием 
дополнительной аналоговой оси, заменившей 
нижние шифты. Но, увы, это едва ли не единс- 
твенное его преимущество. Обычное для ХЬох 
размещение стиков непривычно для ПК-гейме- 
ров. Из-за воздухозаборника в нижней части 
держать геймпад приходится чуть ли не кончи- 
ками пальцев. В связи с размещением внутри 
корпуса вентиляторов пришлось пожертвовать 
ѵіЬгаІіоп теесіоаск. Постоянное мелкое дрожа- 
ние контроллера при включенном обдуве не- 
способно заменить полноценный теесіоаск, 
к тому же через 10-15 минут может вызвать 
неприятный зуд в пальцах. То есть ваши ладони 
при включенной функции СпіІІЗІтеат скорее 
всего не вспотеют, но вот сможете ли вы при 
этом играть - большой вопрос. 

I ЗА 

Дополнительная аналоговая ось; отличное ка- 
чество исполнения 

ПРОТИВ 

Неудачная эргономика; небольшой размер; от- 
сутствие ѵіЬга1:іоп теесШаск; система СпіІІЗітеат; 
высокая цена 




2аІтап 

2М600-НР 



Цена - $155 

Продукт предоставлен 

«Невада Украина», 
ѵѵш.пѵсі.сот.иа 

Максимальная полная 
мощность 

600 Вт 

Вентиляторы 

1x120 мм 



вердикт 



***** 



Компания 2аІглап не балует своих поклонни- 
ков разнообразием моделей блоков питания, 
но когда выходит очередное устройство, то 
оказывается, что всевозможных нововведений 
в нем предостаточно, а качество заслуживает 
уважения. 

2М600-НР - первый продукт 2а1тап, отли- 
чающийся модульной системой подключения 
кабелей. И хотя шлейфы питания материнской 
платы, процессора и видеокарты все же не- 
съемные, в любом случае они будут задейс- 
твованы в современной конфигурации ком- 
пьютера. 

Система охлаждения заслуживает особого 
внимания: в ее основе медная тепловая труб- 
ка с нанизанными алюминиевыми ребрами. 
Сам радиатор находится в непосредственной 
близости от вентиляционной решетки и пре- 
красно обдувается вентилятором 120 мм, 
который даже на низких оборотах способен 
создать достаточный поток воздуха при мини- 
мальном уровне шума. 

Блок питания соответствует спецификации 
АТХ 2.2 и имеет сертификацию ІМѴЮІА ЗІ_І. Ко 
всему прочему 2аІглап 2М600-НР в полной 
мере поддерживает стандарт ЕР312Ѵ, т. е. 
снабжен восьмиштырьковым разъемом пита- 
ния, что позволит использовать устройство в 
системах, построенных на базе экстремаль- 
ных и серверных процессоров. Вдобавок у БП 
активная система коррекции коэффициента 
мощности (Асііѵе РРС), а по заявлению разра- 
ботчиков, КПД устройства достигает отметки 
84% - очень высокий показатель, характери- 
зующий данный БП как решение высшего 
класса. 



ЗА 

Высокий КПД; модульная система; использо- 
вание тепловых трубок в системе охлаждения; 
голубая подсветка 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 
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Кѵпѵва 



■в и м е шів л е кт Р о н і к ѵАт»ѵлѴ? 




А5У5 

СгоззНаіг 



Продукт предоставлен 

«Технопарк», 
шѵѵѵ.ІесНпорагк.ііа 

Процессорный разъем 

Воске* АМ2 

Тип поддерживаемой 
памяти 

00К2-400/533/667/800 
Чипсет 

МѴІРІА пРогсе 590 5И 
Формфактор 
АТХ, 244x305 мм 
Слоты расширения 

РСІ-Е хіб (2), РСІ-Е х4 (1), 
РСІ2.3 (3), 5АТА (6), РАТА (1), 
Ріорру 

Интерфейсы 

ІЯВ 2.0 (4+4), РігеѴѴіге (1+1), 
СідаЬі* ЬАМ (2), е$АТА (2), 

5/РРІР 

Аисііо 

Ш 7.1 АОІ 19880 



вердикт 



***** 



Достаточно крупная коробка Сгоззпаіг скрыва- 
ет закрепленную в пластиковом боксе материн- 
скую плату и еще одну отдельную с богатой 
комплектацией. Чего стоит только геіаіі-версия 
ЗОМагкОб! Здесь есть и уже известный аксес- 
суар от А51І5 - микрофон Аггау Міс, а ЬЮА-звук 
реализован в виде отдельного модуля 
ЗиргегпеРХ со специальным разъемом. 

Сама плата в дополнение ко всем достоинс- 
твам топовых продуктов А51І5 просто изобилует 
оригинальными функциональными возможнос- 
тями. Наиболее заметной из них является 
8-символьный ЖК-дисплей с синей подсветкой на 
тыльной панели, предназначенный для тексто- 
вой индикации прохождения процедуры Р05Т 
или вывода произвольной надписи. Действи- 
тельно полезным оказалось другое нововведе- 
ние - заглушка для тыльной панели с электролю- 
минесцентной разметкой портов. Синяя же под- 
светка коннекторов на материнской плате 
выполняет скорее декоративную функцию, как и 
светящиеся кнопки Роѵѵег, ЯезеГ и СІеаг СМ08. 

К разводке платы лишь одна претензия - 
далеко не самое удобное размещение единс- 
твенного ЮЕ-коннектора и 24-контактного разъ- 
ема АТХ. 

Функциональность ВІ05 выше всяких похвал. 
Границы регулировок напряжений и их разнооб- 
разие (есть даже ѴгеТ и Ѵсісід для 00Н2) удовлет- 
ворят даже любителей экстремального разгона. 
На наш взгляд, возможность подачи на ООР2- 
модули 3,425 В является уже не избыточной, а 
опасной, так как не существует памяти, способ- 
ной выдержать подобное напряжение. В итоге 
признаем, что у А51І5 вышел потрясающий 
продукт, устанавливающий новые стандарты 
качества для материнских плат высшего класса. 

I ЗА 

Невероятная функциональность ВІ05; ориги- 
нальные возможности; богатая комплекта- 
ция; имиджевый продукт 

ПРОТИВ 

Отсутствие СОМ и І_РТ; только один канал ЮЕ; 
наличие опасных настроек в ВІ05 





АДРЕСИ ППЕРМДРКСТЧВ 

м. Киш , пр. Мосвдаськнй, 23а (Петрівка ): 

г "Дитячий свгг'); 
м. Ше, лр, 50-ти річчв Жовтия, 6с (Борщагіѳка); 
и, Дні про по троне ь к , аул. Набѳрежна Перемоги, два [ГЦ 'Континент*): 
м. ЭалорІжжЯр аул. Анголеика. 1 3а (ринак Ангопанка}. 
м. Одеса, пров. Семафорний, 4 (ТВЦ на СередньофотянськИ); 
м. Львів. вул. Наумова. 35а (ГЦ "ВАМ" к 
м. іввно-Франргі&сыс, вул Миколаймука, 2 (ТЦ *Ароѳн*) 
© Ѳ 800 501 5000 (безкоштовно) ттг-сйу.сатдш 




ХардѴѴаге 



продукты года 



продукт 

года 2006 




Данный материал является, 
по сути,.,результатом работы 7 
редакции «Домашнего ПК» заі 
год - своеобразным подведе-Ѵ 
нием итогов. \ 
В течение 2006 года через 
нашу тестовую лабораторию 
прошло более полутора ты- 
сяч разнообразных устройств. 
Около восьмидесяти из них 
отмечено знаками «Выбор ре- 
дакции: лучшее качество» и 
«Выбор редакции: лучшая по- 
купка» в групповых тестах. 
Мы отобрали из их числа со- 
рок пять, действительно 
достойных звания «Л родукт 
года». Пришла пора на 
лучших из лучших в 
цати номинациях. 



2006 г. стал во многом переломным для ІТ-индустрии. 
Смена поколений продуктов в прошедшем году носила не 
просто интенсивный характер. Зачастую изменялась сама 
идеология использования того или иного устройства и 
домашнего ПК в целом. 

ІЛЮ-мониторы не только окончательно вытеснили своих 
ЭЛТ-предков с полок магазинов, но и заменили их на столах 
пользователей, сделав работу более комфортной, а широко- 
форматные модели позволили еще и строить на базе ПК 
персональные кинотеатры. Многофункциональные аппара- 
ты, с легкостью выполняющие функции принтера, сканера 
и копира, произвели настоящую революцию в сегменте 
персональной печати, став идеальным выбором и для ма- 
лого офиса, и для дома. Многоядерные процессоры Соге 2 
Оио позволили не только поднять производительность до 
заоблачных высот, но и улучшили показатели энергопотреб- 




■ заоблачных выс 

— 



ления и бесшумности всей системы. Видеоакселераторы 
нового поколения помогают создавать совершенные вир- 
туальные миры, в которых работает реалистичная физика, 
а уникальные игровые контроллеры дают возможность 
действительно ощутить себя частью этих миров. 

Не меньшая революция произошла и во Всемирной 
сети. Интернет, благодаря внедрению концепции ѴѴеЬ 2.0, 
наконец-то стал не просто информационным хранилищем, 
а общественной сетью, позволяющей людям творить, 
работать, общаться и играть вместе. 

То, что «Домашний ПК» именно сейчас проводит первое 
вручение награды «Продукт года», как нам кажется, при- 
нципиально. Ведь только сегодня ІТ-технологии стали дейс- 
твительно тем, чем они должны были быть всегда, - инс- 
трументом для создания персонализированной информа- 
ционной среды, в которой живет человек. 






Мониторы 



продукты года 





РеІІ ШгаБЬагр 2407ѴѴРР 

Настоящий компьютерный кино- 
экран с диагональю 24", постро- 
енный на 5-РѴА-матрице. Под- 
держивает любые ЬЮ-форматы 
и массу способов подключения 

ЫЕС МиІІі5упс20ѴѴСХ2 

Великолепный экран с покры- 
тием ОрІіСІеаг, выполненный 
по технологии 5-1 Р5, обладает 
отличными углами обзора и 
высоким быстродействием. 

І_С РІаігоп Ы900Р (Ріпд) 

Компания І_С более других уделила 
внимание дизайну мониторов, 
выпустив серии Етоііопаі и Агт_ізт_іс. 
Номинируется за «артистичность и 
эмоциональность исполнения». 



ВепО РР91СР 

Недорогой и при этом качест- 
венный монитор с матрицей 
МѴА, обладающей хорошими 
углами обзора и высоким быс- 
тродействием. 




ДОМАШНИЙ 



продукт 
года 2ооб 



Батзипд 

5упсМа$Іег215ТѴѴ 




В 2006 году широкоформатные мониторы 
стали тенденцией, а в 2007-м они будут стан- 
дартом. Связано это с распространением 
НО-видео, а также выходом операционной 
системы ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізт_а, оптимизированной под 
ѵѵісіезсгееп-дисплеи. Компания Затзип^ - 
разработчик лучшей на сегодняшний день 
технологии 5-РѴА, в которой максимальные 



углы обзора (особенно критичные для широ- 
коформатных экранов) сочетаются с высо- 
ким быстродействием и качественной цвето- 
передачей. Модель 5упсМазт_ег 215ТѴѴ с мат- 
рицей 5-РѴА стала победителем нашего 
супертеста как лучший монитор с разрешени- 
ем 1680x1050, не только пригодным для 
НО-видео, но и оптимальным для игр. 



Процессоры 



ІПТ.ѲІ Соге 2 
Рхігете ОХ6700 

Инженерам Іпіеі удалось перехватить ини- 
циативу не только в разработке высокоэф- 
фективной архитектуры, но и в экстенсив- 
ном развитии компьютерной платформы. 
Первый четырехъядерник работает как 
минимум не медленнее Соге 2 Оио в су- 
ществующих приложениях и дает значи- 
тельный запас производительности на 
будущее, которое за многопотоковыми 
вычислениями. 

АІѴЮ 

АіЫоп 64 

Лучший процессор 2006 года в бюджетном 
сегменте. По сравнению с другими чипами 
ценовой категории до $100 он гораздо эф- 
фективнее справляется с большинством 
современных игр. И наличие лишь одного 
ядра не является тому помехой, ведь игры в 
основной своей массе пока не оптимизиро- 
ваны под многоядерность. Платформа АІѴЮ 
по-прежнему является наиболее экономич- 
ной с точки зрения затрат на модернизацию 
процессора. 





продукт 
года 2006 



ІШеІ 

Соге 2 Рио 



Новая процессорная архитектура, разрабо- 
танная инженерами ІпіеІ, оказалась настоль- 
ко впечатляющей, что к нам вернулась вера 
в технический прогресс. Эффективность Соге 2 
Оио находится на высочайшем уровне неза- 
висимо оттого, как ее измерять: в «мегагер- 
цах на трз» или же «трз на ватт». Энтузиасты 



оценили по достоинству значительный разгон- 
ный потенциал, заметно улучшающий показа- 
тель «доллары за трз». Для компании Іпіеі чип 
Соге 2 Оио оказался продуктом даже не года, 
а всей прошедшей пятилетки, и он дает мощ- 
ный импульс развитию индустрии на несколь- 
ко лет вперед. 
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Видеокарты 



дукты года 





АТІ 

Васіеоп Х1950 

Эта серия АТІ получилась довольно удач- 
ной, и сейчас Расіеоп Х1950 ХТ лидирует в 
среднем классе. К тому же именно видео- 
карты Расіеоп в этом году порадовали нас 
оригинальными решениями, такими как 
Заррпіге Тохіс. 

ІЧѴЮІА 

СеРогсе 7600 СТ 

В течение 2006 года графические акселе- 
раторы СеРогсе 7600 СТ пользовались ог- 
ромной популярностью благодаря отлично- 
му соотношению цены и быстродействия. 

ІЧѴЮІА 

СеРогсе Со 7900/7950 

Вслед за СеРогсе Со 7800 эти видеокарты 
дали начало по-настоящему игровым ноут- 
букам - чего только стоит (в плане произво- 
дительности, энергопотребления и цены) 
мобильная 5І_І-конфигурация из двух 
СеРогсе Со 7900 С5! 




ІЧѴШІА 

СеРогсе 8800 



Графические процессоры СеРогсе 8800 - 
первые решения на рынке, обладающие уни- 
фицированной архитектурой для поддержки 
ОігесІХ 10. По своей сложности СеРогсе 8800 
СТХ приближается к «компьютеру на плате», а 
по вычислительной мощности может дать фо- 
ру центральному процессору, если програм- 



мисты задействуют 128 потоковых микропро- 
цессоров для тех или иных расчетов. Да и в 
играх СеРогсе 8800 СТХ/СТ5 по своим воз- 
можностям опережают современные СРІІ, так 
что ІМѴЮІА бросила вызов не только разработ- 
чикам игр, но и компаниям Іпіеі и АІѴЮ с АТІ 
Тесппо1о$ез. 



Материнские платы 




СідаЬуІе 

СА-965Р-Э06 

Очень удачная модель для Соге 2 Оио и 
Соге 2 С}иад. Здесь компанией Сі^аЬуІе 
впервые в массовых решениях были 
использованы только твердотельные кон- 
денсаторы. Кроме того, она отлично раз- 
гоняется - это одна из лучших плат на 
базе чипсета Іпіеі Р965. 




Рохсопп 

975Х7АВ-8ЕКР52Н 

Компания Рохсопп первой начала приме- 
нять чисто цифровой блок ѴРМ, который 
управляет питанием процессора. Воз- 
можно, это один из факторов, обеспечи- 
вающих легкость разгона при работе с 
флагманскими материнскими платами 
компании. 




А5Ц5 

Р5ѴѴ Эеіихе 



Чипсет 975Х стал топовым решением Іпіеі для 
своих новых процессоров, а А5115 Р5ѴѴ ОН - 
лучшей материнской платой, предназначен- 
ной для построения цифрового дома. И если 
чипсет Іпіеі 975Х уже испытывает натиск кон- 
курентов, то А51І5 под конец 2006 года нанес- 
ла упреждающий удар, «выстрелив» целой 



серией игровых материнских плат, нацелен- 
ных на энтузиастов. Продукты А51І5 с назва- 
нием Зігікег Ехігете (платформа Іпіеі) и 
Сгоззпаіг (платформа АІѴЮ) дают сигнал всем 
остальным игрокам рынка: важно не только 
сделать качественный продукт, но еще и точно 
попасть в целевую аудиторию. 
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продукты года 




Жесткие диски 



НІІасИІ ОезкЗіаг 
Т7К500 320 СВ 

Наиболее производитель- 
ный среди винчестеров от 
320 до 400 СВ построен на 
двух 160-гигабайтовых плас- 
тинах и оснащен кэш-буфе- 
ром на 16 МВ. 



Беадаіе Ваггасисіа 7200.10 
5Т3750640А5 

Рекордный объем накопи- 
теля 750 СВ достигнут с 
помощью инновационной 
технологии перпендикуляр- 
ной записи. 




ѴѴе$іегп Оідііаі 

КарІогХ 

Винчестер на 10 ООО об/мин 
для энтузиастов по-прежнему 
остается единственным и не- 
повторимым как по дизайну, 
так и по производительности 




Багшипд 

НО501Ы 



В 2006 году винчестеры с оптимальным соот- 
ношением стоимости и емкости подросли с 
250 до 400 СВ. И среди них Затзип^ Н0401Ы 
стал лучшим по быстродействию и ценовой 
доступности при эксклюзивной сервисной 
поддержке. Из производителей жестких дисков 
только Затзипё обеспечивает в Украине бес- 
платное восстановление данных силами спе- 



циалистов компании «ЕПОС» в случае гаран- 
тийного обмена своих высокоемких устройств. 
Сказанное справедливо и для появившейся в 
декабре модели НЮ50Ш серии ЗріпРоіпІТІбб 
емкостью 500 СВ и с кэш-буфером 16 МВ, 
которая оказалась производительнее других, 
протестированных в 2006 году винчестеров, и 
при этом предлагается дешевле конкурентов. 



Акустические системы 






МісгоІаЬ 

Н-500 

Для домашнего кинотеатра нужна мощ- 
ная и напористая система, способная 
удивить звучанием и внешним видом. 
Все это, несомненно, о МісгоІаЬ Н-500. 

Сгеатіѵе СідаѴѴогкз 
Рго6атег6550ѴѴ 

Не верьте названию 
этой акустики - С550ѴѴ 
подойдет не только для 
компьютерных игр, но и 
умело справится с му- 
зыкой любого жанра. 




ЕсІіЛег 52.1 

В стане двухканальной 
акустики найти конку- 
рентов Есіітюг 32.1 про- 
блематично - мало кто 
способен на такую дета- 
лизацию звука. 



вІі 




І.одіІесГі 

2-10 



До появления 1_о$т_есп 2-10 мало кто из нас 
верил в то, что двухкомпонентная акустика 
такого размера способна удивить своим зву- 
чанием. Этот комплект оснащен всевозмож- 
ными дополнительными функциями включая 
сенсорную панель, отображение названий 
композиций на дисплее и управление про- 



граммным плеером. Тем не менее инженеры 
І_о$1:есп умудрились скомпоновать ее так, что 
2-10 прекрасно обходится без сабвуфера, а 
встроенные динамики отлично справляются с 
широким диапазоном частот. Ну и к тому же 
внешний вид 1_оёйесп 2-10 просто заворажи- 
вает - это действительно шикарная вещь. 
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ХардѴѴаге 



продукты года 



Медиаплееры 



іКіѵег 5-ю 

Самый маленький на сегод- 
ня МРЗ-плеер с ОІ_ЕО-экра- 
ном. Благодаря оригиналь- 
ной системе управления, 
пользоваться крохотным 
5-10 весьма удобно. 



Батзипд ѴР-К5 

Оригинальный и стиль- 
ный плеер в формфакто- 
ре слайдера со встро- 
енными колонками, 
большим качественны 
ОІ_ЕО-дисплеем и 
РМ-тюнером. 

5агЮі$к 

Бапза е270 

Большой экран, приятный 
дизайн, возможность увели 
чения памяти путем уста 
новки карточки тісгоЗО - в 
общем, отличная недорогая 
альтернатива іРос! папо. 






продукт 

года 2006 



Арріе Ц 

іРосІ папо 




Арріе снова сделала это. Плеер, собравший 
все мыслимые награды, возвращается - 
причем в абсолютно новом корпусе, гораздо 
лучше защищенном от механических пов- 
реждений (что являлось единственным недо- 
статком іРос! папо первого поколения). До- 
бавим к этому увеличенный вдвое объем 
памяти (за ту же цену, что и раньше), более 



емкий аккумулятор (до 24 часов непрерыв- 
ной работы) и различные варианты раскрас- 
ки корпуса - и получим практически идеаль- 
ный МРЗ-плеер. Обновленный плеер от 
Арріе по-прежнему вне досягаемости для 
конкурентов благодаря оригинальному ди- 
зайну, стильности, простоте и удобству в ис- 
пользовании. 



Манипуляторы 



І-одіІесН 

С15 Сатіпд 
КеуЬоагсІ 

015 - далеко не первая игровая клавиа- 
тура, но благодаря потрясающей функци- 
ональности, возможности программиро- 
вания клавиш, встроенному ЮО-экран- 
чику и высокому качеству именно она 
заслужила любовь геймеров всего мира 
и стала стандартом де-факто для крупных 
киберспортивных состязаний. 




Авиапедали 
Баііек 

Рго РІідЫ: 
Рисісіег Ресіаіз 




Настоящие поклонники авиасимуляторов 
не мыслят полетов без специализирован- 
ных авиапедалей, которые они зачастую 
самостоятельно переделывают из автомо- 
бильных. Устройство отЗаіІек - первый 
серийный продукт подобного рода после 
более чем пятилетнего перерыва. 



І_одіІесІі 

С25 Васіпд ѴѴЬееІ 



До недавних пор мы считали верхом эволю- 
ции компьютерных рулей знаменитый 
1_о#1есп Могло. Новое устройство Ьо^ИесИ 
025 Расіп^ ѴѴИееІ с легкостью скинуло с трона 
предшественника. 025 на сегодня единствен- 
ный серийный руль, имеющий отдельную шес- 
тиступенчатую коробку передач, выделенную 
педаль сцепления и рекордный угол поворота 



рулевого колеса - 900°. Ну а высочайшее 
качество отделки с применением металла и 
кожи придает устройству дополнительный шик. 
Используя 025 в сверхреалистичных автоси- 
муляторах, например ОТР 2 или РАСЕ, вы 
сможете испытать ощущения, почти не отличи- 
мые от тех, что ощущает гонщик за рулем на- 
стоящего спортивного автомобиля. 
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Принтеры 



продукты года 



Сапоп 

РІХМА ІР670СЮ 

Сочетание шестицветной 
системы с головкой, реали 
зующей печать каплями 
объемом 1 пл, позволяет 
принтеру добиться высо- 
чайшего качества фото- 
вывода. 

ОКІ СЗЗООп 

Максимальная скорость 
цветной печати и высокое 
качество отпечатков вместе 
с компактностью и просто- 
той в эксплуатации обеспе- 
чили победу ОКІ СЗЗООп в 
тесте лазерных принтеров. 



Башзипд схр-зооы 

Самый компактный и до- 
ступный цветной лазер- 
ный принтер, который 
прост в управлении и пре- 
доставляет возможность 
сетевого подключения. 







продукт 
года 2ооб 




Ерзоп 

ЗИуІиз РЬоіо РХ700 



Обычно мы не обращаем внимания на МФУ 
стоимостью около $400 по той простой причи- 
не, что в домашних условиях они редко отра- 
батывают вложенные средства. Однако Ерзоп 
Зіуіиз Рпотю РХ700, вышедший в начале 
2006 года, остался непревзойденным не толь- 
ко по функциональности, но и по качеству 
печати. Модель оснащена более совершен- 



ной схемой подачи чернил, позволяющей 
уменьшить массу подвижных узлов, повысить 
производительность и точность позициониро- 
вания сопел. В результате отпечатки визуаль- 
но неотличимы от традиционных фотографий, 
адекватно передаются как цвета и оттенки, 
так и мельчайшие детали на светлых и темных 
участках картинки. 



Программные продукты 



Интернет-сервисы 



РігеТох 2.0 

Годы безраздельного властвования од- 
ного-единственного браузера, Іпт_егпет_ 
Ехріогег, наконец, закончились - альтер- 
нативный продукт отвоевал у детища 
Місгозотт. значительную часть рынка. 




продукт 

года 2006 



АсгопІ5 Оі$к Рігесіог 5иіт.е 

Профессиональный пакет для работы с жестким дис- 
ком от Асгопіз универсален и интуитивно понятен в 
работе, что позволяет легко разбивать и восстанавли- 
вать разделы. 

СогеІ РаіпІБпорРго Рпоіо 11 

Идеальный фоторедактор для дома должен быть фун- 
кциональным и в то же время удобным и простым в 
освоении. И это все - о Раіпт_ЗпорРго Рпотю 11. 





ОІР 2005 



Дебют этого интернет-пейджера оказался более 
чем удачным - в короткие сроки он ухитрился по- 
теснить и официальный клиент, и ряд альтернатив- 
ных продуктов. 



ѴоиТиЬе 






Популярнейший сервис хранения поль- 
зовательского видео получает приз зри- 
тельских симпатий, став абсолютным 
лидером среди ѴѴеЬ 2.0-ресурсов в 
2006 году. 







Сервисы Ооодіе 

По количеству, полезности и дружелюбному 
отношению к пользователям сервисы Соо^Іе 
вне конкуренции. Из самых свежих особо выде- 
лим Саіепсіаг и Эосз апс! Зргеасізпееіз. 

РІіскг 

Онлайновое фотохранилище нового поколения, 
построенное в соответствии с идеологией 
ѴѴеЬ 2.0. Отличается гибкой системой катало- 
гизации фотоархивов и активным комьюнити. 

5куре 

Роскошь человеческого общения становится 
доступной всем, кто имеет выход в Интернет. 
Нет ничего лучше качественной и при этом бес- 
платной связи. 



года 2006 
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тест винчестеров крупного калибра 



Винчестеры 

крупного 



■ѵрумпін і 

калибра 
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ХардѴѴаге 



тест винчестеров крупного калибра 



Батзипд 5ріпРоіптзз нрзооы 



Жесткие диски Затзипё данно- 
го объема стали доступны в 
середине прошлого года, 
когда появилась серия ЗріпРоіпт. Т133. 
Впервые за последние несколько лет 
компания, вполне успешно выпускав- 
шая модели лишь с двумя дисками, 
применила трехпластинный дизайн 
своих накопителей. Помимо техноло- 
гических новшеств по сравнению с 
серией ЗріпРоіпт. Р120, эти модели 
заметно преобразились внешне. Ха- 



рактерная ранее для продуктов корей- 
ского разработчика фигурная верхняя 
крышка НЮО заменена на сплошную 
серебристого цвета без выемок и 
изгибов. 

Если полгода назад уровень произ- 
водительности модели определялся как 
отличный, то сейчас, на фоне участни- 
ков данного тестирования, с которыми 
НЮЗООЫ приходится бороться за ли- 
дерство, его можно назвать не более 
чем хорошим. 



Продукт предоставлен 

представительством компании 5ат$ипд 
в Украине, ѵѵ\ллл/.$ат$ипд.иа 



Емкость 300 СВ 
Интерфейс 5АТА II (300 МВрз) 
Количество пластин/головок 3/5 
Объем кэш-памяти 8 МВ 




$ат$ипд ЗріпРоіпітізз нй40ои 



Еще один представитель серии 
ЗріпРоіпІТІЗЗ - модель 
Н0400Ы, ставшая первым на- 
копителем Затзипё объемом 400 СВ. 
И здесь переход на трехпластинную 
конструкцию полностью оправдывает 
себя: объема 250 ОВ, который был 
достижим с помощью двух дисков, уже 
недостаточно не только для энтузиастов 
компьютерного дела, «аппетиты» коих в 
отношении хранения данных практи- 
чески безграничны, но и для большинс- 
тва активных домашних пользовате- 



лей. И с распространением ЬЮ-контен- 
та спрос только возрастает, поэтому 
предложение Затзип^ весьма свое- 
временное. 

По сравнению с Н0300Ы ощутимо 
возросла производительность, особен- 
но на операциях копирования файлов. 
Таким образом, именно 400-гигабай- 
товая модель в полной мере реализует 
преимущества трех пластин по 133 ОВ, 
однако, как мы увидим в дальнейшем, 
не она является лучшей в линейке 
ЗріпРоіпт. Т133. 



Продукт предоставлен 

представительством компании 5ат$ипд 
в Украине, \ллллл/.$ат$ипд.иа 



Емкость 400 СВ 



Интерфейс 5АТА II (300 МВр$) 
Количество пластин/головок 3/6 
Объем кэш-памяти 8 МВ 




$ат$ипд зріпРоітпзз Н040іи 
Н 



аконец-то в ассортименте 
Заглзип^ появились накопители 
с 16 МВ кэш-памяти. В то вре- 
мя как другие производители предлага- 
ют подобные модели довольно давно, 
корейская компания выдержала паузу 
и более тщательно подготовилась к 
такому шагу. Увеличение объема кэша, 
как правило, положительно сказывает- 
ся на работе накопителя. Однако не 
следует забывать, что для эффективно- 
го использования буфера необходима 
соответствующая кропотливая оптими- 



зация микрокода ЬЮО. Совершенно 
очевидно - с этой работой инженеры 
Загпзипё справились на «отлично». И 
если скорость копирования файлов по 
сравнению с очень быстрым НЮ400Ы 
возросла незначительно, то прогресс в 
работе с приложениями впечатляет: в 
ѴѴіпВепсп 99 винчестер с увеличенным 
буфером показал максимальную про- 
изводительность в тесте. К тому же у 
данного накопителя наилучшее соотно- 
шение объем/цена среди 400-гигабай- 
товых моделей с 16 МВ кэш-памяти. 



Продукт предоставлен 

представительством компании Затзипд 
в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 



Емкость 400 СВ 



Интерфейс 5АТА II (300 МВр$) 
Количество пластин/головок 3/6 
Объем кэш-памяти 1 б МВ 



***** 
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Веіпеа 

ТМЕ ѴѴАѴ ТО ОІЗРІ^Ѵ 



НІІасИІ ОезкЗІаг 1 
Т7К500 НОТ725032ѴХА360 



***** 

Продукт предоставлен 

А5ВІ5 икгаіпе,\ллл/ѵѵ.а$Ьі$.иа 

Емкость 320 СВ 
Интерфейс 
5АТА II (300 МВрз) 
Количество пластин/ 
головок 2/4 
Объем кэш-памяти 
16МВ 




Справжня 
европейська 



якість 



Г* 



В модели ЬЮТ725032ѴІ_А360 
используются пластины 
емкостью 160 ОВ, а это, 
по сути, является максимумом 
для традиционной продольной 
записи информации. 

Мы уже привыкли к тому, что 
диски от Ніт_аспі демонстрируют 
отличные результаты при копиро- 
вании файлов любой величины. 
Данная 320-гигабайтовая модель 
не стала исключением. Более того, 
она показала лучшую среди про- 



тестированных дисков работу с 
крупными файлами (сказываются 
высокая плотность записи и опти- 
мизация т"ігтѵѵаге) и аналогичное 
НЮ40Ш время копирования мел- 
ких файлов, немного уступив пос- 
леднему в дисковых подтестах 
ѴѴіпВепсп 99. Диски с двумя плас- 
тинами по сравнению с моделями 
с трехпластинным дизайном нагре 
ваются несколько меньше, что 
делает Н0Т725032ѴШ360 еще 
более привлекательным. 




НІІасЫ 0е5к$1аг 
Т7К500 НОТ725040Ѵ1М60 



Скоростные показатели 
НЮТ725040ѴІ.А360 скром- 
нее, чем у предшественни- 
ка. С копированием мелких фай- 
лов он справляется так же фантас- 
тически быстро, а вот в работе с 
крупными файлами и в приложе- 
ниях менее расторопен. Но это 
если сравнивать с 320-гигабайто- 
вой моделью от Ніт_аспі. В целом 
же данная модель смотрится 
очень прилично, по результатам 



стабильно оставаясь в верхней 
части диаграмм. В ней, как и в 
НЮТ725032ѴІ_А360, применяются 
пластины с плотностью записи 
160 СВ, однако для достижения 
стандартного объема используют- 
ся только пять рабочих поверхнос- 
тей. По всей видимости, опреде- 
ленное уменьшение скорости 
связано с различными версиями 
прошивок, которые в случае с 
ИОО имеют огромное значение. 




і 



Веселих свят! 



Офіційний дистрибьютор 
Веітеа вУкраМ 
компанія 'Рома" 

м. Запоріжжя 

вул, 40 рокіе Рад, УкраТнн, 
тел.: [061)220 04 49 
224 02 64 

ѵѵшѵѵ.гота.иа 



ХардѴѴаге 



тест винчестеров крупного калибра 



Беадаіе Ваггасисіа 7200.8 5Т3400832А5 



5Т3400832А5 - один из первых 
400-гигабайтовых накопите- 
лей, которые появились на 
рынке. Это не умаляет его достоинств, 
однако за прошедшее время у него 
появилось достаточно много соперни- 
ков. Данной модели, принадлежащей 
к предыдущему поколению накопите- 
лей - Ваггасисіа 7200.8, - сложно 
тягаться с новинками, которые замет- 
но быстрее. Это видно по результатам 



тестов, где 8Т3400832А5 выступает 
в роли замыкающего. Если плотность 
записи на пластины, используемые 
в данном НЮЭ, вполне достойная, то 
неоптимальная работа прошивки 
сказывается как при копировании 
крупных и мелких файлов с одного 
раздела диска на другой, так и в ре- 
альных приложениях. К тому же эта 
модель несколько дороговата как 
для решения с 8 МВ кэш-памяти. 



Продукт предоставлен 

ЕІ.КО Кіеѵ, ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 



Интерфейс 

5АТА (1 50 МВрз) 



Количество пластин/головок 3/6 



***** 
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Емкость 400 СВ 



Объем кэш-памяти 8 МВ 



Беадаіе Ваггасисіа 7200.10 5Т3320620А5 



Вполне логично, что именно ком- 
пания Зеа^аіе первой начала 
использовать метод перпендику- 
лярной записи в своих жестких дисках 
для настольных ПК, в очередной раз 
демонстрируя технологическое лидер- 
ство в области хранения информации. 
Опробовав такую технологию на дисках 
для мобильных систем, Зеа^аіе выдала 
на-гора целую линейку дисков с при- 
нципиально новым подходом к записи 
данных - Ваггасисіа 7200.10, которая в 



настоящий момент включает модели 
объемом от 80 до 750 ОВ. Винчестер 
ЗТ3320620АЗ, побывавший у нас на 
тестировании, продемонстрировал 
заметный прирост скорости по сравне- 
нию с моделями предыдущей серии. 
Видна отличная оптимизация для рабо- 
ты с потоковыми данными - один из 
лучших результатов в тесте на копирова- 
ние больших файлов. Время копирова- 
ния маленьких файлов также несколько 
сократилось, но не очень заметно. 



Продукт предоставлен 

А5ВІ5 Укгаіпе,ѵѵѵѵѵѵ.а$Ьі5.иа 



Интерфейс 

5АТА II (300 МВрз) 



Количество пластин/гол овок 2/4 



***** 



Емкость 320 СВ 



Объем кэш-памяти 16МВ 




Беадаіе N135.1 $Т3400632№ 



Зтот накопитель относится к кате- 
гории продуктов, к которым 
предъявляются повышенные 
требования в отношении надежности. 
Такие НЮО, помимо того что они предна- 
значены для организации РАЮ-масси- 
вов с быстрым физическим доступом к 
информации, ввиду маленькой разницы 
в цене и использования ЗАТА-интерфей- 
са, отлично уживаются и в настольных 
ПК пользователей, для которых критич- 
на именно сохранность информации. 
Время наработки на отказ линейки 



Зеаёаіе N135.1 составляет 1 млн часов, 
что в несколько раз превышает показа- 
тели для типичных настольных НЮО. Что 
касается показателей производительнос- 
ти, то здесь ЗТ3400632МЗ демонстри- 
рует средние результаты или даже чуть 
ниже. Модель неплохо справляется с 
копированием крупных файлов, однако 
наблюдается снижение скорости при 
работе с мелкими и в реальных прило- 
жениях. Но за надежную работу в РАЮ- 
массиве приходится платить, в том чис- 
ле и издержками в быстродействии. 



Продукт предоставлен 


Интерфейс 


ЕІ.КО Кіеѵ, ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 


5АТА(150МВр5) 




Количество пластин/головок 3/6 


Емкость 400 СВ 


Объем кэш-памяти 1 6 МВ 



***** 
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Как и предыдущая модель, 
\ЛЮ3200К5 относится к 
линейке Саѵіаг 5Е16, кото- 
рая оснащена 16 МВ кэш-памяти. 
Посмотрев на результаты, отра- 
женные на диаграммах, видно, 
что этот накопитель в отличие от 
ѴѴ04000К5 лучше оптимизирован 
для работы с крупными файлами, 
а вот с копированием мелких и в 
работе с приложениями он спра- 
вился несколько хуже старшего 



коллеги. Тем не менее в подтесте, 
эмулирующем работу диска с де- 
ловыми программами, показал 
один из лучших результатов. Серия 
Саѵіаг 5Е16 оказалась весьма 
удачной не в последнюю очередь 
благодаря увеличенному объему 
буфера. Обе представленные мо- 
дели имели неплохие результаты 
во всех тестах, однако Ѵ\Ю4000К5 
более предпочтителен в отноше- 
нии производительности. 



ХардѴѴаге 



тест винчестеров крупного калибра 



Методика 
тестирования 

Традиционно неотъемлемым эле- 
ментом тестирования жестких дис- 
ков является замер скорости копи- 
рования информации с раздела на 
раздел внутри одного диска с помо- 
щью скрипта, содержащего коман- 
ду хсору/е. Это довольно типичная 
операция, которая занимает много 
времени, и именно в такой момент 
поневоле задумываешься о том, 
что было бы совсем неплохо, если 
бы винчестер работал пошустрее. 
Для этих целей мы применяли два 
набора: девять видеофрагментов в 
формате ОіѵХ общим объемом 
почти 5 ОВ и 65 293 файла, разме- 
щенных в 5456 директориях (ос- 
новная часть - піті-страницы). 
Помимо копирования файлов, мы 
также использовали тест из набора 
ѴѴіпВепсп 99 2.0, который включа- 
ет две составляющие: дисковые 
операции в типичных офисных 
приложениях (Визіпезз) и функцио- 
нирование ЬЮЭ в программах для 
работы с различным контентом: 
РпоЮзпор, Ргетіеге, Зоипс! Рог^е 
и др. (пі-епс!). 

Тенденции 
и перспективы 

В последнее время в мире ІТ про- 
цесс глобализации и слияний ком- 
паний можно наблюдать во всех 
областях. Ну и, соответственно, 
такое перспективное направле- 
ние, как производство накопите- 
лей на жестких магнитных дисках, 
не стало исключением. Малень- 
кую рыбку поглощает большая, а 
ее в свою очередь - еще крупнее. 
Это сравнение уместно и в дан- 
ном случае, ведь всего несколько 
лет назад Махтюг приобрела акти- 
вы некогда очень популярного 
среди любителей быстрых жестких 
дисков производителя - Риапіигп, 
а не так давно она сама стала 
подразделением Зеаёаіе. Безу- 
словно, для полной реструктуриза- 
ции после объединения потребует- 
ся какое-то время, однако уже 
сейчас можно предположить, что 
новых высокоуровневых дисков с 



логотипом Махтюг мы не увидим. 
Как вариант под данным брендом 
будут выпускаться накопители 
нижнего ценового диапазона, а 
вот топовые решения - лишь от 
Зеа^аіе. Собственно, это под- 
тверждает появление новых лине- 
ек ОіатосІМах 20 и 21, которые 
позиционируются для системы 
начального уровня, а максималь- 
ный объем моделей составляет 
320 СВ. В целом интересно было 
бы посмотреть, преобразились ли 
как-то данные накопители, однако 
в Украине обнаружить такие ИОО 
не удалось. Да и модели предыду- 
щих серий подходящего для наше- 
го тестирования объема также 
найти сейчас проблематично. 

С одной стороны, мы понима- 
ем, что такие перемены никак не 
отразятся на качестве новых мо- 
делей, с другой - нам будет не- 
сколько не хватать весьма успеш- 
ной линейки МахЫпе. Все же 
конкуренция всегда является 
катализатором дальнейшего со- 
вершенствования устройств и 
источником широкого ассортимен- 
та разноплановых продуктов, из 
которых пользователь с любыми 
предпочтениями мог бы выбрать 
что-то подходящее, а мы - помочь 
ему в этом порой весьма нелег- 
ком деле. Надеемся, что прежние 
темпы выхода свежих моделей 
сохранятся и в дальнейшем. На 
поле дисков для настольных сис- 
тем остались еще четыре амбици- 
озных игрока, продукты которых 
представлены в данном тесте. 

Что же ожидает нас в ближай- 
шее время? Прежде всего, актив- 
ное внедрение перпендикулярного 
метода записи информации. Это 
очевидный, или, точнее, неизбеж- 
ный способ дальнейшего наращи- 
вания плотности хранения данных 
на магнитных пластинах и соот- 
ветственно объемов жестких дис- 
ков. Все действующие производи- 
тели уже анонсировали планы в 
отношении такого перехода, ну а 
Зеа^аіе запустила в массовое 
производство 3,5" И00 с перпен- 
дикулярной записью. Поэтому не 
исключено, что в следующем на- 
шем тестировании подобные дис- 
ки будут составлять подавляющее 
большинство. 



Время Копирования КРУПНЫХ фаЙЛОВ, с (меньше - лучше) 



НіІасЫ Ш725032ѴІ.А360 (320 СВ, 16 МВ) 
БатвипдШОШ (400СВ,16МВ) 
Зеадаіе 5Т3320620А5 (320 СВ, 16 МВ) 
5ат$ипдН0400и (400 СВ, 8 МВ) 
НіІасЫ Ш725040ѴІ.А360 (400 СВ, 16 МВ) 
ѴѴеЯегп йідііаі ѴШ200К5 (320 СВ, 16 МВ) 
5еада(е 5Т3400632М5 (400 СВ, 16 МВ) 
ЗатзипдШООи (300СВ,8МВ) 
ѴѴеЯегп Рідііаі Ш4000К5 (400 СВ, 16 МВ) 
5еада1е 5Т3400832А5 (400 СВ, 8 МВ) 
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Время КОПИрОВдНИЯ МеЛКИХ фдЙЛОВ, с (меньше - лучше) 



НіІасЫ Н0Т725032ѴІ.А360 (320 СВ, 16 МВ) 
5ат5ііпдН040Ш (400СВ, 16 МВ) 
НІІасЫ Ш725040ѴІ.А360 (400 СВ, 16 МВ) 
5ат5ііпдН0400и (400СВ,8МВ) 
БатлшдНОЗООи (300СВ,8МВ) 
ѴѴезІет Рідііаі Ш4000К5 (400 СВ, 16 МВ) 
ѴѴе$Іет Оідііаі Ш3200К5 (320 СВ, 16 МВ) 
Беадаіе 5Т3320620А5 (320 СВ, 16 МВ) 
5еадаІе 5Т3400632М5 (400 СВ, 16 МВ) 
Беадаіе 5Т3400832А5 (400 СВ, 8 МВ) 
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ТесгѴѴіпВепсп 99 2.0,Рі$к ѵѵіпМагк$ 



5ат5ііпдН040Ш (400 0В, 16 МВ) 
ѴѴеЛегп Рідііаі Ш4000К5 (400 СВ, 16 МВ) 
НіІасИі Ш725032ѴІ.А360 (320 СВ, 16 МВ) 
НіІасИі Ш725040ѴІ.А360 (400 СВ, 16 МВ) 
БагтшіпдШООи (400СВ,8МВ) 
ѴѴеіІегп Оідііаі Ш3200К5 (320 СВ, 16 МВ) 
ЗатяіпдНРЗООи (300 СВ, 8 МВ) 
5еада(е 5Т3320620А5 (320 СВ, 16 МВ) 
5еадаІе 5Т3400632М5 (400 СВ, 16 МВ) 
Беадаіе 5Т3400832А5 (400 СВ, 8 МВ) 




20 000 40 000 60 000 

■ Визіпе55 ■ НідЬ-ЕпсІ 



В последнее время наметилась 
тенденция, согласно которой все 
производители жестких дисков 
оснащают свои модели высокого 
уровня кэш-памятью объемом 
16 МВ. Как показывает практика, 
увеличение ее объема положитель- 
но сказывается на конечных ре- 
зультатах. Однако не следует забы- 
вать, что банальный рост объема 
кэш-памяти не дает ощутимых пре- 
имуществ. Для эффективной рабо- 
ты требуется серьезная модифика- 



ция микрокода жесткого диска. 
Безусловно, инженеры стараются 
решать данную задачу, чтобы как 
минимум не ухудшить прежние 
скоростные показатели дисков. И 
зачастую это им удается. Следова- 
тельно, если скорость НЮО имеет 
для вас первостепенное значение, 
рекомендуем обратить внимание 
на жесткие диски с 16-мегабайто- 
вым буфером. В не столь отдален- 
ной перспективе мы увидим так 
называемые гибридные накопите- 



Продукты для тестовой платформы предоставлены 



Процессор 


ІпИеІ Соге 2 дио Е6400 (2,13 СНі, 2 МВ І_2-кэш) 


Представительство ІпіеІ в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.сопл.иа 


Охлаждение 


5суІііеМіпе 


ЕІеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сот.иа 


Материнская плата 


Рохсопп Р9657АА-8К52Н (ІпИеІ Р965) 


ОаІаЫх, ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 


Память 


1 СВ (2x512 МВ) РаиіоЮ0К2-533 


І\Іоѵо 5іаг, ѵѵѵѵѵѵ.поѵо$Іаг.пеІ 


Видеокарта 


Раііі СеРогсе 7900 С5 256 МВ $опіс 


Сотра$$, ѵѵѵѵѵѵ.сотра$$.иа 
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ли, которые будут содержать ло- 
кальную флэш-память для ускоре- 
ния работы и снижения энергопот- 
ребления. Более актуальна такая 
технология для мобильных дисков, 
однако и до 3,5" очередь дойдет. 
По крайней мере, это один из наи- 
более вероятных методов повыше- 
ния быстродействия привычных 
жестких дисков. Так как в планах 
компаний пока не значится увели- 
чение скорости вращения шпинде- 
ля для настольных НЮО, которое 
наряду с ростом скорости работы 
создает ряд технологических труд- 
ностей, повышающих стоимость 
производства дисков. 

Не следует оставлять без долж- 
ного внимания и тот факт, что 
производители стараются увели- 
чить объем накопителей за счет 
применения пластин с большой 
плотностью записи, а не за счет 
банального увеличения их числа. 
Например, не так давно для дости- 
жения тех же 400 (ЗВ компаниям 
приходилось использовать пять 
пластин. Сейчас мы видим, что 
Н00 такого объема могут состоять 
всего из трех дисков. А вскоре - 
даже из двух. 

Что касается теплового режима 
жестких дисков во время работы, 
то следует отметить: протестиро- 
ванные модели нагреваются при- 
мерно одинаково, находясь в пре- 
делах 45 °С (по показаниям 
5. МАРТ.). Согласно специфика- 
циям, производители накопителей 
для настольных систем гарантиру- 
ют их работоспособность при тем- 
пературе до 55 °С. Запас вроде 
еще есть, однако установить на 
передней стенке корпуса напро- 
тив корзины для винчестеров до- 
полнительный вентилятор будет 
отнюдь не лишним. Тем более 
если у вас РАЮ-массив или просто 
имеется еще один жесткий диск. 
Все же с дополнительным обдувом 
диски будут «чувствовать» себя 
комфортнее, и такая профилакти- 
ка снизит вероятность выхода их 
из строя, что чревато потерей са- 
мого ценного в ПК - накопленной 
информации. 

Ценовой вопрос 

Ответ на вопрос, продолжит ли и в 
дальнейшем снижаться стоимость 
хранения данных, прост - это не- 
избежно. С точки зрения произво- 
дителей, дальнейший рост емкости 
НЭО должен быть востребован 
пользователями. Конечно, если 
речь идет об офисной машине, где, 
кроме самых необходимых доку- 
ментов, не хранится больше ниче- 
го, то обойтись 80 СВ вполне воз- 
можно. Да и то, после установки 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізт_а как-то негоже, чтобы 



операционная система занимала 
почти 10% имеющегося дискового 
пространства. 

Если во время тестирования 
моделей объемом 250-300 СВ 
стоимость хранения одного гига- 
байта данных составляла порядка 
$0,5, то сейчас для НЭО емкостью 
300-400 СВ она уже находится на 
уровне $0,35-0,45. Что интерес- 
но, тон здесь стала задавать ком- 
пания Затзип^, диски которой 
имеют наилучшее соотношение 
объем/цена. Это особо заметно по 
400-гигабайтовым моделям. Безу- 
словно, такие действия способны 
вызвать у конкурентов адекватную 
реакцию - они тоже будут снижать 
цену на свои накопители, что даст 
нам возможность приобрести по- 
больше гигабайтов за те же де- 
ньги, вне зависимости от личных 
симпатий к тому или иному бренду. 
Диски больших объемов пока еще 
реализуются значительно мень- 
шим тиражом, потому топовые 
решения несколько дороже, а сто- 
имость хранения данных на НЭЭ 
емкостью 500-750 СВ составляет 
$0,5-0,6. Если еще год назад та- 
кие показатели считались опти- 
мальными, то сейчас это уже не- 
позволительная роскошь. Впро- 
чем, для настоящих энтузиастов 
цена никогда не являлась сдержи- 
вающим фактором. 

Выводы 

Традиционно в тестировании жест- 
ких дисков мы не выделяем ка- 
кие-либо продукты за лучшее ка- 
чество, потому как в отношении 
НЭО они могут присуждаться лишь 
после определения надежности. 
Но технологии разработки И00 
достигли того уровня, когда про- 
дукцию какого-либо из производи- 
телей трудно назвать менее на- 
дежной. 

А вот определить винчестер, 
который заслуживает знака «Вы- 
бор редакции: лучшая покуп- 
ка», довольно просто. По совокуп- 
ности производительности во всех 
проведенных тестах, а также соот- 
ношению объем/цена данной на- 
грады достоин Затвііт* НР401Ы 
(400 СВ, 16 МВ). Отдельного упо- 
минания заслуживают модели 
Нііаспі НРТ725032ѴІ.А360 
(320 СВ, 16 МВ) и ѴѴезіеш Ріёііаі 
ѴѴР4000К5 (400 СВ, 16 МВ), кото- 
рые демонстрируют очень хоро- 
шую интегральную производитель- 
ность. Первая оказалась лучшей по 
скорости копирования крупных 
файлов и одной из лучших при ра- 
боте с мелкими - это ожидаемо от 
накопителей Ніт_аспі, в то время 
как \ЛЮ4000К5 стала одним из 
лидеров в тесте ѴѴіпоепсп 99. 



ХардѴѴаге 



лучшие видеокарты среднего уровня от АТІ и ІЧѴЮІА 



АТІ против І\ІѴЮІА 

в борьбе за $1 50-320 

Олег Касич 

Жесткая конкуренция на рынке видеокарт заставляет основных игроков как минимум раз 
в полгода обновлять свой модельный ряд. После того как осенью 2006-го компания АТІ 
представила несколько интересных СРІІ, рынок графических решений среднего уровня 
пополнился новыми предложениями. Что же теперь предпочесть за $1 50? А если еще до- 
бавить $50? Как обстоят дела с моделями за $300? Попытаемся ответить на данные вопро- 
сы, оценив возможности наиболее вероятных претендентов на покупку в этих ценовых 
диапазонах на примере случайно выбранных представителей. 



ОеРогсе 7600 СТ 

Віо5ІагѴР7603еТ21 



Продукт предоставлен 

Сотра$$, ѵѵ\ллллсотра$5.иа 



Графический процессор 

ЫѴЮІА СеРогсе 7600 <5Т (673) 
Частота чипа/памяти 580/1450 МНт. 



Видеокарты на чипе СеРогсе 
7600 СТ от ІЧѴЮІА снискали 
заслуженную славу у многих 
пользователей. В прошлом году 
длительное время данные платы 
являлись лучшим решением для тех, 
кто готов потратить на графический 
адаптер порядка $200. Потому мы 
неоднократно возвращались к теме 
выбора конкретных моделей таких 
видеокарт от различных производи- 
телей (ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/25119 и ѵѵѵѵѵѵ./Гс. 
иа/25436). Это достойный преем- 
ник ранее очень популярных видео- 
карт на чипе СеРогсе 6600 СТ, кото- 
рый и в настоящий момент показы- 




Максимальный разгон 

620/1 540 МН2 



Объем памяти 256МВСООКЗ 



Шина памяти 128Ы1 

Количество пиксельных/вершинных 

процессоров 12/5 



вает приличные результаты в 
современных играх. 

Чип С73 выполнен по 90-нано- 
метровой технологии и работает на 
довольно высокой частоте. Архи- 
тектурно он содержит 12 текстур- 
ных и 5 вершинных процессоров. 
Для доступа к памяти СОЭРЗ ис- 
пользуется 128-битовая шина. 
Стандартная частотная формула для 
СеРогсе 7600 СТ - 560/1400 МИі. 
В платах, основанных на референ- 
сном дизайне, применяется мини- 
атюрная однослотовая система 
охлаждения. Ее достаточно, так как 
чип нагревается несильно. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Хорошее соотношение производительности 
и цены; низкий уровень нагрева 

ПРОТИВ 

Несколько устаревшая конвейерная формула; 
128-битовая шина памяти 



Касіеоп Х1650 ХТ 

5аррМгеХ1650ХТ256М 



Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.ттіиа 



Графический процессор 

АТІ Касіеоп XI 650 ХТ (КѴ560) 
Частота чипа/памяти 600/1400 МН т 



Весьма долгожданный конку- 
рент для СеРогсе 7600 СТ. 
Компания АТІ несколько 
задержала выпуск аналогичного 
решения. Длительное время со- 
перничать с указанным чипом от 
ІМѴЮІА должны были либо решения 
на базе Х1600, которые значи- 
тельно уступали в производитель- 
ности 7600 СТ, либо модели серии 
Х1800. Последние, как правило, 
стоили намного дороже, что нема- 
ловажно, когда речь идет о видео- 
картах среднего уровня. Посмот- 
рим, чем же интересен Х1650 ХТ. 
Чип РѴ560 выполнен по новой 




вердикт 



***** 



Максимальный разгон 

625/1400 МН2 



Объем памяти 256 МВ СОРКЗ 
Шина памяти 1 28 Ьіт 
Кол ичествопи ксел ьн ых/вер ш и н н ых 
процессоров 24/8 

80-нанометровой технологии и рабо- 
тает на частоте 600 Ш\г. Важным 
его отличием от других моделей се- 
рии Хібхх является наличие 24 пик- 
сельных и 8 вершинных процессо- 
ров, при этом количество текстур- 
ных блоков также равно 8. Память 
СОЭРЗ со 128-битовым доступом 
функционирует на 1400 МНг. Ви- 
деокарта имеет компактные габари- 
ты и не требует дополнительного 
питания. Система охлаждения, ис- 
пользуемая на плате отЗаррпіге, 
оставила приятные впечатления - 
однослотовая конструкция с тепло- 
вой трубкой и тихим вентилятором. 



ЗА 

Хорошая производительность; невысокий 
нагрев 

ПРОТИВ 

Невысокий разгонный потенциал; 128-битовая 
шина памяти 
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СеРогсе 7900 С5 

Раііі 7900С5 Зопіс 




Графические адаптеры 
7900 65 стали настоящим 
откровением и отдушиной 
для геймеров, не готовых тратить 
на видеокарту более $250, при 
этом желающих играть с хороши- 
ми РР5 и довольно высоким ка- 
чеством графики. Цены на самые 
доступные модели на данном чи- 
пе снизились до уровня $200, в 
связи с чем они стали еще при- 
влекательнее. 

В основе 7900 С5 лежит чип 
071, который производится по 
90-нанометровой технологии и 
используется компанией ІМѴЮІА в 
более дорогих видеокартах. Безу- 
словно, по сравнению с топовыми 
решениями здесь есть ряд упро- 
щений, однако они не так сущест- 
венны. Конвейерная формула 
20/7 позволяет рассчитывать на 
хорошую производительность. 
Важно, что используется 256-бито- 
вая шина памяти, обеспечиваю- 



щая высокую пропускную способ- 
ность для обмена данными. Эта- 
лонная плата на СеРогсе 7900 (35 
обладает частотной формулой 
450/1320 МН2. Однако, учитывая 
современный техпроцесс изготов- 
ления и довольно низкую изна- 
чальную частоту, видеочип подда- 
ется очень хорошему разгону, 
зачастую преодолевая порог в 
600 МН2. 

Референсные модели оснащены 
кулерами, аналогичными установ- 
ленным на СеРогсе 7600 СТ. Ком- 
пания Раііт. для своих плат на дан- 
ном видеочипе использует моди- 
фицированный дизайн РСВ и 
систему охлаждения, которая зна- 
чительно тише и эффективнее стан- 
дартной, но при этом занимает два 
слота. Рассмотренная модель 
5опіс несколько форсирована - 
частота чипа составляет 500 МНг, 
а память по умолчанию работает 
на 1400 МН2. 
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Продукт предоставлен Максимальный разгон 

Сотра$$, ѵѵѵѵѵѵ.сотра$$.иа 620/1620 МНг 


вердикт 


ЗА 

Отличный разгонный потенциал; малое энер- 
гопотребление и нагрев 


Объем памяти 256 МВ вООНЗ 
Графический процессор Шина памяти 256 Ьіі 
ЫѴЮІА СеРогсе 7900 (35 (С71 ) Количество пиксельных/вершинных 
Частота чипа/памяти 500/1400 МН ъ процессоров 20/7 




ПРОТИВ 

Относительно невысокая производительность 
в штатном режиме 



Касіеоп Х1950 Рго 

БаррЫге Х1950 Рго 256М 





Продукт предоставлен 

ЕІ.КО Кіеѵ, ѵѵѵѵѵѵ.еіко.кіеѵ.иа 



Графический процессор 

АТІ Расіеоп Х1950 Рго (КѴ570) 
Частота чипа/памяти 580/1400 МН 2 



Максимальный разгон 

615/1400МН2 

Объем памяти 256МВСЮОРЗ 
Шина памяти 256 Ьіі 
Количество пиксельных/вершинных 
процессоров 36/8 



Еще одна долгожданная но- 
винка, анонс которой состо- 
ялся осенью прошлого года. 
До выхода данного чипа достойно 
конкурировать с СеРогсе 7900 05 
в аналогичной ценовой категории 
могли разве что хорошо разогнан- 
ные Х1800 СТО. 

При изготовлении нового ядра 
РѴ570 также применяется 80-нано- 
метровый техпроцесс, благодаря 
чему, даже работая на довольно 
высокой частоте - 580 МНг, - оно 
имеет относительно небольшое 
тепловыделение чипа. Это позволя- 
ет использовать однослотовую сис- 
тему охлаждения. Память СЮОРЗ 
функционирует на 1400 ЧНг и «об- 
щается» с СРІІ по 256-битовой ши- 
не. В ядре размещены 36 пиксель- 
ных и 8 вершинных процессоров, а 
также 12 текстурных блоков. 

Важным изменением стала но- 
вая организация работы двух видео- 
карт в режиме СгоззПге. Теперь для 
этих целей не нужно использовать 
специальную мастер-карту или до- 



вердикт 



***** 



вольствоваться синхронизацией 
адаптеров по шине РСІ Ехргезз. Все 
платы на Х1950 Рго (равно как и 
Х1650 ХТ) оснащены дополнитель- 
ными разъемами для их соедине- 
ния с помощью двух специальных 
гибких шлейфов-мостиков (похожих 
на используемые для 5І_І-режима с 
адаптерами от ІМѴЮІА). Они идут по 
одному экземпляру в комплекте с 
каждой такой видеокартой. 

Основная конструкция кулера 
закрывает практически всю РСВ, 
увеличивая площадь рассеивания 
тепла и позволяя охлаждать и чипы 
памяти. Установленный вентиля- 
тор турбинного типа имеет доста- 
точный диаметр, чтобы, вращаясь 
на относительно небольших оборо- 
тах, обеспечивать хорошее охлаж- 
дение без лишнего шума. Возмож- 
ности для разгона карты не очень 
впечатляют. СРІІ изначально функ- 
ционирует на высокой частоте, 
поэтому прирост в 35 МНг - это 
все, что удалось получить без поте- 
ри стабильности работы. 



ЗА 

Отличная производительность в штатном ре- 
жиме; умеренный нагрев 



ПРОТИВ 

Небольшой потенциал для разгона 
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СеРогсе 7950 СТ 

ВРС К7950512СТОСЕ 




Новинка, которой мы уже 
уделяли внимание на стра- 
ницах нашего журнала 
(«ДПК», № 12, 2006), заняла нишу 
между СеРогсе 7900 СТ и СеРогсе 
7900 СТХ. По сравнению с пред- 
шественниками в ее архитектуре 
никаких изменений не произошло. 
Разница лишь в частоте работы 
памяти и СРІІ. Чип С71 с конвейер- 
ной формулой 24/8 на эталонной 
плате функционирует на 550 МИі, 
а память СОЭРЗ - на 1400 МНг. 
Участвующая в тесте модель от ВРС 
уже форсирована производителем 
(565/1430 Шт.), потому получила 
дополнительный индекс ОС. 

Что касается возможностей разго- 
на, то они не столь велики, как хоте- 
лось бы. Технологический задел для 
С71 находится на уровне 650 МНі, 
но достижение даже такого значе- 
ния будет скорее везением, так 
как исправно работающий на этой 
частоте чип скорее пойдет на про- 
изводство 7900 СТХ. В нашем слу- 



чае стабильность терялась после 
превышения 600 МИт.. Потенциал 
разгона памяти также невелик. 
Дело в том, что на видеокартах с 
7950 СТ, как правило, устанавли- 
ваются микросхемы со временем 
выборки 1,4 не, для которых 
1400 МИт являются рабочим зна- 
чением, на более высокой частоте 
они будут функционировать лишь 
при определенной доле везения. 
Для имеющейся модели от ВРС 
удалось достичь лишь 1460 МИт. 

Скромная по габаритам и мало- 
шумная система охлаждения 
справляется с нагревом видеочи- 
па. Несмотря на его довольно вы- 
сокую частоту и количество архи- 
тектурных блоков (а следовательно, 
и транзисторов), температура СРІІ 
под нагрузкой не превышала 70 °С. 
Радиатор не охлаждает чипы памя- 
ти, поэтому здесь приходится рас- 
считывать на естественное охлаж- 
дение или самостоятельно устано- 
вить алюминиевые теплоотводы. 



Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.гтПі.иа 



Максимальный разгон 

600/1460 МН2 



Объем памяти 512 МВ вООНЗ 



вердикт 



***** 



Графический процессор 

ІЧѴЮІА СеРогсе 7950 СТ (671 ) 
Частота чипа/памяти 565/1430 МИт. 



Шина памяти 256 Ьіі 



Количество пиксельных/вершинных 
процессоров 24/8 



ЗА 

Малый нагрев для чипа такого уровня; хорошая 
производительность в штатном режиме 



ПРОТИВ 

Невысокий запас для разгона; не лучшее 
соотношение производительность/ цена 



Каоеоп Х1950 ХТ 

БаррЫге Х1950 ХТ 256М 




Анонс Х1950 ХТ - это, скорее, 
вынужденный шаг АТІ, таким 
образом компания старается 
вернуть себе лояльность энтузиас- 
тов, привыкших считать деньги. Для 
производства Х1950 ХТ используют- 
ся чипы модификации Р580+, кото- 
рые, как показали практические 
испытания, имеют неплохой задел 
для разгона. Архитектурно чип ни- 
чем не отличается от старшей мо- 
дели Х1950 ХТХ: 48 пиксельных и 
8 вершинных процессоров при 
16 текстурных модулях - типичная 
конфигурация для топовых моделей 
серии Х19хх. Штатные показатели 
чипа/памяти составляют 625 МИт 
и 1800 МИт соответственно. В 
отличие от Х1950 ХТХ, где исполь- 
зуются микросхемы С00Р4, здесь 
применяются ОЮОРЗ, но частота 
работы также высока. 

Х1950 ХТ оснащена двухслотовой 
системой охлаждения, которая 
идентична той, что использовалась 
с видеокартами Х1900 ХТ/ХТХ. Это 
массивная конструкция с большим 



вентилятором турбинного типа, 
вытягивающим воздух за пределы 
системного блока. Такая конфигу- 
рация оправдана, ибо греется чип 
чрезвычайно сильно, но у Х1950 ХТХ 
она значительно элегантнее и ти- 
ше. После разгона во время серь- 
езной нагрузки температура СРІІ 
достигала 95 °С, притом тестирова- 
ние проводилось на открытом стен- 
де. Штатная система охлаждения 
весьма эффективна, просто нагрев 
чипа очень велик. Поэтому менять 
ее имеет смысл лишь на жидкост- 
ную или фреоновую систему. 

После успешного разгона данная 
видеокарта не только непринужден- 
но обходит СеРогсе 7950 СТ, но и 
вполне способна конкурировать с 
топовым на текущий момент про- 
дуктом собственной же разработки 
АТІ - Х1950 ХТХ, возможно, уступая 
последней разве что в самых экс- 
тремальных разрешениях с высо- 
кими настройками качества, где 
будет сказываться наличие всего 
лишь 256 МВ памяти. 



Продукт предоставлен 

«Евро Плюс», ѵѵѵѵѵѵ.ерІііБ.кіеѵ.иа 

Графический процессор 

АТІ Расіеоп Х1950 Рго (РѴ570) 
Частота чипа/памяти 625/1800 МНг 



Максимальный разгон 

695/2050 МН2 

Объем памяти 256МВСЮОРЗ 
Шина памяти 256 Ьіі 
Количество пиксельных/вершинных 
процессоров 48/8 



вердикт 



***** 



ЗА 

Отличный уровень производительности; хоро- 
ший потенциал; архитектура топовых ѲРІІ 



ПРОТИВ 

Высокое энергопотребление и нагрев; довольно 
шумная референсная система охлаждения 
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Результаты 
тестирования 

По результатам в ЗОМагкОб мо- 
дель Х1650 ХТ ощутимо превос- 
ходит СеРогсе 7600 ОТ, а вот в 
ЗОМагкОб и в Р.Е.А.Р. видеокарты 
демонстрируют идентичные пока- 
затели, но в творении Мопоііт. 
Ргос!ист_іоп5 это достигается только 
после разгона 7600 ОТ. Учитывая 
равенство возможностей в опро- 
бованных ситуациях, предполо- 
жим, что в играх на ОрепСІ. (на- 
пример, ОООМ 3, Оиаке 4 и др.) 
некоторое преимущество будут 
иметь продукты от ІМѴЮІА, в то 
время как в случаях со сложными 
шейдерными сценами в ОігесІХ 
немного лучше покажут себя 
Х1650 ХТ. Но в целом это достой- 
ные соперники. 

Что же касается конкуренции 
СеРогсе 7900 05 и Расіеоп Х1950 Рго, 
то здесь ситуация интереснее. 
Модель от АТІ в штатном режиме 
заметно обходит СеРогсе 7900 СЗ 
в ЗОМагкОб и Р.Е.А.Р., а также 
имеет, может, и не очень убеди- 
тельное, но все же преимущество 
в ЗОМагкОб. Однако если вос- 
пользоваться благами, которые 
обеспечивает потенциал, заложен- 
ный в 7900 СЗ, тогда в роли дого- 
няющего уже будет выступать 
Х1950 Рго. Хотя далеко не все 
видеокарты с 7900 СЗ смогут 
устойчиво работать на частотах, 
достигнутых в нашем тесте. Нуж- 
но отметить, что в ЗОМагкОб но- 
винке на чипе РѴ570 удалось на 
равных конкурировать даже с 
СеРогсе 7950 СТ, но в реальных 
играх старшая модель от ІЧѴЮІА 
все же доказывает свою состоя- 
тельность. 

Ну а в соперничестве трехсот- 
долларовой пары отАТІ и ІЧѴЮІА 
интриги нет. Расіеоп Х1950 ХТ 
значительно опережает своего 
визави. Видеокарте на СеРогсе 
7950 СТ даже после разгона не 
удается приблизиться по результа- 
там кХ1950 ХТ, работающей в 
штатном режиме. А ведь у послед- 
ней еще и технологический запас 
имеется... 



Итоги 



После осеннего анонса целой плея- 
ды решений от АТІ на рынке вне- 
шней графики, похоже, наметился 
долгожданный паритет сил в про- 
тивостоянии моделей средней 
стоимости. Давайте подытожим 
впечатления, сложившиеся на 
сегодняшний день. В ценовом 
диапазоне $140-180 для почита- 
телей ІМѴЮІА выбор ясен. СеРогсе 
7600 СТ обеспечивает приемле- 



мый уровень производительности 
в большинстве современных игр. 
Когда цена видеокарты с 7600 СТ 
на $30-40 превышает этот порог, 
даже если за те же деньги предла- 
гается штатно разогнанная карта 
с модифицированной системой 
охлаждения, есть повод усомнить- 
ся в целесообразности такой по- 
купки. За $190-220 можно при- 
обрести СеРогсе 7900 СЗ, которая 
процентов на 50 производитель- 
нее 7600 СТ. 

Расіеоп Х1650 ХТ - очень дос- 
тойный соперник СеРогсе 7600 СТ. 
Отличное решение для тех, кто 
предпочитает продукты АТІ. В ка- 
честве новинки видеокарты на 
этом чипе пока предлагаются за- 
метно дороже рекомендованной 
цены $149, что может несколько 
отпугнуть потенциальных покупате- 
лей. В целом же Х1650 ХТ оставля- 
ет приятные впечатления: компак- 
тный дизайн и самой платы, и сис- 
темы охлаждения. Последняя (в 
модификации Заррпіге) сделана 
очень качественно и эффективно 
справляется с нагревом микро- 
схем памяти и СРІІ. Кстати, РѴ560 
стал одним из первых чипов, про- 
изведенных с использованием 
80-нанометровой технологии, поз- 
воляющей снизить площадь крис- 
талла и уменьшить его энергопот- 
ребление. Серия видеокарт Х1650 
имеет и другую модификацию - 
Рго, которая по быстродействию со- 
перничает скорее с более доступ- 
ными СеРогсе 7600 СЗ и 7300 СТ. 
Поэтому во время покупки следует 
внимательно отнестись к марки- 
ровке, чтобы желание сэкономить 
не привело к ошибочному приоб- 
ретению менее производительной 
видеокарты. 

Продукты на базе видеочипа 
СеРогсе 7900 СЗ на данный мо- 
мент являются очень привлека- 
тельными благодаря сочетанию 
цена/производительность. Сразу 
после анонса они стали весьма 
популярны, что неудивительно, так 
как для этого есть все предпосыл- 
ки. Компактные, с низким энерго- 
потреблением, весьма скоро- 
стные да еще и хорошо поддаю- 
щиеся разгону. Чем не мечта для 
экономного энтузиаста? Произво- 
дители видеокарт также активно 
расширяют свой ассортимент 
различными моделями на этом 
чипе. Зачастую на них устанавли- 
вается референсный кулер, одна- 
ко нередко видеокарты на базе 
СеРогсе 7900 СЗ предлагаются с 
модифицированной системой 
охлаждения и очень часто - с бо- 
лее агрессивной по сравнению с 
эталоном частотной формулой для 
чипа и памяти. Один из ярких при- 
меров - объект сегодняшнего 



ЧИСТИН АДРЕШІН 
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гі чіш ічфи: 



Н1300 кт 




ѵ/уѵѵѵ. ааррМігеііесІи . сот 



ОфіцрЧмі дистр*ій'к>торн 

<й 60МРЙ55 ЩИЧ^Щир' МТТ 



жш шг тѣ и я 



ХардѴѴаге 



лучшие видеокарты среднего уровня от АТІ и ІЧѴЮІА 



тестирования Раііт. 7900 65 Зопіс. 
Учитывая хороший технологичес- 
кий запас (частота видеочипа при 
удачном стечении обстоятельств 
может быть увеличена почти на 
40%), такие видеокарты начинают 
реально конкурировать не только 
с ОеРогсе 7900 ОТ, но и со значи- 
тельно более дорогой 7950 СТ. 
Здесь важно выбрать удачную 
модель с хорошими системой 
охлаждения и чипами памяти. 
Этой теме в ближайшее время мы 
посвятим отдельный материал. 

Можно констатировать, что в 
ценовой категории до $200-250 
у АТІ появилось очень интересное 
предложение, способное составить 
достойную конкуренцию господс- 
твующей здесь до нынешнего вре- 
мени ОеРогсе 7900 С5. Видеокар- 
та на основе Расіеоп Х1950 Рго 
показала отличные результаты. Да, 
в случае с ней нельзя говорить о 
значительных возможностях разго- 
на, однако даже со штатными па- 
раметрами такое решение выгля- 
дит довольно привлекательным. 
Компактная однослотовая система 
охлаждения, умеренный нагрев и 
очень хорошая производитель- 
ность - вот три кита потенциально 
успешных продаж. В отличие от 
предшественницы Х1900 ОТ, где 
применялся видеочип Р580, здесь 
используется РѴ570, при разработ- 
ке которого компания пошла по 
пути проектирования нового крис- 
талла, сразу ориентируясь на бо- 
лее тонкий техпроцесс, позволяю- 
щий снизить себестоимость изде- 
лия. А это аргумент для хорошей 
ценовой конкуренции с продукта- 
ми ЫѴЮІА. 

На ринге видеокарт в весовой 
категории $300-350 также разго- 
релась нешуточная борьба. 
г\ІѴЮІА продолжает успешно экс- 
плуатировать проверенного в 
боях (371. Очень удачный графи- 
ческий процессор с небольшими 
энергопотреблением и площадью 
кристалла позволяет калифорний- 
ской компании предлагать видео- 
карты пользователям с самыми 
различными требованиями и вели- 
чиной кошелька. ОеРогсе 7950 СТ 
гарантированно обеспечит про- 
изводительность несколько вы- 
ше, чем даже очень успешно 
тюнингованная видеокарта на 



ОеРогсе 7900 05. Поэтому того, 
кого не привлекает процесс до- 
бычи предельного мегагерца, и 
кто хочет сразу получить действи- 
тельно быстрый графический 
адаптер за приемлемые деньги, 
вариант с ОеРогсе 7950 ОТ дол- 
жен заинтересовать. 

Видеокарта Расіеоп Х1950 ХТ с 
256 МВ памяти демонстрирует 
просто ураганную производитель- 
ность как для решений данной 
ценовой группы. Показывая в 
штатном режиме прекрасные 
результаты, она вдобавок, на ра- 
дость оверклокерам, поддается 
неплохому разгону. Поэтому если 
вас не пугают повышенная тепло- 
обильность Расіеоп Х1950 ХТ и 
довольно шумная система охлаж- 
дения, то ее покупка на текущий 
момент будет лучшим вложением 
средств в графическую подсисте- 
му, если вы планируете потратить 
на ее модернизацию порядка 
$300. Продукты с ОРІІ от ІЧѴЮІА 
аналогичной производительности 
пока стоят заметно дороже. Впро- 
чем, можно не сомневаться, что 
последняя не задержится с адек- 
ватным ответом. 

Из видеокарт, стоимость кото- 
рых превышает $350, по нашему 
мнению, следует обращать внима- 
ние в первую очередь на модели 
ОеРогсе 8800 с универсальной 
шейдерной архитектурой и подде- 
ржкой ОігесІХІО. Такие платы уже 
сейчас показывают максималь- 
ное быстродействие, а в обозри- 
мом будущем смогут в полной 
мере раскрыть свой потенциал. 
Однако модели среднего уровня 
на их основе будут доступны не 
ранее весны. 

После анонса графического 
чипа Р600, который должен состо- 
яться в конце текущего месяца, 
компания АТІ предложит свои ре- 
шения с ОігесІХ 10, и наверняка 
одновременно с топовыми видео- 
картами в продаже появятся не- 
сколько упрощенные и более до- 
ступные модели. Впрочем, относи- 
тельно недорогие карты по цене 
$150-200, равно как и игры с 
поддержкой нового АРІ, мы уви- 
дим в продаже не ранее середи- 
ны года, потому сейчас, пожалуй, 
самое подходящее время для 
покупки проверенных решений. 



ЗРМагкОБ, баллы 



5аррЫгеХ1950ХТ (Х1950ХТ) 

(620/1800, 695/2050 МН2) 
5аррЫгеХ1950 Рго (Х1950 Рго) 

(580/1400, 615/1400 МН2) 
ВРС К7950512СТ0СЕ (7950 СТ) 

(565/1430, 600/1460 МН2) 
Раііі 7900С5 5опк(7900С5) 

(500/1400, 620/1620 МН:) 
БаррЫге Х1650 ХТ (Х1650 ХТ) 

(600/1400, 625/1400 МН:) 
ВІО5ШѴР7603СТ21 (7600 СТ) 

(500/1400, 620/1540 МН2) 
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ЗРМагкОб, баллы 
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Р.Е.А.К., 1280x1024, тахітит ^иаIі^у,тр5 



5аррЫгеХ1950ХТ(Х1950ХТ) 
(620/1800, 695/2050 МН2) 

ВРС К7950512СТ0СЕ (7950 СТ) 
(565/1430, 600/1460 МН2) 

Раііі 7900С5 5опіс(7900С5) 
(500/1400, 620/1620 МН2) 

ЗаррНіге Х1950 Рго (Х1950 Рго) 
(580/1400, 615/1400 МН:) 

5аррЫгеХ1650ХТ (Х1650ХТ) 
(600/1400, 625/1400 МН2) 

Віохіаг ѴР7603СТ21 (7600 СТ) 
(500/1400, 620/1540 МН2) 
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Температура графического ядра, с 



Раііі 7900С5 5опіс (7900 С5) 
Ві05іаг ѴР7603СТ21 (7600 СТ) 
ВРС К7950512СТ0СЕ (7950 СТ) 
БаррЬіге Х1950 Рго (Х1950 Рго) 
БаррЬіге Х1650 ХТ (Х1650 ХТ) 
5аррЫгеХ1950ХТ (Х1950ХТ) 
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Продукты для тестовой платформы предоставлены 



Процессор 


ІШеІ Соге 2 йио Е6400@3 Ш, 2 МВ І_2-кэш 


Представительство ІгтГеІ в Украине, ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.сот/иа 


Охлаждение 


БсуіМе Міпе 


Еіеіек, ѵѵѵѵѵѵ.еіеіек.сопл.иа 


Материнская плата 


М51 975Х РІаШит Роѵѵегир ЕсШіоп (Іпіеі 975Х) 


МТІ,ѵѵѵштт1иа 


Память 


1СВ(2'512МВ) РаІгіоШК2-533 


І\Іоѵо 5іаг, ѵѵѵѵѵѵ.поѵозтжпеі 
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Хорошему компьютеру нужен хороший ко рпус 

Дизайнеры СНелЬго учли самые изысканные пожелании пользователей 
к отделке, терморегуляции, эргономике пользования и удобству сборки. 

і\ ^^Ц^КІ Р |?(Г^ Широкий ассйртин&ят ф<>рмн}}акТОрой — ь\іт бвіУюр. ніігп *аигег, тісго 

1 ГѴЛ Ч іоѵгег, тМ існѵег, ті^ №ѵѵег и Ы\ Ижег позволяет корпусам ОіепЬго 

ѵ^^ѵѵѵ.сЬепЬго.сот служить отличным решением для домашних и офисных задан. 



■ПСАего 



ЕМЕЙСѴШАЖЕ 





Как-то раз, рассматривая свежевышедшую бета- 
версию новой стратегии Биргете Соттапсіег, мы 
обнаружили, что она поддерживает режим игры с 
двумя мониторами. Время было позднее, и в офисе 
почти никого не осталось, поэтому одолжить один 
из дисплеев у коллег не составляло труда. Резуль- 
тат настолько понравился, что мы поневоле нача- 
ли задумываться о том, что будет, если попробо- 
вать подключить к ПК три или четыре дисплея. Од- 
нако сразу возник другой вопрос - в какой игре 
можно действительно оценить преимущество та- 
кой конфигурации? Ответ был найден почти сразу, 
поскольку всем известно, что подобные системы 
часто используются фанатами авиасимуляторов. К 
тому же совсем недавно вышла новая версия 
Місгобо^ РІідНі Бітиіаіог X, и мы решили попробо- 
вать собрать такой супер-ПК, чтобы проверить, как 
именно работает многомониторный вариант. При- 
чем подход был выбран крайне серьезный, и мы 
приступили к созданию суперкомпьютера с самы- 
ми современными и производительными комплек- 
тующими, которые помогли бы «вытянуть» М5 
РІідНі Біплиіаіог X с высоким разрешением. А оно 
нам понадобилось, поскольку мониторы были взя- 
ты большие. Очень большие. 
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ХардѴѴаге 



■ ДПКАего 





ОеІІ 3007ѴѴРР 



Достать в предновогоднюю пору два столь огромных монитора было не- 
легко, но на меньшее мы были не согласны. Никаких компромиссов - и 
пара отличных дисплеев с панелями 1Лт_га5пагр, демонстрирующих кар- 
тинку высокой четкости, уже стояли на тестовом стенде. Сложно себе 
представить разрешение 2560x1600, но выглядело это просто захваты- 
вающе. Поскольку нам не удалось достать три таких монитора, заменой 
недостающему стал ОеІІ 2407ѴѴРР, который мы установили посередине. 




5ат$ипд 720ТР 



Этот монитор имеет всего 17" по диагонали, но зато обладает одним 
неоспоримым преимуществом - его панель является сенсорной и 
реагирует на нажатия специального стилуса. Фактически получается 
графический планшет с функцией дисплея. 

Спросите, зачем он нам был нужен? Для имитации приборной па- 
нели самолета и более реалистичного управления. Установленный в 
горизонтальном положении 720ТО прекрасно выполняет эту роль. 




ЕѴСА е-СеРогсе 8800 СТХ Т 
ВРС ТесИ СеРогсе 8800 СТ5 

Для того чтобы сделать возможной игру на нескольких мониторах, 
из которых два работают с разрешением 2650x1600, необходимо 
было найти соответствующие видеокарты. Таковыми оказались 
платы от ЕѴСА и ВРС, созданные на базе нового высокоскоростного 
чипа ІЧѴЮІА СеРогсе 8800. Использовать их в 5І_І-режиме нам было 
не нужно, поскольку требовались четыре разъема ОѴІ. 




Іпіеі Соге 2 Ехігете О 
Іпіеі Р976ХВХ2 



Чтобы компьютер действительно «летал», мы установили на мате- 
ринскую плату Іпіеі 0975ХВХ2 четырехъядерный процессор Соге 2 
0X6700, разогнав его до частоты 3,2 СНг. Высокоуровневые ком- 
поненты с экстремальной производительностью (и ценой, гм) пре- 
красно вписывались в концепцию, и после этого «бомбу» можно 
было считать почти заряженной. 




5аКек Х52 + 
Заііек Рго РІідЫ Кисісіег Ресіаіз 

Для удобного и комфортного управления летательным аппаратом 
нужен соответствующий манипулятор высокого класса. Фактически 
вопрос выбора перед нами не возник, поскольку все помнят пре- 
красный профессиональный джойстик 5аіт_екХ52. Вдобавок к нему, 
для большего реализма, были взяты специальные авиационные пе- 
дали 5аіт_ек Рго РИ^пт. Рисісіег 
Ресіаіз, которые не только 
нажимаются, но и смещают- 
ся по оси. 




І-одіІесІі С15 + 
ЬодИесИ МХ Кеѵоіиііоп 
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Поначалу мы хотели вовсе отказаться от клавиатуры и мыши: для 
управления симулятором вполне хватило бы манипуляторов 5аіт_ек. 
Но потом возникла идея запустить в двухмониторном варианте стра- 
тегию Зиргете Соттапсіег, и тут уже без привычной периферии 
обойтись не удалось. Простые устройства мы отбросили сразу, и в 
качестве «избранных» решено было использовать топ-модели произ- 
водства І_о$1:есп. 



ДПКАего 




Биргете Соттапсіег 



Как оказалось, новая стратегия от Саз Роѵѵегес! Сатез 
имеет специальный режим работы с двумя монитора- 
ми. Причем, что интересно, это не банальное расшире- 
ние рабочей поверхности, а полнофункциональная под- 
держка через функцию ОиаІІіеасІ. Подсоединяем пару 
ОеІІ 3007ѴѴРР к ПК и в настройках драйвера пѴіеѵѵ ука- 
зываем режим Оі/а/ѵ/'еѵѵ. Затем запускаем Зиргете 
Соглглапс!ег с ключом /сіиаіііеасі X У, где X и У - требуе- 
мое разрешение в игре. 

Учитывая, что локации в ЗС имеют площадь до 80 км 2 , 
наличие второго монитора позволяет поручить ему отоб- 
ражение стратегической карты, причем она является 
независимой и свободномасштабируемой, что дает 
возможность рассматривать одновременно разные 
точки на карте с максимальным приближением. 

Как оказалось, даже при высоком разрешении кон- 
фигурация ПК позволяет комфортно чувствовать себя 
на поле боя и не ощущать каких-либо «тормозов». Но это 
было лишь начало, и наибольшие трудности были у на- 
шего «ДПК Аего» впереди. 





Если внимательно посмотреть на комплек- 
тующие, использованные нами при со- 
здании «ДПК Аего», можно заметить нево- 
оруженным глазом сходство полученного 
компьютера с «ДПК Мечты 2007». Мы лишь прове- 
ли необходимые замены, чтобы увеличить произ- 
водительность до максимума, и в этом нам помог- 
ли подоспевшие вовремя видеокарты на основе 
ІЧѴЮІА СеРогсе 8800. Есть подозрения, что соб- 
рать более мощную систему на данный момент 
уже невозможно, посему было очень интересно 
оценить ее работоспособность в таком экстре- 
мальном режиме. 

Пока дело не дошло до трех и более мониторов, 
все шло хорошо. Потом ситуация резко измени- 
лась, и не последнюю роль тут сыграл сам 
Місгозотт. РП^пт. Зітиіаіог X. Нашей целью было 
добиться наилучшего качества изображения, поэто- 
му мы нещадно повысили все графические на- 
стройки до максимума. Результатом стали 2-3 трз, 
которые назвать играбельными не повернется 
язык. Учитывая тот факт, что «ДПК Аего» проработал 
при экстремальных нагрузках практически весь 
день, под конец силы были на исходе не только у 
людей, но и у железа - атмосфера внутри корпуса 
накалилась, и начались проблемы с ПО. 

Конечно, считать результат показательным не- 
льзя - мало кто способен собрать подобную кон- 
фигурацию у себя дома, поэтому людей, столкнув- 
шихся с такими проблемами, встретить трудно. Мы 
всего лишь хотели провести эксперимент и проде- 
монстрировать, что можно создать при большом 
желании и еще больших средствах. Специально не 
публикуем стоимость комплектующих - восприни- 
майте «ДПК Аего» как некий концепт. 

Тем не менее отметим, что в последнее время 
появилась практическая польза от установки вто- 
рого монитора - мало того что увеличивается ра- 
бочее пространство, так еще и начинают выходить 
игры, в которых данная конфигурация действи- 
тельно имеет смысл. Безусловно, стоит обратить 
внимание на отдельные комплектующие, приме- 
ненные нами при сборке «ДПК Аего» - это на со- 
мом деле одни из лучших устройств в своих клас- 
сах. 



В связи с тем, что мониторов с диагональю 
30" у нас было всего два, в целях соблюде- 
ния симметричности мы установили их сле- 
ва и справа, оставив центральную позицию 
ОеІІ 2407ѴѴРР. 

Чтобы сконфигурировать симулятор для 
работы стремя мониторами, надо восполь- 
зоваться командой ипбоск Ѵ/еѵѵ в меню. Это 
позволяет нам играть в МЗ РП^пт. Зітиіаіог в 
многооконном режиме, создавая необходи- 
мое количество дополнительных экранов и 
указывая, что именно нужно на них отобра- 
жать. Потом надо лишь перетащить получен- 
ные виды на разные дисплеи и максимально 
подогнать их под размер панелей. 



К сожалению, функции автоматического 
конфигурирования видов в МЗ РИ^пт. 
Зітиіаіог X нет, поэтому все манипуляции по 
приведению в порядок ракурсов пришлось 
делать вручную. По-моему, у нас это получи- 
лось неплохо, хотя идеальной кабину, изобра- 
женную на фотографии, назвать никак нельзя. 

Что касается производительности, стоит 
упомянуть такую цифру, как суммарное 
разрешение. Оно составило 7220x1600 
(2650+2650+1920x1600). Увы, но даже 
собранный на основе суперсовременных 
комплектующих «монстр» не выдержал по- 
добного издевательства и начал демонстри- 
ровать около 10 Трз. 
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ХардѴѴаге 



■ ДПКАего 




Все компоненты мы собрали в корпусе Сі^аЬуІе 30 Аигога, при- массиве. Дополнительным хранилищем стал Зеаёаіе Ваггасисіа 

чем определенные проблемы возникли при попытке поместить в 7200.10 емкостью 750 СВ. Охлаждение - важный момент, и тут 

него две видеокарты такого формата. Хранение информации было нам помог 2а1тап СМР39700 1_Е0, который заботился о разгоря- 

поручено двум винчестерам Ѵ\Ю Раріог X, работавшим в РАЮ- ченном Соге 2 Ехігете (2X6700. 
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ардѴѴаге 



ѴѴі-Рі-дом: 



вес 

включено 



Дмитрий Базилевич 




До недавних пор ѴѴігѳіѳбб ЬАЫ и сопутствующие технологии при- 
менялись исключительно в деловой сфере, а домашняя техника 
без проводов могла передавать разве что радио- или инфракрас- 
ный сигнал. Однако с развитием ІІпіѵег$аІ Р1ид'п'Р1ау эта ситуация 
начала меняться, и появилась возможность строить не простой 
цифровой дом, а полностью беспроводной. Как говорится, «прос- 
то добавь электричество»... 



Что такое УРпР? 




Когда-нибудь беспроводные технологии позволят вообще не прикасаться к технике. 
Как выразился бы Билл Гейтс, нас ждут «развлечения со скоростью мысли» 




Логотип ІІРпР наконец-то можно 
найти и на бытовой электронике 



ЦРпР (ІІпіѵегзаІ РІиёпРІау) - се- 
тевая архитектура, дающая возмож- 
ность легко и быстро организовывать 
обмен данными между любыми аппа- 
ратами, оборудованными ѴѴі-Рі-адап- 
терами. Отличие от традиционной бес- 
проводной сети в том, что соединение 
может устанавливаться между совер- 
шенно различными устройствами, на- 
пример смартфоном и бытовым 0\Ю- 
плеером, ноутбуком и музыкальным 
центром, стационарным ПК и телеви- 
зором. Инновационная технология и 
наличие \Л/і-Рі-адаптера позволяют 



совместно использовать медиакон- 
тент (звукозаписи, видео, изображе- 
ния), который передается в любом 
направлении - так, как это удобно 
пользователю. Фактически с внедре- 
нием ІІРпР должна окончательно сте- 
реться грань между бытовой электро- 
никой и компьютерами. Об участии в 
разработке нового стандарта, а также 
о его реализации в своих продуктах 
заявили такие компании, как Іпіеі, 
Мі сгозотЧ, ІМокіа, Затзипё, І_0, Рпііірз, 
0-І_іпк, Сізсо, Іпіеі, Сапоп, ВепС), 
Ріопеег и многие-многие другие. 
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цифровой дом 




Как это работает? 




Подключение к электросети - вот тут без 
проводов никак не обойтись. Пока что 




Шнур питания, аудио- и видеовыходы для 
подключения к ТѴ - и все! Медиаконтент 
РѴР-плеер получите помощью ѴѴі-Рі 




Первым продуктом с поддержкой ІІРпР, который 
попал к нам на тестирование, был смартфон 
ІМокіа N80 (МоЬШІу, № 4, 2006). Проверить, 
насколько полезна новая технология, мы смогли 
только сейчас, когда на украинском рынке уже 
доступны бытовые ІІРпР-устройства. Стоит отме- 
тить тот факт, что первыми внедрять эту техноло- 
гию стали компании, занимающиеся выпуском 
сетевого оборудования и программного обеспе- 
чения. Кроме специализированных утилит - 
ІІРпР-серверов - поддержка нового стандарта 
на уровне ОС есть в МісгозоТг. ХР и Ѵізіа, а так- 
же в ряде прикладных программ (например, 
№го), ѴѴі-Рі-кон центраторах и маршрутизаторах. 
А вот с потребительской электроникой несколь- 
ко сложнее - на данный момент в нашей стра- 
не можно найти совсем немного таких реше- 
ний. Тем не менее мы смогли собрать следую- 
щий набор: смартфон ІМокіа N80, музыкальный 




центр Рпііірз ѴѴАС5700/22, ПѴП-плеер й-Ыпк 
03М-320Р0, беспроводный роутер с подде- 
ржкой ІІРпР П-І_іпк ОС 1.-4300 и ноутбук І_С КЗ- 
Логотип ІІРпР имели все устройства, кроме лэп- 
топа, но последний легко интегрировался в эту 
систему с помощью ѴѴі-Рі-адаптера и специаль- 
ного ПО. Не хватало только телевизора - нуж- 
ной модели мы не отыскали, однако вышли из 
положения, подключив ОѴО-плеер к самому 
обычному ТѴ. 

Не следует также забывать, что ІІРпР работает 
по технологии «клиент-сервер», т. е. одно устройс- 
тво выступает в роли хранилища данных (сер- 
вер), а другое - отображает или проигрывает 
медиафайлы с этого сервера. В нашем случае 
серверами выступали все устройства, которые 
могли хранить данные (смартфон, ноутбук, музы- 
кальный центр), а клиентами были ОѴО-плеер + 
телевизор и сателлит музыкального центра. 




- Так что, будем смотреть на ноутбуке или все-таки на 
большом экране? 



Тестирование 
проводилось сов- 
местно редакциями 
журналов МоЬіІіІу 
и «Домашнего ПК» 



ардѵѵаге 



■ цифровой дом 



Легче всего в ІІРпР-сети интегрируется самый обычный ПК - стацио- 
нарный или портативный. Единственное аппаратное требование - 
наличие ѴѴі-Рі-адаптера, что, по сути, не является проблемой: в боль- 
шинстве ноутбуков он установлен изначально, а для настольного ком- 
пьютера можно использовать 115В- или РСІ-решения. Остальные задачи 
берет на себя специализированное ПО. И вот тут мы столкнулись с 
первыми сложностями. Несмотря на то что ОС ѴѴіпсІоѵѵз ХР имеет под- 
держку новой технологии, и к тому же она задумывалась как кросс- 
платформенная, реально работать с другими устройствами ПК сможет 
только при наличии «родного» софта. В результате нам пришлось уста- 
новить на ноутбук три медиасервера от 0-І_іпк, ІМокіа и Рпііірз. 





РІид'п'РІау хоть и УпіѵегБаІ, но без предвари 
тельной настройки все равно не обойтись 



Альтернатива 



Музыкальный центр 

ѴатаНа КХ-ЫбООР 

***** 

ЗА 

Богатые мультимедийные возможности при 
доступной цене; хай-файное качество звука 

ПРОТИВ 

Нет ІІРпР-функциональности 




Этот аппарат объединяет в себе возможности 
ресивера и цифровой фонотеки. Здесь есть 
порт Еіпегпеі, позволяющий посредством до- 
машней сети и ПО ѴѴіпсІоѵѵз Мес!іа Соппесі ѵ2 
проигрывать файлы МРЗ, ѴѴМА или ѴѴАѴ прямо 
с компьютера. Система не имеет встроенной 
поддержки беспроводного режима, но для 
этого можно приобрести недорогой адаптер. 

Еще одна фирменная программа ѵТипег 
позволяет принимать интернет-радио, а также 
слушать передачи в ОАВ-, РМ- или АМ-диапа- 
зонах. А если этого недостаточно - озвучить 
портативный плеер, для подключения которо- 
го у Ѵатапа РХ-М6000 предусмотрены фрон- 
тальный ІІЗВ-порт и разъем под опциональ- 
ную фирменную док-станцию для іРос!. 

Да, чтобы не забыть. Ресивер имеет 
шесть каналов усиления мощности (95 Вт 



каждый) и одинаково хорошо воспроизво- 
дит кино и музыку, обеспечивая полновес- 
ную, мускулистую и на удивление уравнове- 
шенную передачу даже при ощутимой на- 
грузке. Как уже отмечалось, можно получить 
часть коммутационных возможностей реси- 
вера за счет специализированных адапте- 
ров, таких как Аігрогі Ехргезз или Зоипс!- 
Вгіс!§е, однако не будем забывать, что 
РХ-Ы6000 обладает исключительным соче- 
танием звучания, функциональности, про- 
стоты использования и стоимости. К тому же 
озвучивать с его помощью можно не только 
комнату, где организован домашний киноте- 
атр, но и еще одно помещение. Остается 
лишь добавить такую же по классу акустику - 
хотя это и не ѴѴі-Рі-аппарат, однако же на- 
стоящий Ні-Рі! 



56 Домашний ПК 1/2007 



цифровой дом 



Что мы получили в результате? 



Возможность просматривать 
снимки или клипы, сделанные 
встроенной камерой N80, на 
дисплее ноутбука (правда, для 
видео необходим еще и (Зиіск- 
Тіте РІауег). Также стало доступ- 
ным воспроизведение музыки, 
записанной на смартфон. В при- 
нципе, все это можно получить, 
переместив файлы на лэптоп че- 
рез В1иет_оот_п или ІІ5В-кабель, 
однако преимущество ІІРпР в 
том, что, во-первых, копирование 
необязательно, во-вторых, управ- 
лять показом можно как со смарт- 
фона, так и с ПК, и в-третьих, сам 
процесс подключения занимает 
совсем немного времени. 

Кроме ІМокіа N80, общение с 
І_Ѳ К1 через ѴѴі-Рі удалось нала- 
дить и ЭѴО-плееру 0-І_іпк. Указав 
утилите папку, где хранится ме- 
диаконтент, мы получили возмож- 
ность передавать на подключен- 
ный к плееру телевизор файлы, 
которые читает 03М-320Р0. Это 
музыка в формате МРЗ, а также 
изображения и видео в форматах 
0Ѵ0 и МРЕС4. Правда, воспроиз- 
ведение динамичных сцен остав- 
ляет желать лучшего: фильм пре- 
вращается в слайд-шоу. Видимо, 
скорости передачи данных все же 
недостаточно или же пока не оп- 
тимизирован протокол. Но тем 
не менее использование ІІРпР в 
такой связке позволяет просто и 
быстро (процесс настройки до- 
вольно понятен) показать всей се- 
мье скачанные или записанные 
на жесткий диск компьютера ме- 
диафайлы на большом экране 



Альтернатива 



(причем без записи последних 
на СО или 0Ѵ0). К тому же вам с 
ноутбуком совсем необязательно 
находиться возле телевизора - 
вы даже можете уйти с ним в 
другую комнату. 

Связка «музыкальный центр - 
компьютер» получилась самой 
бедной по возможностям. К сожа- 
лению, проигрывать музыку с 
НЮО через центральный блок или 
сателлиты Рпііірз ѴѴАС5700/22 



Г настройки , 



н с о- дер* к мы 



Домашня я т&чкэ дос... 
Начало обмена О 



Подключение смартфона ІМокіа N80 
в домашнюю сеть осуществляется 
всего двумя нажатиями 

нельзя - такая опция попросту не 
предусмотрена. Все, что доступно 
пользователю, - это копирование 
файлов с ПК на жесткий диск 
центрального блока системы. 
Наверное, следующие разработ- 
ки смогут похвастаться лучшей 
функциональностью, ну а пока 
нам остается лишь радоваться 
тому факту, что копирование воз- 
можно без проводного подключе- 
ния устройств. 




Сделал камерафоном удачный снимок - 
покажи всем на большом экране! 




Домашний компьютер 

МС Тогпасіо 51іт Ѵііѵ 



ш ***** 

ЗА 

Компактные размеры; отличная 
производительность; бесшумная работа 

ПРОТИВ 

Выносной датчик для пульта ДУ; 
недемократичная цена 




Устройство, полностью соответствующее спе- 
цификациям Ѵііѵ, построено на базе двухъ- 
ядерного процессора Іпіеі Репііит О 930 с 
тактовой частотой 3 СНг. Несмотря на исполь- 
зование столь горячего чипа, работа системы 
охлаждения практически неслышна. Просмотр 
телевизионных программ возможен благодаря 
ТѴ-тюнеру, основанному на чипе Рпііірз, что 
позволяет получить прекрасное качество кар- 
тинки. За чтение и запись СО- и ОѴО-дисков 
отвечает привод в «ноутбучном» формфакторе, 
что продиктовано нехваткой места в столь 
небольшом корпусе. 

Одно из ключевых пре- 
имуществ Ѵііѵ - технология 
Іпіеі (Зиіск Резите 
Тесппоіоёу, обеспечиваю- 
щая мгновенное включе- 



ние/выключение медиацентра как обычной 
бытовой техники (при этом гасится только 
«бортовая иллюминация»). Вторым нововве- 
дением является Іпіеі Ѵііѵ Мес!іа Зегѵег - про- 
грамма, которая позволяет осуществлять по- 
иск и каталогизацию медиафайлов в Сети, 
что, несомненно, во много раз облегчит 
жизнь пользователю. Недостаток устройства - 
выносной ИК-датчик для пульта ДУ, который 
не всегда удается удачно закрепить, чтобы он 
не бросался в глаза и находился в зоне види- 
мости пульта. В остальном это хороший при- 
мер реализации новых инициатив Іпіеі, на- 
правленных на превращение домашнего ПК 
в некое подобие бытового проигрывателя, 
обладающего всей функциональностью и 
вычислительной мощностью современного 
компьютера. 
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Межкорпоративные связи 

Что ж, нам удалось с помощью соответствующего ПО подключить персо- 
нальный компьютер ко всем имеющимся у нас ІІРпР-устройствам и вос- 
пользоваться теми функциями, которые они предлагают. 

Но преимущество ІІРпР состоит в том, что эта архитектура кросс-плат- 
форменна - иными словами, обмениваться информацией могут любые 
устройства, поддерживающие данную технологию. Разумеется, мы реши- 
ли проверить, насколько заявленное соответствует действительности. 

Как это часто бывает с новыми решениями, которые поддерживают и 
развивают множество компаний, конкретная реализация в тех или иных 
продуктах зачастую отличается от оговоренной в спецификациях. Так 
произошло и с ІІРпР. Но обо всем по порядку. Итак, мы включили режим 
обмена данными во всех имеющихся у нас устройствах, и вот что полу- 
чилось. 




Что бы посмотреть? В меню настроек ОѴР-плеера 
выбираем нужный нам УРпР-сервер 




Пока автор настраивает центральный модуль музыкального центра, Олег Данилов 
наслаждается музыкой в другой комнате. Естественно, с того же центрального модуля 



РѴР-плеер 
Р-Ыпк О5М-320КР 



03М-320Р0 оказался самым лояльным по отношению 
к продуктам других производителей. Плеер «увидел» три 
из четырех имеющихся серверов: смартфон ІМокіа N80, 
ноутбук І_0 К1 и роутер 0-І_іпк 0СІ.-4300. Благодаря 
этому мы получили возможность вывести на экран теле- 
визора все файлы, хранившиеся в вышеперечисленных 
аппаратах. Единственным устройством, с которым не 
смог сработаться этот ОѴЭ-плеер, стал центральный 
блок-сервер музыкального центра Рпііірз ѴѴАС5700/22 - 
несмотря на то что они были подключены к одной и той 
же точке доступа. 

Фактически О-Ыпк 05М-320Р0 имеет все шансы 
занять место центрального игрока в домашней ІІРпР- 
системе. Будучи подсоединенным к любому телевизору 
и многоканальной акустике, этот плеер позволит про- 
сматривать медиафайлы на большом экране и 
слушать музыку через хорошие колонки. 




Музыкальный центр 
РЫІірз ѴѴАС5700/22 



Если честно, продукт нас немного разочаровал. Несмотря на 
заявленную поддержку ІІРпР, доступной оказалась только функ- 
ция передачи данных с центрального блока на сателлиты. Прав- 
да, ѴѴАС3700/22 делает это очень хорошо. Расставив модули по 
своему желанию (в разных местах квартиры), мы получили воз- 
можность передавать на каждый из них любые композиции с 
центрального блока независимо друг от друга. В целом такая 
функция тоже довольно интересна, к тому же Рпііірз 
ѴѴАС3700/22 обладает весьма неплохим качеством звука. 

В процессе экспериментов мы все-таки добились, чтобы са- 
теллит «увидел» медиасервер на роутере и смартфон N80. Но 
вот заставить его проигрывать музыкальные файлы с О-Ыпк 
0СІ.-4300 так и не удалось. 

Что ж, будем надеяться, что разработчики станут более лояль- 
ными к устройствам других производителей, ведь остальные 
возможности этого музыкального центра весьма интересны, и 
на его основе можно построить довольно качественную беспро- 
водную аудиосистему. 
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Заключение 



Поддержка новой технологии уже заявлена в самых разнообразных уст- 
ройствах - компьютерных и бытовых. К видеоплеерам и музыкальным 
центрам скоро должны присоединиться факсы, принтеры и телевизоры. 
Мы лично убедились, что ІІРпР действительно во многом стирает границу 
между различными категориями продуктов и выводит персональную мо- 
бильность на принципиально другой уровень. Ну а пользователям остается 
ждать, когда все производители окончательно отшлифуют эту технологию в 
своих новинках и они наконец заполнят прилавки наших магазинов. 



ІМокіа N80 и ѴѴі-Рі-роутер 
Р-Ыпк РСІ.-4300 




Эти два устройства выступали исключительно в 
роли носителей контента. Реализация ІІРпР 
оказалась в них вполне качественной, во вся- 
ком случае никаких проблем, кроме как с 
Рпііірз, не возникло, да и с ним были шансы 
наладить связь. Процесс настройки в обоих 
продуктах довольно прост: у N80 для хранения 
файлов используются встроенная память и 
карта расширения, а 0-1\пк 0(ЗІ_-4300 оборудо- 
ван двумя ІІЗВ-портами, к которым можно 
подключить флэш-модуль. Единственным недо- 
статком роутера является то, что для его на- 
стройки требуется соединение с ПК. 

Тем не менее и N80, и 0С1.-4300 могут за- 
нять достойное место в ІІРпР-системе. Смарт- 
фон, как правило, всегда под рукой, поэтому с 
его помощью можно отснять интересные кад- 
ры или скачать музыку, а для того чтобы ис- 
пользовать в качестве ІІРпР-сервера роутер, 
необходимо лишь скинуть нужные файлы на 
ІІЗВ-флэшку и подключить ее к устройству. 



с 



О-ипк РСЬ4300 ѴѴігеІе55 1 08С Сатіпд 
Коігіег, Р5М-320КО ѴѴігеІе$5 Месііа 
РІауег - компанией 0-І_іпк, ѵѵѵѵѵѵ.сШпк.иа 

РЫІірх ѴѴАС5700/22 - компанией 
Рпііірз, ѵѵѵѵѵѵ.рпіІірБ.иа 

ІѴІокіа N80 - компанией ІМокіа, 
ѵѵѵѵѵѵ.покіа.иа 

Карзосіу N35 - компанией «Росток-88», 
\ллл/\ллгар$осІу.сот.иа 

Ѵатапа КХ^бОСШ - компанией «Нук- 
лон», ѵѵѵѵѵѵ.уатапа-пій.сот.иа 

МС Тогпасіо 51іт Ѵііѵ - компанией 
«Юником», ѵѵѵѵѵѵ.ипі.сот.иа 





Мобильный 
телефон 
всегда под 
рукой: отснятые с 
помощью камеры фото, 
скачанную музыку или видео- 
ролики - все это можно проде- 
монстрировать на другом ЫРпР- 
устройстве 



Альтернати 




Роутер й-Ипк ОСІ.-4300 никак нельзя назвать мобильным устройс- 
твом. Но реализованная в нем поддержка ЫРпР-сервера делает его 
появление в нашем материале вполне логичным 




Сетевой медиаплеер 
Карзосіу N35 



***** 



ЗА 

Мультиформатность; легкая модернизация 

ПРОТИВ 

Отсутствует декодер многоканального 
звука для подключения мультимедийной 
акустики 5.1 



Цифровой медиаплеер Рарзосіу подключается к 
проводной сети - оснащен І_АІ\І-адаптером. Он 
проигрывает практически любые форматы 
(МРЕ04, МРЕС2-ТЗ, ОіѵХ, ХѵЮ, ^ЕѲ, МРЗ, 
ѴѴМА и многие другие). Но не это делает его 
уникальным: пользователь может установить 
такой винчестер, который пожелает, или просто 




воспроизводить файлы с компьютера. Еще 
одна особенность - плеер способен рабо- 
тать как с файлами стандартных форматов, 
так и ОАТ, ѴОВ, ІРО, 130 и другими, в связи с 
чем компьютер может понадобиться разве 
что в качестве средства подключения к Ин- 
тернету. Наличие хаба ІІЗВ 2.0 позволяет 
легко подключать внешние накопители, а 
ОѴІ-выход обеспечивает передачу НОТѴ- 
сигнала (до 720р и 1080І) без потерь 
качества. Единственное, чего 
не хватает, - интегрирован- 
ного декодера многоканаль- 
ного звука, есть только цифро- 
вой аудиовыход для подключе- 
ния каудиоресиверу и обычный 
стереовыход. 
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Ні-ІесЬ-одежда 



«Умные» вещи 



Наталья Куркчи 

Высокие технологии перестали 
быть просто полезными. Для 
многих людей они стали необ- 
ходимыми. Именно поэтому все 
больше компаний занимаются 
моделированием компьютери- 
зированной одежды. Считается, 
что основная задача «умных» 
нарядов - сделать жизнь пок- 
лонников Ы-ІесН максимально 
комфортной. 




А а, сегодня электронные устройства 
уже проникли в наши куртки, жилетки, 
шапки и даже перчатки. Подтвержде- 
нием тому служат разнообразные 
ІТ-выставки, на которых подобным предметам 
туалета уделяется достаточно много внимания. 
Здесь вы можете наблюдать начиненные элект- 
роникой модели одежды от всемирно извест- 
ных производителей - Ріегге Сагсііп, Сіпдие, 
Мерпізтю, Мііезіопе. 

На самом деле массовая компьютеризация 
одежды идет уже давно. Первыми за ее разработ- 
ку взялись компании Рпііірз и І_еѵі'з совместно с 
дизайнером Массимо Ости. Линейка «продвину- 
той» одежды І_еѵі'з появилась в европейских 
магазинах еще в 2000 г. и включала в себя четы- 
ре куртки: Ргосіисег, Оііет., Моогіп^ и ВееІІе. Они 
были оснащены полностью интегрированной 
коммуникационной системой - в наличии мо- 
бильный телефон Хепіит С5М Рпопе от Рпііірз и 
МРЗ-плеер Ризп, объединенные вшитыми в 
одежду проводами. Сотовый аппарат производи- 
тели снабдили всеми необходимыми функциями: 
голосовыми набором и почтовым ящиком, виб- 
рорежимом и возможностью записи голосового 
сообщения. Стереонаушники Рпііірз Еаг^еаг бы- 
ли вмонтированы в капюшон, а микрофон нахо- 
дился в воротнике. На левом рукаве расположи- 
лись маленький дисплей и пульт управления. Так 
как данная одежда вышла лимитированным 
тиражом для экспериментально-демонстраци- 
онных целей, в Украине она не продавалась. 

В 2002 г. эстафету Рпііірз и І_еѵі'з подхватила 
немецкая компания - разработчик полупровод- 
ников Ігтгіпеоп ТесппоІоёУ- Совместно с произ- 



водителем одежды Розпег инженеры Іпт"іпеоп 
создали мужскую спортивную куртку, которую 
назвали ѴѴеагаЫе Еіесігопіс ^скет. трЗЫие. 
Аісаіеі и Іпт_егаст.іѵе ѴѴеаг в свое время тоже 
предпринимали робкие попытки выпуска «ум- 
ной» одежды с модулями своеобразного мо- 
бильно-музыкального центра на основе іРос!, но 
на рынке их продукция так и не появилась. 

Однако вся эта мощная «начинка» требует 
питания, и в 2004 г. компания ЗСОТТе разрабо- 
тала куртку на солнечных батареях. Панели, кре- 
пящиеся на спине изделия, служили для подза- 
рядки устройства питания, которое находилось в 
кармане куртки и в свою очередь подзаряжало 
любые аппараты, поддерживающие питание 
через ІІЗВ-порт. В такой куртке достаточно было 
находиться 2-3 часа на улице до полной заряд- 
ки блока питания, после чего оставалось под- 
ключить плеер прямо к куртке и насладиться 
свободой от батареек. 

Но наиболее увлеклась идеей компьютери- 
зированной одежды Мотюгоіа. Объединив уси- 
лия с компанией Оакіеу, производитель телефо- 
нов выпустил в 2005 г. солнцезащитные очки 
Оакіеу РА2Р\Л/іге, выполняющие функцию 
ВІиет_оот_п-гарнитуры для сотовых аппаратов, а 
также совместно с Мотосіезіёп специально 
для мотоциклистов разработал шлем со встро- 
енной гарнитурой. Но и на этом американцы 
не угомонились, и дабы поставить жирную за- 
пятую в конце года, Мотюгоіа совместно с фир- 
мой ВиПоп ЗпоѵѵЬоагсІз представила линию 
«умной» одежды для сноубордистов. 

Разработчики пі-т_есп-моды не забыли о 
главной задаче зимней одежды и не так давно 



Чтобы создать текстильные объекты со 
светодиодами, сохраняя их мягкость, 
РЫІір$ Ке$еагсп и институт текстиля ТІТѴ 
Сгеіг создали интегрированную под 
ложку, полностью сделанную из ткани. 
Так как материалы, покрывающие ис- 
точник света, естественным образом 
его рассеивают, каждый пиксел кажется 
больше, чем есть на самом деле 
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Ні-іесН-одежда 





Футболка с кармашком под іРоо! 
и держателем для наушников 
выглядит довольно стильно 



:0 



Чудо-куртка 
«со всеми удобствами» 



Кнопки управления плеером нахо 
дятся на внешней стороне футболки 
упрощая эксплуатацию устройства 



за 



создали настоящий шедевр технологической 
мысли под названием РІате 5. Изобретение 
представляет собой женскую куртку с несколь- 
кими встроенными обогревателями. Когда на 
мобильный телефон приходит 5М5-сообще- 
ние, куртка получает сигнал по ВІиеІооІИ и 
включает систему подогрева. Можно предпо- 
ложить, что подобного рода продукция будет 
более популярна, чем технорубашка от 
АѵѵагеРазгііоп, которая начинает мигать, если 
поблизости есть кто-то со включенным сото- 
вым (глупость какая, надо же), превращая ее 
хозяина в гирлянду. 

Однако идею сияющих нарядов подхватила 
компания РИШрз, представившая на крупней- 
шей в мире выставке потребительской элект- 
роники ІРА (Іпіегпаііопаіе РипкаиззІеІІипё) 
первую в мире одежду, способную светиться, 
подобно дисплею. Например, куртка, изготов- 
ленная по технологии І_итаІіѵе, может отобра- 
жать рекламные сообщения, разнообразную 
графику с изменяющимися цветами и даже 
мультфильмы. Принцип действия данной разра- 
ботки основан на применении светодиодов, 



полностью интегрированных в ткань, причем 
это ничуть не ухудшает ее гибкость. 

Стоит также отметить, что ряд производите- 
лей, среди которых ЗсНпеісІегз, Мііезіопе и 
Розпег, изготовляет подкладки для карманов из 
материи, способной задерживать электромаг- 
нитное излучение. Да-да, вы не ослышались - 
излучение мобильного телефона ослабляется в 
несколько раз, защищая владельца от возмож- 
ного неблагоприятного воздействия. При этом 
телефон не утрачивает способности «видеть» 
сеть и остается на связи. 

Любопытно, что стирать «умную» одежду мож- 
но так же, как и обычную, благо вся электрон- 
ная начинка легко вынимается. 

Что касается летней одежды, то здесь урожай 
электронных моделей невелик. Оно и понятно - 
майки с кучей карманов, набитых устройствами, 
смотрелись бы крайне нелепо. Однако разработ- 
чики из компании РосІВгіх нашли выход и из этой 
ситуации. На груди футболки Вгіхѵѵеаг 1000 они 
разместили небольшой магнит, удерживающий 
плеер іРос! ЗгшІТІе. Причем использовать другие 
продукты іРос! нельзя, так как магнит может пов- 



редить их жесткие диски (ЗгшІТІе, в отличие от 
остальных аппаратов, основан на флэш-памяти). 

Как бы там ни было, но популярность «умной» 
одежки все же сомнительна. Аналитики считают 
мобильную одежду не более чем интересной раз- 
работкой и сильно сомневаются в перспективах 
развития данного рыночного сегмента. Произ- 
водство таких вещей - скорее имиджевое реше- 
ние. Те, кто обращает внимание на подобные 
изделия, как правило, являются потенциальными 
покупателями дорогих моделей сотовых телефо- 
нов, а это, как известно, довольно ограниченный 
круг людей. Большинство же пользователей не 
готовы выкладывать отнюдь не маленькие сум- 
мы за подобный комфорт, так что компьютеризи- 
рованная одежда вряд ли станет массовой. 

Тем не менее все больше компаний готовы 
трудиться в этом направлении, и та же Моіогоіа 
разработала целую концепцию, в рамках кото- 
рой собирается интегрировать в одежду и пред- 
меты широкий ассортимент ВІиеІооІИ-устройств. 
Остается надеяться, что одежда будущего не 
окажется умнее того, для кого она, собственно, 
и задумывается. 
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ІЧѴЮІА СеРогсе 8800 СТХ 



Кинематографический 
процессор. Дубль два 



Евгений Слободянюк 



Несколько лет назад 
компания ІМѴЮІА про- 
извела фурор, выпус- 
тив свой первый «ки- 
нематографический» 
СеРогсе РХ («Домаш- 
ний ПК», № б, 2003, 
ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/1 381 5). Но 
сейчас если и живы 
воспоминания о нем, 
то связаны они не с 
архитектурой графи- 
ческих чипов того по- 
коления, а с девушкой- 
эльфом в демонстра- 
ционной программе. 
Теперь же ІМѴЮІА по- 
ражает наше вообра- 
жение высокими тех- 
нологиями: СеРогсе 
8800 СТХ с его по-на- 
стоящему программи- 
руемой архитектурой 
сам по себе достоин 
восхищения. 



Архитектура 
будущего 

Замена первой цифры в названии 
семейства СеРогсе - 7 на 8 - сви- 
детельствует о гораздо более су- 
щественном изменении архитекту- 
ры, нежели это было при переходе 
с шестого на седьмое поколение 
графических процессоров ІМѴЮІА. 
Чтобы разобраться, в чем же за- 
ключаются революционные ново- 
введения, рассмотрим традицион- 
ный конвейер, в котором «собира- 
ется» 30-сцена. Максимально 
упрощенно это выглядит так: вна- 
чале подготовленные центральным 
процессором данные о вершинах 
полигонов проходят стадию расче- 
та, после чего с использованием 
его результатов осуществляется 
построение примитивов - треуголь- 
ников, линий и точек. Следующий 
этап - текстурирование и наложе- 
ние специальных эффектов (выпол- 
нение пиксельных шейдеров). За- 
тем идет растеризация, т. е. пре- 
вращение трехмерной сцены в 
готовый двухмерный кадр, который 





через фреймбуфер выводится не- 
посредственно на экран. На этой 
же стадии происходят отсечение 
невидимых с текущего ракурса 
поверхностей с помощью данных 
2-буфера, расчет антиалиасинга 
(если он применяется) и наложе- 
ние постфильтров. 

Фокус в том, что к С80 понятие 
графического конвейера, по сути, 
неприменимо. Данный чип имеет 
массив унифицированных процес- 
соров (у СеРогсе 8800 СТХ их 128), 
которые в зависимости от нагрузки 
в той или иной сцене могут выпол- 
нять и вершинные, и геометричес- 
кие, и пиксельные, и даже физичес- 
кие расчеты! 

Преимущества такого подхода 
очевидны. Это и почти полное от- 
сутствие простоев в работе блоков 
процессора, и возможность без 
ограничений повторно использо- 
вать промежуточные результаты 
расчета любой стадии 30-сцены 
(ранее записать их в память на 
случай, если они понадобятся сно- 
ва, было фактически невозможно). 
Кроме того, часть вычислений, до 
этого проводимых на СРІІ, теперь 
осуществляются на графическом 
ядре, высвобождая мощности для 
других, не менее ресурсоемких 
задач. Ну и, разумеется, появилась 
возможность параллельно выпол- 
нять разные задачи в подготовке 



ІЧѴЮІА СеРогсе 8800 СТХ 



сцены, обмениваясь результатами 
с другими процессорами (в терми- 
нологии ІМѴЮІА подобный паралле- 
лизм носит гордое имя СіёаТпгеаа!). 
Как такой подход реализован прак- 
тически, мы видим на общей струк- 
турной схеме СеРогсе 8800 СТХ. 
Она объясняет, почему этот чип об- 
ладает совершенно «неканонически- 
ми» характеристиками - 768 МВ 
видеопамяти, 128 (!) унифициро- 
ванных шейдерных процессоров с 
частотой 1,35 ОИі, причем только 
24 РЮР (блоки растеризации), кото- 
рые работают с гораздо меньшей 
скоростью (575 МНі), а количество 
текстурных блоков равно 32. Ши- 
рина шины памяти - 384 бита. 

При создании С80 основное 
внимание было уделено макси- 
мальному быстродействию в при- 
ложениях ОігесІХ 10 - именно в 
них унифицированная архитектура 
сможет проявить свои преимущес- 
тва наиболее полно. Тем не менее, 
по заверениям ІМѴЮІА, в существу- 
ющих бенчмарках производитель- 
ность СеРогсе 8800 также очень 
высока, что мы и проверим в ходе 
тестирования. 

Не обошлось без нововведений 
и в области настроек, улучшающих 
качество изображения. Теперь и 
СеРогсе поддерживает одновре- 
менно рендеринг в НОР и антиали- 
асинг (причем реализован НОР с 
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точностью 128 бит - по 32 бита на 
компонент цвета). Новый тип анти- 
алиасинга - С5АА (Соѵега^е 
Затріе Апііаііазіпё) - обеспечива- 
ет значительное уменьшение сту- 
пенчатости изображения, а в соче- 
тании с новой высококачественной 
анизотропной фильтрацией (кото- 
рая к тому же происходит значи- 
тельно быстрее, чем раньше) изоб- 
ражение на мониторе, пожалуй, 
близко к идеальному. Новые режи- 
мы антиалиасинга включают 8х, 
16х и 16x0. 

Проведена некоторая работа и в 
отношении видеофункций 080 - 
технологии ІЧѴЮІА Риге Ѵісіео и Риге 
Ѵіс!ео НО подверглись множеству 
оптимизаций, направленных в пер- 
вую очередь на более быстрое и 
качественное воспроизведение 
контента высокой четкости. 

Теория 

на практике 

Какими бы интригующими ни были 
новые разработки, мы платим де- 
ньги за их практическую реализа- 
цию. И в этом плане инженеры 
ІМѴЮІА также преуспели: уже по 
размерам СеРогсе 8800 СТХ стано- 
вится понятно, что она стоит своих 
денег и даже требует дополнитель- 
ных капиталовложений в «подде- 
рживающую инфраструктуру». Отли- 
чаясь просто-таки монструозными 
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габаритами, она может не помес- 
титься во многие корпуса даже 
«энтузиастского» класса. Да и сам 
СРІІ отличается огромным разме- 
ром, колоссальными тепловыделе- 
нием и энергопотреблением (по 
данным ІМѴЮІА, на уровне 124 Вт 
при максимальной нагрузке). Тем 
не менее утверждается, что соглас- 
но новомодной методике расчета 
производительности на ватт и на 
квадратный миллиметр ядро 080 
является лидером среди современ- 
ных ОРІІ. 

По ощущениям видеокарта 
очень горячая. Это касается темпе- 
ратуры как радиатора, так и возду- 
ха, выдуваемого из нее массивной 
охлаждающей системой. Рекомен- 
дованная мощность блока питания 
при наличии в системе одной видео- 
карты СеРогсе 8800 СТХ - 450 Вт, 
с поддержкой силы тока не менее 
30 А по линии +12 В. Как ни стран- 
но, все эти «ужасы» совершенно 
не отражаются на уровне шума, 
производимого СеРогсе 8800 СТХ. 
Работающую плату практически 
не слышно, причем независимо от 
того, запущен ли тяжелейший бенч- 
марк или система находится в ре- 
жиме ожидания. Никаких измене- 
ний частоты вращения вентилятора 
отмечено не было. 

Теперь переходим к самому 
интересному - как же проявит 
себя новый флагман ІМѴЮІА в тес- 
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СУРА - все 
могут СРШ 

Особый акцент в новой архи- 
тектуре СРІІ сделан на техно- 
логии СІЮА (Сотриіе ІІпіт"іесІ 
Оеѵісе Агсііііесіиге), которая 
открывает новые возможнос- 
ти расчета игровой физики на 
графическом процессоре. 
Кроме того, поскольку тип 
задачи присваивается тому 
или иному шейдерному блоку 
динамически, вполне вероят- 
но в перспективе выполнение 
и множества других задач, 
например в области научных 
вычислений (уже завершает- 
ся работа над созданием кли- 
ента для РоІс!іпё@поте, 
Шр://-?оШіп&.$ІапіогсІ. есіи). 
Очевидно, что с появлением 
унифицированной архитекту- 
ры концепция СРСРІІ 
(СепегаІ-Ригрозе сотриііпё 
оп Огарпісз Ргосеззіп^ Ііпііз, 
ѵмѵѵ.ёрёри.огф обретет гораз- 
до более серьезную базу, а в 
будущем сможет повсеместно 
использоваться для решений 
такого класса. Тем более что и 
АТІ много говорит о подде- 
ржке на своих графических 
чипах «атипичных» вычисле- 
ний. Какие аргументы в сло- 
жившейся ситуации предоста- 
вит АОЕІА в пользу примене- 
ния для подобных целей 
отдельных специализирован- 
ных продуктов типа РпузХ - 
пока непонятно, но маркето- 
логи компании наверняка уже 
работают и над этим. 



товых приложениях? Подчеркнем 
еще раз: архитектура ОеРогсе 
восьмой серии разрабатывалась 
для игр поколения ОігесІХ 10 и 
должна максимально раскрыть 
свои возможности именно в них. 
Тем не менее все без исключения 
традиционные бенчмарки демонс- 
трируют заметный отрыв не только 
от конкурента Расіеоп Х1950 ХТХ, 
но и от двухплатной 5І_І-видеокар- 
ты ОеРогсе 7950 0X2. Нельзя ска- 
зать, что он очень уж впечатляю- 
щий, но, как для решения, оптими- 
зированного для работы с ПО 
следующего поколения, - более 
чем достаточный. 

Важный момент - по мнению 
ІЧѴЮІА, разрешение 1600x1200 
является минимальным, реко- 
мендованным для применения с 
ОеРогсе 8800 СТХ. И это правда. 
Мощности данной видеокарты, 
даже без использования режима 
5І_І, вполне хватает для самых 
тяжелых графических настроек: 
200 трз в ОООМ 3, в режиме 
1600x1200, ІМга Ніёп диаМНу - 
недосягаемый ранее результат для 
любых конфигураций в штатном 
режиме. Как только у нас появится 
возможность заполучить две такие 
платы, мы обязательно опубликуем 
данные о производительности в 
5І_І. И все же они могут быть не 
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столь показательными - даже оди- 
ночная ОеРогсе 8800 ОТХ полно- 
стью утилизирует ресурсы сверх- 
мощного Іпіеі Соге 2 Ехігете 
Х6800, и нет сомнений в том, что 
результаты адекватно масштабиро- 
вались бы при наличии более быст- 
рого процессора. 

Отсюда следующие выводы: во- 
первых, нет никакого смысла ис- 
пользовать решения класса 080 с 
процессорами среднего ценового 
диапазона, поскольку они станут 
«бутылочным горлышком», ограни- 
чивающим производительность 
всей связки. И во-вторых, по край- 
ней мере в приложениях поколе- 
ния ОігесІХ 9 следует задейство- 
вать максимально доступные на- 
стройки качества графики и 
разрешения, какие только позволя- 
ет монитор. В противном случае 
вся мощь ОеРогсе 8800 будет ис- 
пользоваться вполсилы. 

В качестве иллюстраций к приве- 
денным выше тезисам служат диа- 



ОеРогсе 8800 АгсЫіесІиге 



і п ч іі=і лкт 




граммы с результатами тестирова- 
ния. К сожалению, наш ЭЛТ-мони- 
тор не поддерживает разрешений 
вроде 2560x1600, которые навер- 
няка позволили бы увеличить от- 
рыв 080 от соперников. А скорость 
в использованных режимах при 
тяжелейшей генерируемой нагруз- 
ке на графическую подсистему все 
равно упиралась в возможности 
центрального процессора. Особен- 
но это заметно в Ра г Сгу. 

Еще одно важное примечание 
к диаграммам: поскольку 080 
поддерживает НЮР в сочетании 
с антиалиасингом, что до сих пор 
было прерогативой только про- 
дуктов АТІ последнего поколения, 
результаты тестирования в этом 
режиме (ЗОМагкОб) отсутствуют 
для видеокарт ОеРогсе 7950 0X2 
и ОеРогсе 7900 ОТХ. 

В остальном картина ясна: на 
сегодняшний день ОеРогсе 8800 ОТХ 
без всяких оговорок является са- 
мой быстрой видеокартой на рынке 
и будет оставаться таковой еще 
достаточно долго - как минимум до 
выхода АТІ Р600, ожидать которого 
следует не раньше будущего года. 
Ситуация повторяется - минувший 
сезон осень/зима также прошел 
под знаком доминирования ІМѴЮІА, 
и АТІ ТесппоІо$ез смогла догнать и 
перегнать конкурента лишь к весне. 
Как будут развиваться события на 
этот раз - покажет время. Пока 
понятно одно - канадские разработ- 
чики сделают все от них зависящее, 
чтобы быстро наверстать упущен- 
ное. Благо финансовые, производс- 
твенные и технологические предпо- 
сылки для этого есть. 



Сравнительные характеристики видеоадаптеров 



Видеокарта 


ЫѴЮІА ОеРогсе 8800 СТХ 


1МЮ1АСеРогсе7950СХ2 


ЫѴШІА СеРогсе 7900 СТХ 


АТІ КасІеопХ1950ХТХ512МВРСІ-Е 


Видеопроцессор 


беРогсе 8800 6ТХ (680) 


2х6еРогсе 7950 6X2 (671) 


СеРогсе 7900 СТХ (671) 


КасіеопХ1950ХТХ(К580+) 


Техпроцесс, мкм 


0,09 


0,09 


0,09 


0,09 


Количество транзисторов, млн шт. 


681 


2x279 


279 


384 


Число пиксельных/вершинных процессоров 


128 унифицированных/32 текстурных/ 
24 блока растеризации 


2х(24/8) 


24/8 


48(16ТІѴШ)/8 


Разрядность шины памяти, бит 


384 


2x256 


256 


256 


Частоты ядра/памяти, МНг 


575 (ядро)/1350 (блок шейдерных 
процессоров)/900 (1800) КАМ 


500/600(1200) 


650/800 (1600) 


650/1000 (2000) 


Видеопамять 


768МВС00КЗ,1,1 не 


2x512 МВ600КЗ, 1,4 не 


512МВШКЗ,1,1 не 


512 МВ600К4, 0,91нс 


Интерфейсы 


□VI (2), 5-ѴісІео 


□VI (2), 5-ѴісІео 


□VI (2),$-Ѵіс!ео 


□VI (2),$-Ѵіс1ео 


Цена,$ 


599* 


650** 


550** 


470** 



* Рекомендованная цена. ** Средняя цена по данным поіііпе.иа. 
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ЗРМагкОБ Рго # баллы 



СеРогсе8800СТХ 



СеРогсе7950СХ2 



КасіеопХ1950ХТХ 



СеРогсе 7900 СТХ 



9361 
| 9756 



О 3000 6000 9000 12 000 15 000 

■ 1 280x1 024, АА4Х+АР1 6х ■ 1 600x1 200, АА4х+АР1 6х 



ЗРМагкОб, баллы 



СеРогсе 8800 СТХ 



СеРогсе 7950 СХ2 



Касіеоп Х1950ХТХ 



СеРогсе 7900 СТХ 



2000 4000 6000 8000 10 000 12 000 

■ 1280x1024, сІеЪшІІ 1600x1200, АА4х+АР16х 



РООМ 3, иііга циа\\Ху, ір$ 



СеРогсе 8800 СТХ 



СеРогсе 7950 СХ2 



СеРогсе 7900 СТХ 



КасІеопХ1950ХТХ 



™ 200 
^■206 
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| 174 
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О 50 100 

■1280x960 1600x1200 



150 200 
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СеРогсе 8800 СТХ 



СеРогсе 7950 СХ2 



Касіеоп Х1950ХТХ 
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СеРогсе 8800 СТХ 



СеРогсе 7950 СХ2 



Касіеоп Х1950ХТХ 



СеРогсе 7900 СТХ 
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игровая платформа от ІЧѴЮІА 



ОеЛпіііѵе Сатіпд РІаЙогт: 

игровая платформа от ІЧѴЮІА 



Кирилл Балалин 



ІМѴЮІА прикладывает 
много усилий для рас- 
ширения ассортимента 
продуктов, официально 
рекомендуемых для 
сборки 5І_І-систем. Ло- 
гично, что специалисты 
компании настоятельно 
советуют применять для 
этой цели только соот- 
ветствующие графичес- 
кие адаптеры и мате- 
ринские платы, имею- 
щие статус 5І_І-РеасІу. 
Двигаясь к созданию за- 
конченной 5І_І-платфор- 
мы, ІМѴЮІА анонсирова- 
ла не только графичес- 
кие адаптеры СеРогсе 
8800 СТХ/СТ5, но и мате- 
ринские платы на новом 
наборе системной логи- 
ки пРогсе 680І 5І_І. В со- 
вокупности эти два ком- 
понента составляют 
ІМѴЮІА Оейпіііѵе Сатіпд 
РІаІіЪгт - новую плат- 
форму, ориентирован- 
ную на энтузиастов. 



С выходом Іпіеі Соге 2 Оио 
ситуация для ІМѴЮІА 
несколько усложнилась. 
Дело в том, что будучи 
весьма успешным поставщиком 
чипсетов для процессоров АІѴЮ, 
калифорнийская компания не до- 
билась таких же результатов в сег- 
менте системной логики под плат- 
форму Іпіеі. Ни пРогсе4 5І_І Іпіеі 
ЕсІШоп в нескольких разновиднос- 
тях, ни пРогсе 590 5І_І Іпіеі ЕсІШоп 
(вообще не дошедший до рынка в 
достаточном объеме) полностью 
удовлетворить запросы требователь- 
ных пользователей, ориентирующих- 
ся на 5І_І-решения, не могли, так как 
и по производительности в штатном 
режиме, и по возможностям разго- 
на ощутимо уступали традиционным 
лидерам - чипсетам Іпіеі. Для ис- 
правления ситуации и была пред- 
ставлена линейка чипсетов пРогсе 
600 Зегіез. Кроме флагманского 
пРогсе 680І ЗІ_І (с ценой готовых 
плат от $250, поставки уже нача- 
лись), в нее входят пРогсе 650і 5І_І 
и 650І ІШта, предназначенные для 
более демократичных сегментов 
($150-200 и $100-150 за мате- 
ринскую плату соответственно). 
Также анонсирован пРогсе 680а 
ЗІ_І для другой «фанатской» платфор- 
мы - АІѴЮ 4x4, а вот по поводу 
перевода на серию пРогсе 600 
плат под Боскет. АМ2 информация 





ЕѴ6А122-СК-ІЧР68-АК 



ЕС5 РЫ2 5И2+ Ехігете 



пока не оглашается. Это разумно, 
если учитывать успешность полно- 
стью соответствующей требова- 
ниям пользователей линейки 
пРогсе 500 для процессоров АМО. 

Анонсируя новый чипсет, ІЧѴЮІА 
удивила также и ассортиментом 
плат на его основе, для создания 
которых использовала методику, 
применяемую для видеокарт. Разра- 
ботанная ІЧѴЮІА и произведенная 
контрактным вендором материнс- 
кая плата референсного дизайна 
теперь доступна в розничной прода- 
же сразу под пятью брендами. Парт- 
нером по запуску пРогсе 680І 5І_І 
для ІЧѴЮІА избрали ЕѴСА, но сразу 
было объявлено, что ВРО, Віозіаг, 
ЕС8 и ХРХ также будут реализовывать 
точно такие же модели, отличающие- 
ся только комплектами поставки и 
дизайном упаковок. Их рекомендо- 
ванная розничная цена составляет 
$299. Несколько позже ожидаются 
модели аЬіт., А51І5, ОН, Сі^аЬуІе и 
М8І, каждая из которых создается 
традиционным методом инженера- 
ми соответствующих компаний. 

В нашем распоряжении первой 
оказалась плата ЕѴСА 122-СК- 
ЫР68-АР. Как и положено рефе- 
ренсной плате, дополнительная 
функциональность минимальна - 
кроме контроллера ІЕЕЕ 1394а, 
все ее возможности заложены в 
чипсете. По сравнению со «сверх- 
навороченными» моделями топ- 
класса других производителей в 



этом плане разработка инженеров 
ІЧѴЮІА выглядит скромно. 

Зато по остальным параметрам 
ЕѴСА 122-СК-МР68-АР полностью 
подтверждает девиз на коробке: 
«Еп^іпеегес! тог т_пе епігшзіазт.». 
Размещение компонентов - одно 
из лучших среди протестированных 
нами материнских плат за все го- 
ды: даже в предельно «нафарширо- 
ванной» системе сохраняется до- 
ступ к необходимым элементам 
вроде перемычки сброса СМОЗ, 
расстояние между видеокартами в 
ЗІ_І максимальное, а расположение 
подключаемых к плате проводов 
практически идеально. Наличие 
трех полноформатных слотов РСІ 
Ехргезз (с новой, очень удобной 
конструкцией зажимов для карт) 
позволяет устанавливать три видео- 
карты - после выпуска новых драй- 
веров это даст возможность реали- 
зовать работу с двумя мониторами 
при активированном 5І_І или при- 
менять третий 6РІІ для расчетов 
физических эффектов в играх. 
Энтузиастов порадует наличие 
РОЗТ-индикатора, кнопок Роѵѵег и 
ЯезеГ на плате, а также семи кон- 
некторов для вентиляторов. 

Система охлаждения состоит из 
двух объединенных тепловой труб- 
кой радиаторов на микросхемах 
чипсета с опциональным вентиля- 
тором (настоятельно рекомендуем 
его устанавливать - он практичес- 
ки бесшумный, а температуру сни- 
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Как это работает 



Конструктивно чипсет пРогсе 680 і 
5І_І состоит из двух блоков. Микро- 
схема южного моста (МСР) оста- 
лась неизменной со времен 
пРогсе 590 5І_І Іпіеі ЕсІШоп, зато 
северный мост (5РР) представляет 
собой новую разработку, ранее 
известную под кодовым индексом 
С55. В него встроен контроллер 
оперативной памяти 00Н2 с под- 
держкой режимов до 00Р2-1200, 
установки СоттапсІ Каіе = 17 (что 
увеличивает производительность 
по сравнению с чипсетами Іпіеі), 
технологии Еппапсес! РегГогтапсе 
РгоГіІез (5И-Реас!у Метогу) и ме- 
ханизма уменьшения задержек 
(Эиіскзупс. Также 5РР обеспечива- 
ет реализацию одного слота РСІ 
Ехргезз х16 и двух РСІ Ехргезз хі. 
Официально заявлена поддержка 
Р5В 1333 МН2, что должно лиш- 
ний раз подчеркнуть высокие 
оверклокерские способности 
пРогсе 680І 5І_І. Соединение се- 
верного и южного мостов реализо- 
вано посредством шины Нурег- 
Тгапзрогт.. Микросхема МСР до- 
бавляет к имеющимся в ЗРР 18 



жает ощутимо) и отдельных радиа- 
торов на силовых элементах. ВЮЗ 
впечатляет обилием поддающихся 
настройке параметров и широки- 
ми границами возможных регули- 
ровок частот, таймингов и напря- 
жений. Более того, с помощью 
утилиты пТипе теперь доступны 
полное управление связанными с 
оверклокингом параметрами в 
режиме реального времени, а 
также полноценный мониторинг 
температур и напряжений. 

Да и способности коверклокин- 
гуу пРогсе 680І 5І_І оказались не 
хуже, чем у Іпіеі 97 5Х, - частота 
460 МН2 легко покорилась ЕѴСА 
122-СК-ЫР68-АР даже при тестиро- 
вании с СРІІ на ядре КепізГіеІо! (не 
столь хорошо разгоняющимся «по 
шине», как Сопгое), а имеющаяся 
в Сети статистика подтверждает, 
что такие результаты являются 
типичными для новинки. Это окон- 
чательно решает существующую 
проблему недоступности на плат- 
форме Іпіеі режима 5І_І в сочета- 
нии с разгоном процессора из-за 
скромных возможностей пРогсе4 
ЗШЕ и пРогсе 590 ЗШЕ. 

К концу тестирования в Тестовую 
лабораторию прибыла материнс- 
кая плата ЕСЗ РІ\І2 31.12+ Ехігете, 
выполненная на том же референс- 
ном дизайне МѴЮІА. Естественно, 
что все вышеописанное также 
справедливо и для продукта ЕСЗ - 
данная плата показала себя тоже 



линиям РСІ Ехргезз еще один слот 
х16 для реализации режима ЗІ_І, 
один слот х8 (с физическим разъ- 
емом типа х16) для установки 
третьей видеокарты и до четырех 
слотов хі. Кроме того, есть подде- 
ржка до пяти слотов РСІ, так что 
производители материнских плат 
получают широкие возможности 
для выбора конфигураций. Диско- 
вая подсистема состоит из одного 
канала ЮЕ (до двух устройств) и 
шести каналов ЗегіаІ АТА II с под- 
держкой шестидисковых массивов 
РАЮ 5, параллельной конфигура- 
ции отдельных массивов разных 
типов (например, РАЮ 5 + РАЮ 0) 
и возможностью использования 
всех шести портов в качестве 
еЗАТА. Впечатляют и сетевые воз- 
можности - для пРогсе 680І ЗІ_І 
стандартом является конфигура- 
ция с двумя СЬЕ-адаптерами, до- 
пускающими совместную работу в 
режиме Оі/а/Л/еГ и оптимизацию 
трафика по технологии РігзтРаскет.. 
Кроме того, чип МСР поддержива- 
ет 10 портов ІІЗВ 2.0 и 7.1-аудио- 
кодек класса РЮА (Агаііа). 



хорошо. Это наглядно демонстриру- 
ет разумность подхода ІМѴЮІА: вы- 
бирая пРогсе 680І 5І_І, пользователь 
гарантированно получает материн- 
скую плату высшего качества неза- 
висимо от бренда. Впрочем, инте- 
ресно будет увидеть оригинальные 
разработки АЗІІЗ или Сі^аЬуІе - 
смогут ли инженеры данных компа- 
ний улучшить показатели референ- 
сных плат? 

Прямым конкурентом пРогсе 
680І ЗИ является набор логики 
Іпіеі 975Х. По техническим харак- 
теристикам продукт ІМѴЮІА пре- 
восходит его почти по всем ос- 
новным параметрам. Что еще 
удивительнее - тестирование 
демонстрирует хоть и незначитель- 
ную, но победу пРогсе 680І ЗИ в 
подавляющем большинстве тесто- 
вых пакетов даже при установке 
СоттапсІ ЯаГе = 27. Активизация 
недоступного для продуктов Іпіеі 
значения Соттапд Каіе = 17 де- 
лает преимущество пРогсе 680і ЗИ 
более заметным. Таким образом, 
впервые за весьма долгое время у 
топового чипсета Іпіеі появился 
реальный конкурент по скорости. С 
учетом же исключительно достой- 
ных технических характеристик, 
поддержки ЗИ и отличных способ- 
ностей к разгону мы смело реко- 
мендуем платы на базе МѴЮІА 
пРогсе 680І ЗИ в качестве опти- 
мальной основы для создания вы- 
сокоуровневых ПК. 



ктор 

ѵновин 



Рейтинг популярності новин серед вітчизняних 
користувачів Інтернета 

Інтереси Інтернет — читачів мало чим відрізняють- 
ся від інтересів читачів друкованих видань, однак 
специфікою мережі е те, що кожну прочитану но- 
вину можна відслідкувати і одержати максимально 
об'ективну інформацію про уподобання читацькоѴ 
аудитор ІТ. 

Система РесІТгапп мае свою мережу інформаційних 
блоків, що розташовані на більш ніж 1000 найпопу- 
лярніших ресурсів Інтернету, 70% з яких — онлай- 
нові ЗМІ. Цю мережу побудовано на технологи виз- 
начення інтересів читачів. 

Пропонуемо Вам ознайомитися з рейтингом найці- 
кавіших для украТнськоіаудиторіТ комп'ютерних но- 
вин за минулий місяць. 



Давньогрецький комп'ютер спантеличив учених 

«Антикітерський механізм», оріентовно датований 100 — 150 
роком до нашоУ ери, являе собою прецизійний механічний 
комп'ютер, призначений для розрахунків руху небесних тіл. 




Ш 



ѵѵѵѵѵѵ.спеѵѵ5.ги 



Стодоларовий ноутбук значно подорожчав 

Собівартість кожного стодоларового заводного ноутбука 
0І_РС Х0 перевищуе раніше заявлен і цифри майже в 1 разів 
дорівнюе 900 доларів. 

ѵѵѵѵѵѵ.росІгоЬпо5іі.иа 



НР випустить новий мультимедійний комп'ютер 

КомпаніУ НР збираеться випустити новий мультимедійний 
персональний комп'ютер, що вже встиг одержати назву — 
НР Ю770. 

ѵѵѵѵѵѵ.сІхиЬ.сопп 



йеМ випустла ноутбук з підтримкою ВІи-гау 

Компанія йеІІ випустла ноутбук, включивши в нього під- 
тримку приводів ВІи-гау, що дае можливість зберігати на 
одному ВІи-гау-диску до 50 Пгабайт. 

ѵѵѵѵѵѵ. ііпеѵѵз.сопп.иа 



АМй розширила сімейство двоядрових процесорів 

Компанія АаѴапсео 1 Місго Оеѵісез випустила два нових про- 
цесори серіТ Аіпіоп 64 Х2 - Х2 5400+ та 5600+, тактова частота 
яких складае 2,8 Ггц. 

ѵѵѵѵѵѵ.іепіа.ги 
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ХардѴѴаге 



игровая платформа от ІМѴЮІА 



ЗРМагкОб, баллы 



беРогсе 8800 6ТХ 51.1 
СеРогсе8800 СТХ 
беРогсе 8800 СТ5 @ 630/2000 
беРогсе 8800 6Т5 
беРогсе 7950 6X2 
беРогсе 7950 6X2 + Іпіеі 0975ХВХ2 
Касіеоп Х1950ХТХ 
беРогсе 7900 6ТХ 



■ 10 449 

I 10 050 



■ 8562 

■ 8261 

18202 



■ 6530 

16092 



10000 12000 14000 



ЗРМагкОЗ, баллы 



беРогсе 8800 6ТХ5И 
беРогсе 7950 6X2 
беРогсе 8800 6ТХ 
беРогсе 7950 6X2 + Іпіеі Р975ХВХ2 
беРогсе 8800 6Т5@ 630/2000 
беРогсе 8800 6Т5 
беРогсе 7900 6ТХ 
Кааеоп Х1950ХТХ 



132 400 
132 336 
132 293 



^^■30 562 

■ 25 477 

I 24 782 



30 000 40 000 



Р.Е.А.К. (1280x1024, тахітит сіеіаіі 4хАА, 16хАР), тр 5 



беРогсе 8800 6ТХ БЫ 
беРогсе 8800 6ТХ 
беРогсе 8800 6Т5@ 630/2000 
беРогсе 7950 6X2 
беРогсе 7950 6X2 + Іпіеі Р975ХВХ2 
беРогсе 8800 6Т5 
КасіеопХ1950ХТХ 
беРогсе 7900 6ТХ 



|103 

|102 



83 
82 



РСМагк05, баллы 



МѴІ0ІАпГогсе680і5Щ1Т) 
МѴЮІАпРогсе680і$І.І (2Т) 
Іпіеі Р975ХВХ2 



■ 6344 

■ 6225 



2000 3000 



5000 6000 



Сравнительные характеристики чипсетов 





ЫѴЮІАпРогсе 680І 5Ы 


Іпіеі 975Х Ехрге$5 


Северный мост 


С55 5РР 


82975ХМСН 


Частота Р5В 


1333/1066/800/533 МНг 


1066/800/533 МН2 


Максимальный объем памяти, СВ 


16 


8 


Официально поддерживаемые типы памяти 


00К2-533/667/800/ 1066/1200 


00К2-533/667 


Конфигурация линий РСІ Ехрге$$ 


16,16,8,6x1 


16 (или 8+8), 6x1 


Южный мост 


МСР55РХЕ 


ІСН7К 


Количество портов 115В 2.0 


10 


8 


Количество портов 5АТА II 


6 


4 


Поддержка е$АТА 


Есть 


Нет 


ЦМ 


2хСЬЕ 


Нет 


Количество слотов РСІ 


5 


6 


Поддержка аудио 


Нідп РейпШоп Аисііо 




СеРогсе 8800 6Т5 



Серийные СеРогсе 8800 



Подробно о революционной архи- 
тектуре графического ядра 080 мы 
рассказываем в другом материа- 
ле, так что не будем заострять вни- 
мание на технических подробнос- 
тях и обратимся к практике. Пос- 
кольку производительность 
СеРогсе 8800 СТХ в одиночном 
режиме нам уже известна, иссле- 
дование выполнялось в двух на- 
правлениях: во-первых, сравнение 
старшей модели с хоть немного 
более доступной по цене СеРогсе 
8800 СТ5, а во-вторых - работа 
СеРогсе 8800 СТХвЗЫ. 

Топ-модель линейки графичес- 
ких адаптеров ІМѴЮІА производит 
впечатление во всех аспектах - от 
спецификаций ядра и скорости 
работы до массогабаритных пока- 
зателей карты. В отличие от нее 
СеРогсе 8800 СТ8 внешне неда- 
леко ушла от предыдущих видео- 
карт класса пі-епс!: размеры вер- 
нулись в привычные рамки, да и 
6-пиновый коннектор питания 
присутствует только один. И то и 
другое не может не радовать: 
процесс установки 8800 СТ8 в 
корпус заметно упростился. К 
тому же ценовая политика компа- 
нии более гуманна, хоть и застав- 
ляет пользователя приобретать 
продукт с несколько урезанными 
возможностями (см. таблицу ха- 
рактеристик). Скорее всего, до 
анонса новых членов семейства 
С80 именно СеРогсе 8800 СТ5 
станет оптимальным выбором 
для энтузиастов, так как стоит 



дешевле СеРогсе 7900 СТХ и 
СеРогсе 7950 СХ2, а работает 
быстрее и соответствует требова- 
ниям ОігесІХ 10. Кроме того, эта 
карта обладает достаточным раз- 
гонным потенциалом, опережая в 
таком режиме 8800 СТХ на штат- 
ных частотах. Старшая же модель 
имеет весьма ограниченные воз- 
можности прибавки производи- 
тельности путем разгона: макси- 
мальные частоты составили 
600/2160 МНг и улучшили пока- 
затели в большинстве тестов не 
более чем на 2-5%. 

А вот скорость СеРогсе 8800 СТХ 
в 5І_І-режиме на сегодняшний 
день откровенно избыточна. 
ГМѴЮІА ОеГіпШѵе Оатіпё Ріаітогт 
в своей предельной конфигурации 
с легкостью преодолевает такие 
невероятные для серийных про- 
дуктов значения, как 50 ООО бал- 
лов в ЗОМагкОЗ. Кроме того, 
этот набор практически втрое 
быстрее в Р.Е.А.Р., чем одиночная 
СеРогсе 7900 СТХ, что позволяет 
с комфортом играть даже на 
сверхвысоких разрешениях с 
максимальными настройками 
полноэкранного сглаживания и 
анизотропной фильтрации. Но 
реальное применение всей этой 
мощи найдется лишь после выхо- 
да первых игр для ОігесІХ 10. И, 
рассматривая скриншоты из АІап 
ѴѴаке или ѴѴогІсІ іп Сопт"ІісІ, можно 
уверенно сказать: лишними воз- 
можности СеРогсе 8800 СТХ 
в ЗІ_І не покажутся. 



Продукты предоставлены компаниями 



Согеаіг 


ІІпікот СопБііІШд 


ѵѵѵѵѵѵ.ипікот.сот.иа 


ІптеІ 


ІпіеІ 


ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.сот 


ЕС$ 


ЕС$ 


ѵѵѵѵѵѵ.есз.сот.тлл/ 


ЕѴСА, Нірег 


№Ье$а 


ѵѵѵѵѵѵ.пеЬеза.иа 
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ВНИМАНИЕ, КОНКУРС! 

Современный компьютерный 

класс для тебя и твоих друзей 





Зтагіег СИоісе 
Разумный Выбор 



Торговая марка ОеІтіс§® §гееп, при поддержке 
АМО и АТІ, объявляет творческий конкурс для 
читателей журналов «Компьютерное Обозрение», 
«Домашний ПК», «Сатеріау». Главным призом 
в нём станет современный компьютерный 
класс из 15 мощных ПК на базе процессоров 
А\Ш АіЫоп™ 64 Х2, оснашенный операционной 
системой и готовый к работе. 

^^^^^^^^^^^^ т ДОМАШНИЙ 




Условия участия 

Компьютерный класс ОеІЯсв® §гееп разыгрывается среди школьников и 
студентов любого учебного заведения Украины. Принять участие в 
конкурсе может любой класс или группа. Ребятам необходимо 
оригинально изобразить логотип ОеІЯсз® §гееп и сфотографироваться 
на его фоне. Способ изображения логотипа зависит только от 
фантазии украинских школьников и студентов. Чем креативнее будет 
версия логотипа, тем выше шансы на победу. Неординарность снимка, 



Партнерами конкурса являются ведущие ІТ-издания Украины 

обший замысел фотографии, творческий подход в изображении 
логотипа ОеІЯс5®§гееп — вот главные критерии оценки жюри. 
Конкурс стартует 1 ноября, а продлится до 31 января 2007 года. 
Необходимо разборчиво заполнить форму участника.* 
Письма с пометкой «Компьютерный класс ГЗеІЯсз® Сгееп» присылайте 
по адресу: торговая марка «Оеітісз® §гееп» бульвар Дружбы народов, 7, 
Киев, 01042 



>е- 

Все присланные фотографии размешаются на сайте \ллллллсІеІи'с5.сот 

Оиенивают фото компетентное жюри, в которое входят организаторы конкурса. Кроме этого, зарегистрированные участники сайта смогут принять участие в интернет- 
голосовании. Рейтинг фото по голосованию сыграет важную роль при выборе победителя. Итоги Акции будут подведены 5 февраля 2007 года. 

Всю информацию о результатах можно узнать на сайте ѵѵѵѵѵѵ.сІеІЯсз.сот не позднее 5 февраля 2007 года, а также в журналах «Компьютерное Обозрение» — №7, 
«Домашний ПК» — №3, 2007, «Сатеріау»»— №3, 2007. 




Спонсоры конкурса: 



ЗАЯВКА УЧАСТНИКА 



Учебное заведение 




Класс (группа) 



Полный адрес учебного заведения_ 



Телефон 



Контактное лицо (ФИО, полный адрес, е-таіі, 



телефон, моб.телефон)_ 



*Более подробные условия ишите на ѵѵѵѵѵѵ.сІеІп'с5.сот/сІа55 



ХардѴѴаге 



Компьютеры и комплектующие: 



з іучшие покупки 



«Бюджетный ДПК»: минимальная цена 



Даже бюджетный 
компьютер в пред- 
ставленной конфигу- 
рации вполне спосо- 
бен справиться со 
многими задачами, 
включая современ- 
ные игры. 




Іпиеі Сеіегоп 352 (3,2 №і, 512 КВ І_2-кэш) $85 
АМР АіЫоп 64 3200+ (2 Ші, Боскеі АМ2) $90 



Чипсет ІпіеІ 945Р, поддержка Соге 2 дио 
Чипсет ИѴЮІА пРогсе4 Шіга (Боскеі АМ2) 



Жесткий диск 200 СВ, кэш-буфер 8 МВ 



ЬСР-монитор 17",ТЫ 



$90 
$80 



$65 



На чипе Касіеоп Х1300 ХТ 256 МВ (ЮОКЗ $110 



$85 



$195 



0ѴР+/-КѴѴ ОиаІ І_ауег, мультиформатный $35 




с 



т 



Интегрированное аудио 5.1 



Корпус МісісіІеТоѵѵегАТХ 350 Вт 



Клавиатура Р5/2 



Мышь оптическая Р5/2 



Флоппи-дисковод, кулер и пр. 



Акустика 2.0 или наушники 



Суммы для ПК на платформах 



$50 



$9 



$8 



$25 



$20 



«Оптимальный ДПК»: наилучшее соотношение цена/качество 





ІпИеІ Рептіит д 915 (2,8 Ші, 2x2 МВ 12-кэш) $135 
АМР Аіпіоп 64 Х2 3800+ (2 Ші, 2x512 КВ 12-кэш) $1 70 


Интегрированное аудио 5.1 


ш 


Чипсет ІптеІР965 $115 
Чипсет МѴЮІА пРогсе 570 ЫІИга $100 


МісІсІІе Тоѵѵег АТХ 400 Вт $85 


** 


2х5пждд№штт $ізо |6 ^ 


Клавиатура Р5/2 $15 




СеРогсе 7900 С$ или Касіеоп Х1950 Рго $220 ^ 


Мышь лазерная $22 




Жесткий диск 400 СВ, кэш-буфер 16 МВ $145 ^^^^ 


Флоппи-дисковод, кулер и пр. $25 




ІЯ)-монитор19",МѴА $350 дІИд, 


Акустика 5.1 $90 


ч 


Суммы для ПК на платформах 

0Ѵ0+/-КѴѴ РиаІ І_ауег, мультиформатный $42 





Конфигурация ПК 
среднего класса со- 
четает разумную це- 
ну с достаточно вы- 
сокой производи- 
тельностью в играх. 
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В этой рубрике мы традицион- 
но представляем наиболее ра- 
циональные конфигурации ПК 
различных ценовых категорий 



За год компьютерный ры- 
нок переживает смену 
целых поколений продук- 
тов и технологий, но цена 
готовых систем от этого не меня- 
ется. Например, бюджетный до- 
машний ПК как стоил в среднем 
$750 (с монитором), в такую сумму 
и обходится нам сейчас. Правда, 
сегодня за эту сумму можно приоб- 
рести не только десктоп, но и в 
качестве альтернативы - ноутбук для 
тех, кто не интересуется играми и 
ради мобильности готов довольс- 
твоваться небольшим и не очень 
качественным дисплеем. Как всегда, 
за удовольствия приходится платить, 
поэтому домашние системы и не 
падают в цене - игры ставят перед 
ПК все более сложные задачи. 

Да и сам рынок не дает скучать: 
колебания цен превращают покупку 
и модернизацию компьютера в 
увлекательную игру жанра «эконо- 
мическая стратегия». Так самые 
интригующие события этого месяца 
связаны с решительными шагами, 
предпринимаемыми компанией 
АІѴЮ по смене своих продуктовых 
линеек путем выпуска новых и рас- 
продажи старых чипов. Как только 
увеличился спрос на платформу 
АМ2, повысились и цены на млад- 
шие модели процессоров для нее, 
так что теперь Ат.пІоп 64 под Боскет. 
АМ2 стоят на $15-20 дороже, чем 
аналоги под Боскет. 939. Тем не 
менее АМ2 - более перспективная 
платформа, ведь для нее уже выпу- 
щены 0,065-микронные Ат_пІоп 64X2, 
которые позволят эффективно мо- 
дернизировать систему в будущем. 
Однако владельцам материнских 
плат под Боскет. 939 расстраиваться 
не следует: сейчас наблюдается 
обвал цен на модели среднего и 
высокого уровня под Боскет. 939, 
такие как, например, 3500+. Но 
основной интерес вызывает модель 
Ат.пІоп 64 3700+ с 1 МВ І_2-кэша, 
цена на которую упала ниже $100. 
Такой процессор при удачном разго- 
не позволит выжать максимум из 
платформы Боскет. 939 и отложить 
тотальную модернизацию еще на 
год. Так что, как говорится, берите, 
пока дают, ведь распродажа про- 
длится максимум месяц (если только 



Ат.пІоп 64 3700+ еще не раскупят к 
моменту выхода журнала). 

Если для «Бюджетного ДПК» вы- 
бор видеокарт довольно скуден 
(Расіеоп Х1300 ХТ 256 МВ СОЭРЗ 
или чуть более дешевая и медлен- 
ная СеРогсе 7300 СТ 256 МВ 
00Р2), то в других категориях ситу- 
ация гораздо интереснее. Борьба 
между АТІ и ІЧѴЮІА в средневысо- 
ком ценовом сегменте обостри- 
лась, и этому можно только радо- 
ваться, ведь победителями в таких 
схватках остаются потребители. 
Какой графический акселератор 
выбрать при наличии $150-320, 
мы расскажем в специальном ма- 
териале, но, забегая вперед, отме- 
тим: в среднем классе выбор 
СеРогсе 7900 СБ или Расіеоп 
Х1950 Рго - вопрос личных симпа- 
тий. А вот насчет оптимальной плат- 
формы здесь сомнений нет - ІпіеІ 
Р965. Связано это с тем, что 
Регтп'ит О 915 еще подешевел, и 
теперь за $135 мы получаем два 
«шестисотых» Регтп'ит 4 (2 МВ І_2- 
кэш) в одной упаковке, которые 
при разгоне до 4 ОИі и выше могут 
показать довольно приличное быст- 
родействие, особенно в приложе- 
ниях и играх, оптимизированных 
под многопоточность. Разумеется, 
без мощного блока питания и эф- 
фективной системы охлаждения 
здесь не обойтись, но такие компо- 
ненты пригодятся на будущее при 
модернизации системы до Соге 2 
(Зиас! (БП в связи с этим должен 
быть с коннектором +12Ѵ 2x4, а 
материнская плата с заявленной 
диасі-соге-совместимостью). В то 
же время Аіпіоп 64 Х2 3800+ с 
2x512 І_2-кэшем не то что подеше- 
вели, а даже выросли в цене. Млад- 
шая двухъядерная модель Х2 
3600+ стоит от $140, но она имеет 
2x256 КВ І_2-кэша, и мы не стали 
за такие деньги приобретать уре- 
занный процессор а-ля Бетргоп 
Х2. Одним словом, предложение 
Іпіеі выглядит гораздо привлека- 
тельней, особенно для любителей 
разгона. 

Ценовой предел для готовой 
системы, дальше которого заходить 
не имеет смысла, в 2007 г. остает- 
ся прежним: $2200. За эти деньги 
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лучшие покупки 



«Прогрессивный ДПК»: качество превыше всего 



Система высокого 
уровня предназначе- 
на для желающих 
«прокатиться с ве- 
терком» и готовых 
потратить на это до- 
статочно средств. 






ЧипсетІпіеІ Р965 $140 




2ХІСВ00Р2-667 50КАМ $250 




На чипе Касіеоп Х1950 ХТ, 256 МВ $310 




Жесткий диск 500 С В, кэш-буфер 16 МВ $180 




ЬСЭ-монитор 21", 5-РѴА, РѴІ $600 




РѴР+/-КѴѴ Риа! І_ауег, мультиформатный $42 











Аудиоплата 7.1 Зоипа 1 ВІазіегХ-Рі Хігете Аисііо 


$75 




Корпус МісісіІеТоѵѵегАТХ 480 Вт 


$120 




Клавиатура мультимедийная, ІМ 


$30 




Мышь лазерная 


$70 


с 


Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$45 






$130 



Сумма для ПК 



«Прогрессивный ДПК» выигрывает 
не столько в функциональности (по 
сравнению с «Оптимальным ДПК»), 
сколько в качестве. Широкофор- 
матный 21-дюймовый монитор 
уже можно назвать киноэкраном 
(хоть и компьютерным, но все же). 
Для вывода 1680x1050 точек с 
приемлемой частотой смены кад- 
ров потребуется мощная видео- 
карта уровня Расіеоп Х1950 ХТ или 
выше. Пока СеРогсе 8800 СТ5 
оценивается в более чем $500, 
его приобретать нецелесообразно: 
через полгода цены на такие аксе- 
лераторы наверняка снизятся до 



уровня $350, а к тому времени 
как раз появятся пара-тройка игр 
с поддержкой ОігесІХ 10. Так что 
сейчас можно остановиться на 
Расіеоп Х1950 ХТ и СеРогсе 7950 СТ, 
которым вполне по силам все су- 
ществующие игры. И если первый 
акселератор быстрее, то второй - 
тише, и к тому же оснащен 512 МВ 
видеопамяти, что наверняка при- 
годится в новых играх. А вот на 
чем не стоит экономить, приобре- 
тая «Прогрессивный ДПК», так это 
на процессоре. Стоимость младше- 
го Іпіеі Соге 2 Оио по-прежнему 
составляет около $200. Это, конеч- 



но, немало для чипа с тактовой 
частотой 1,86 СНг, но утешает тот 
факт, что из модели Е6300 вполне 
можно выжать до 3 СНг и даже 
более, после чего по производи- 
тельности она сравняется или даже 
превзойдет все остальные модели 
стоимостью до $600. 

И напоследок новость приятная 
не только для «самых прогрессив- 
ных» (по покупательной способнос- 
ти) пользователей. Пока мы тести- 
ровали винчестеры емкостью до 
400 С В, в продажу поступил жест- 
кий диск от Затзипё емкостью 
500 СВ и кэш-буфером 16 МВ. Он 



оказался быстрее участников тес- 
тирования, а по соотношению 
цены и емкости - как минимум не 
дороже. К тому же компания 
Затзипё продлила на 2007 год 
акцию с «ЕПОС» по бесплатному 
восстановлению данных, а это 
несравненно лучше защищает 
интересы пользователей, чем 
обычная трехлетняя гарантия. Под- 
робнее о винчестере мы расска- 
зываем в обзоре, скажем лишь, 
что он отлично смотрится не только 
в «Прогрессивном», но и «Опти- 
мальном ДПК», являясь лучшей 
покупкой этого месяца. 



Лучшие покупки 

Таблицы рубрики «Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки» дают представление о том, как должен быть 
оснащен компьютер соответствующей ценовой категории. Кроме того, они помогают определиться с выбором 
комплектующих при разработке собственной конфигурации либо модернизации ПК. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. Чтобы их уточнить, обращайтесь к он- 
лайновой базе Нот. І_іпе: тѵѵѵ.ІюНіпе.иа 



МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ ДЛЯ ШТЕІ. СОНЕ 2 йІШ 



Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


АБРоск СопКоеХРіге-е5АТА2 


87 


***** 


№10, октябрь 2006 


А5У5Р5Ю2 5Е 


100 


*★★** 


№10, октябрь 2006 


Рохсопп Р9657АА-8К52Н 


110 


***** 


№10, октябрь 2006 


Віо5ІагТРогсе Р965 йеіихе 


130 


***** 


№10, октябрь 2006 


СідаЬуІе СА-965Р-Р53 


145 


***** 


№10, октябрь 2006 


А5У5 Р5ѴѴ РН Реіихе 


235 


***** 


№10, октябрь 2006 



ЗВУКОВЫЕ ПЛАТЫ 



Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


БоипсІ ВІаБІег Аисііду 5Е 


30 






БоипсІ ВІаЯег Аисііду 2 Ѵаіие 


48 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


БоипсІ Віазіег Аисііду 4 0ЕМ 


56 






$оипсІ ВІа$Іег Х-Рі Хігете Аисііо 


75 






Боипсі ВІа5ІегХ-Рі Хігете Ми$іс 


125 


***** 


№12, декабрь 2005 



ЗоипсІ ВІа5ІегХ-Рі Ріаііпит 185 ***** № 12, декабрь 2005 
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струйные принтеры и мфу 



Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


І.ехтагк 2645 


49 


***** 


№ 9, сентябрь 2006 


НРРехУег 02360 


74 


***** 


№ 9, сентябрь 2006 


Ерзоп 5іуІи$ С48 


90 


***** 


№ 9, сентябрь 2006 


Сапоп Ріхта ІР1600 


55 


***** 


№ 9, сентябрь 2006 


Ерзоп $1у1и5 С67 РИоІо 


89 


***** 


№ 9, сентябрь 2006 


І.ехтагкХ3470 


100 


***** 


№10, октябрь 2006 


Сапоп Ріхта ІР4200 


112 


***** 


№ 9, сентябрь 2006 


НРРгіоі05таП4183 


175 


***** 


№10, октябрь 2006 


ЛАЗЕРНЫЕ ПРИНТЕРЫ 


ш 

Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


Хегох РНа$ег3122 


110 


***** 


№11, ноябрь 2006 


Копка МіпоІІа РадеРго 1350ѴѴ 


132 


***** 


№11, ноябрь 2006 


ВгоіИег НЬ-2040 


140 


***** 


№11, ноябрь 2006 


Ер$оп ЕРІ.-62001. 


140 


***** 


№11, ноябрь 2006 


НРЬахе^еПОгО 


150 


***** 


№11, ноябрь 2006 


Ьехтагк Е-120п 


152 


***** 


№11, ноябрь 2006 


0К1 В4100 


180 


***** 


№11, ноябрь 2006 


Загшипд МІ.-2570 


210 


***** 


№11, ноябрь 2006 


ШИРОКОФОРМАТНЫЕ 
{— — \ ЬСО-МОНИТОРЫ 


1 ■ Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


19"І.6РІаігоп И94Ш 


285 


***** 


№12, декабрь 2006 


19" Загшипд 5упсМа5іег 940ВѴѴ 


285 


***** 


№12, декабрь 2006 


20" ВепО РР202ѴѴ 


415 


***** 


№12, декабрь 2006 


22" ѴіеѵѵБопіс ѴХ2235ѴѴМ 


480 


***** 


№12, декабрь 2006 


20"МЕСМиШ$упсК02070ШХ 


565 


***** 


№12, декабрь 2006 


21 " $ат5ипд $упсМа$1ег 21 5ТѴѴ 


600 


***** 


№12, декабрь 2006 


20"МЕСМиШ$упс20ѴѴ6Х2 


725 


***** 


№12, декабрь 2006 


24" РеІІ УІІгаБИагр 2407ѴѴРР 


1080 


***** 


№12, декабрь 2006 


ЖЕСТКИЕ ДИСКИ 


^^^^ Модель 


Цена,$ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


200СВ5ат$ипд 5Р2004С8МВ 


83 


***** 


№5, май 2005 


300СВ5ат$ипдН0300Ы8МВ 


$105 


***** 


№1, январь 2007 


320 6В НітасЫ НРТ725032ѴІ.А360 1 6 МВ 


$111 


***** 


№1, январь 2007 


320 СВ Беадаіе 5Т3320620А5 16 МВ 


$113 


***** 


№1, январь 2007 


320 СВ ѴѴе$(егп ОідіИаІ Ш3200К5 1 6 МВ 


$125 


***** 


№1, январь 2007 


400еВ5ат$ипдН040НЛ6МВ 


$148 


***** 


№1, январь 2007 


400 6В НііасЫ НРТ725040ѴІ.А360 1 6 МВ 


$162 


***** 


№1, январь 2007 


400 ев ѴѴе$(егп ОідіИаІ ѴѴР4000К5 1 6 МВ 


$170 


***** 


№1, январь 2007 


400 СВ Беадаіе N135.1 16 МВ 


$185 


***** 


№1, январь 2007 


500 СВ 5ат$ипд НР501 □ 16 МВ 


$180 


***** 


№1, январь 2007 




ІТ&Соп5іітег Еіесігопісз 




новый раздел «Бытовая техника» 




* _ 





ШШЕЖО 



Ежедневно более 
400 тыс. предложений 
от боо магазинов! 



ѵѵѵѵѵѵ. ИоІІіпе.иа 



СофтѴѴаГѲ новинки месяца 



СоштѴѴаге 



Новинки месяца 




Алексей Фингерут 



ЛгіоЬе БузЪегш ІпсогрогаГео 1 



АсІоЬе Кеасіег 8.0 

Ргееѵѵаге 

Разработчик АсІоЬе Зузіетз 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.асІоЬе.сот/ргосІисЬ/геасІег 

Размер 20,8 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.асІоЬе.сот/ргосІисІ5/асгоЬаІ;/геасІ5Іер2.ЫтІ 

«Самый официальный» пакет для просмотра 
РОР-документов выпущен в очередной, вось- 
мой версии. Обновление получилось весьма 
приятным: новый улучшенный интерфейс 
симпатичен и более компактен, повысилась 
скорость запуска программы, до сих пор вы- 
зывавшая столько нареканий. Сверх этого по- 
явилась поддержка аппаратного ускорения 
при прорисовке графических объектов (сила- 
ми видеокарты), добавлены новые инстру- 
менты, функции онлайнового совместного 
редактирования, улучшенные механизмы 
печати и др. 



АТІТооІ 0.26 



Ргееѵѵаге 

Разработчик ѴѴІггагсі 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵмѵЛесЬроѵѵешр.сот/айЪоІ 



Размер 1,3 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.1есЬроѵѵегир.сот/сІоѵѵпІоасІ$/43б 

Больше года понадобилось на создание следу- 
ющей финальной версии утилиты для тестиро- 
вания, разгона, мониторинга и тонкой настрой- 
ки видеокарт АТІ/ІЧѴЮІА. Самой интересной 
функцией программы, напомним, является 
автоматический разгон видеокарты с контро- 
лем за появлением артефактов рендеринга 
(путем сравнения эталонной и отображаемой 
картинок). В АТІТооІ 0.26 реализована подде- 
ржка новейших видеокарт, улучшена работа с 
профилями, расширены функции тонкой на- 
стройки, есть некоторые другие изменения. 

Меіег 3.50 
ВиіІсІ 28820 

БНагеѵѵаге, $20 
Разработчик Надеі ТесНпоІодіез 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵмл/.сііітеіег.сот 



Размер 1 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ. сі и теіег. сот/сіоѵѵп ІоасІ . рН р 

Неожиданно обновилась утилита, дальнейшее 
развитие которой уже казалось нам приостанов- 
ленным. С прямой задачей по отображению 
текущей скорости сетевого соединения и веде- 



нию статистики ОІІ Меіег, в принципе, справляет- 
ся, но с современными разработками сравнить- 
ся может разве что по цене. Тем забавнее ви- 
деть появление поддержки ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа наряду 
с более мелкими изменениями/исправлениями. 



РІазИСе1 1.80 




Ргееѵѵаге 

Разработчик Атаіезоіт. 


щ 


СМОТРИ 
на диске 


ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.йазгідеі.сот 


Размер 3,5 МВ 


Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.йазЬдеісот/еп/сІоѵѵпІоасІ.Ыт 



Версия 1.80 любимого многими менеджера 
загрузок по количеству реализованных функ- 
ций и степени их важности легко обойдет всю 
серию 1.7х. Нам предложены: поддержка ра- 
боты через файлообменную сеть ВітЛоггепІ 
(закачка и распространение файлов), совмес- 
тимость с ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, обновленный интер- 
фейс, ускоренная загрузка по протоколу НТТР, 
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новинки месяца 



а также «последнего процента» почти закачанных 
файлов, и ряд других исправлений. 








*- 1 


N0032 2.7 




БНагеѵѵаге, 202 грн 
Разработчик Е5ЕТ 


( гяЛ 


СМОТРИ 
на диске 


ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.посІ32.сот.ііа 


Размер 11,2 МВ 


Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.езеісот/сіоѵѵпіоасі 



Этот словацкий антивирус приобретает все большую 
популярность среди пользователей, вытесняя тради- 
ционно распространенные у нас российские продук- 
ты. Такого результата нельзя достигнуть без ряда по- 
ложительных качеств: хорошего уровня защиты, ра- 
зумного отношения к системным ресурсам и 
высокой эффективности в целом. Новый выпуск по- 
лучил улучшенную технологию защиты от гооікііз, 
опциональную защиту от потенциально опасных про- 
грамм и рекламных модулей и, конечно, поддержку 

ѴѴІПСІ0ѴѴ5 ѴІ5Т.Э. 



р — 
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Кахсо РегіесЮізк 
8.0.45 



БИагеѵѵаге, $40 
Разработчик Кахсо 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵлахсо.сот/ргосІисй/реітесМіЧк2к 



Размер 17,7 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.гахсо.сот/ ргосі исіз/ сіоѵѵп Іоасііѣ/ рег^есѣсііз^сіоѵѵп Іоасі . с1"т 

Один из лучших дефрагментаторов, известный адек- 
ватными скоростными характеристиками, высоким 
качеством работы и хорошим набором функций. В 
новой версии были исправлены ошибки, внесены 
мелкие доработки. Поддержка ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа ожида- 
ется в ближайшее время. 



КеСеІ йеіихе 
4.3.274 Ьеіа 

БНагеѵѵаге, 68 грн 
Разработчик КеСеІ Зсйтаге 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт сМихе.гедеісот/ш 
Размер 2,0 МВ 



Адрес загрузки сІеІихе.гедеІ.сот/ш/сІоѵѵпІоасІ.Ыт 
Многие до сих пор считают российский РеОет. Оеіихе 
одним из лучших менеджеров закачек, среди плюсов 
указывая его высокую функциональность и отличный 
планировщик задач. Тем не менее развитие програм- 
мы застопорилось уже достаточно давно, и даже пок- 
лонники признают его «полумертвым». К счастью, со- 
вершенствование продолжено, и текущая бета-версия 
получила следующие новшества: поддержку ѴѴіпсІоѵѵз 
Ѵізіа, новый инсталлятор формата М5І, новую систему 
отчета об ошибках без использования е-таіі, новые 
опции при инсталляции и первой настройке. 
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Бкуре 3.0.0.190 

Ргееѵѵаге 

Разработчик $куре ТесНпоІодіез 



/21 
СМОТРИ 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵмл/.зкуре.сот 
Размер 19,1 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.зкуре.сот/ргосіисіз/зкуре/ѵѵіпсіоѵѵз 

Вот и дождались мы третьей версии наиболее по- 
пулярной программы для ІР-телефонии. Видеопере- 
говоры статуса «бета», увы, не лишились, но прочих 
интересных вещей хватает: новая система дополни- 
тельных модулей (Ехт_газ), коллективные чат-группы, 
обновленные файлы локализаций и интерфейс, 
улучшенное качество видео на скоростях до 128К, 
улучшенная система текстовых сообщений и др. 



Ѵорі 8.08 

БНагеѵѵаге, $40 
Разработчик Соісіеп Воѵѵ Зузіетз 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт мл/ѵѵ.ѵорісот 



Размер 3,1 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ѵорісот/пиІгу.Ніт 



Некогда данный дефрагментатор был известен в пер- 
вую очередь достаточно высокой скоростью работы, и 
в текущей версии Соісіеп Воѵѵ Зузіетз обещает новое 
развитие этого качества. 




.4, ■ щЩ 

Г1ѴІОІА 
СВЕАТІѴЕ 



7 




іТііПтМКД на первый взгляд 



АІѴЮ Роѵѵег Мопйог 1.0.2 



Алексей Фингерут 



о 



Ргееѵѵаге 

Разработчик АМО 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.атІсот/из-еп/Ргосеззогз/ 
ТесНпісаІКе5оигсе5/0„30_182_871,00.Ні;тІ 



Размер 8,2 МВ 



Адрес загрузки ѵѵмѵ.атІсот/из-еп/Ргосеззогз/ 
ТесНпісаІКе5оигсе5/0„30_182_871_13118,00.НітІ 



Фирменная утилита АІѴЮ 
Роѵѵег Мопітюг предназна- 
чена для отображения 
текущей частоты и напряжения 
настольных и мобильных процес- 
соров АІѴЮ, позволяет наглядно 
контролировать работу энергос- 
берегающих технологий. Дополни- 
тельно имеется возможность быс- 
трого переключения между схе- 
мами управления питанием 

ѴѴІПСІ0ѴѴ5. 

Интерфейс программы аскети- 
чен, меню в главном окне выпол- 
няет чисто декоративную функцию, 
и реально управление происходит 
из контекстного меню в панели 
задач. С оверклокерами АІѴЮ 
Роѵѵег Мопііог «не дружит», отобра- 
жая вместо реальных показателей 
вольтажа процессора номиналь- 
ные. Дополняет картину чрезмер- 
ное округление текущей частоты - 



до сотен мегагерц. То есть вместо, 
например, 1255 МНг утилита ука- 
жет 1300 МН2. 

Забавно, что с аналогичной зада- 
чей в состоянии справиться намно- 
го более функциональная СРІІ-2, 
причем ее данные будут значитель- 
но точнее, а исходный дистрибутив 
меньше ровно в двадцать раз 
(400 КВ против 8,2 МВ). По сути, 
единственное достоинство разра- 
ботки АІѴЮ - отображение текущей 
частоты и напряжения каждого 
ядра процессора одновременно. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Раздельное отображение данных по каждому про- 
цессорному ядру; поддержка ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа 

ПРОТИВ 

Неточность данных и некорректная работа с разо- 
гнанными процессорами; скудный интерфейс и не- 
удачное оформление; большой размер дистрибутива 



А5ТКА32 1.5.0 



Алексей Фингерут 



СМОТРИ 
на диске 



БИагеѵѵаге 

Разработчик Зузіп^о І_аЬ 
ѴѴеЬ-сайт \л/ѵѵ\л/.а5Іта32.сот/гіі 



Размер 1,3 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵшѵ.азІгаЗ 2 . со т/ш/сіоѵѵп ІоасІ . Ніт 



Российская АЗТРА32 отно- 
сится к разряду информа- 
ционно-диагностических 
утилит, предназначенных для полу- 
чения максимально точной и пол- 
ной информации об аппаратной 
начинке вашего ПК. Однако 
сравнение с лидирующими ком- 
мерческими и бесплатными про- 
дуктами (І_аѵаІуз ЕѴЕРЕЗТ и ЗіЗоТС 
Запсіга І_іт.е) показывает, что про- 
грамме недостает ряда полезных 
модулей. 

АЗТРА32 не выдает информа- 
цию о показаниях мониторинга, 
состоянии батарей ноутбука, под- 
робности об установленном ПО и 
его настройках, не может провес- 
ти бенчмарки, отсутствует и кое- 
что другое. Детализация данных 
по сравнению с конкурентами 
также сильно «хромает». Более 
того, на всех протестированных 
компьютерах (как современной, 
так и «устаревшей» конфигурации 



и на ноутбуке) программа до- 
пустила ошибки в определении 
некоторых устройств, причем 
на современном ПК запуск 
приводил к зависанию систе- 
мы. Смешно, но российский 
продукт еще и не имеет рус- 
ской локализации - в отличие 
от венгерских и британских 
«коллег». 

Непонятно, на что рассчиты- 
вают разработчики, продавая 
программу на Западе по цене 
в полтора раза выше ЕѴЕРЕЗТ! 
Скидка 50% для русскоязычных 
пользователей утешает мало. 








вердикт 


ЗА 

Скидка для русскоязычных пользователей 


***** 


ПРОТИВ 

Малое количество модулей; плохая детализация 




данных; ошибки в определении устройств; отсутс- 
твие русификации 
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на первый взгляд 



Рг.ѴѴЕВ СигеШ 4.33 



Алексей Фингерут 



о 



СМОТРИ 
на диске 



Ргееѵѵаге 

Разработчик «Доктор Веб» 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сігѵѵеЬхот.иа/ргосІіігіБ. 
рИ р?ЬЧ1е= Р г. ѴѴе Ь%2 ОСи геіі ! 



Размер 5,1 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.тгеесІгѵѵеЬ.сот 



В рамках популяризации сво- 
их антивирусных продуктов 
компания «Доктор Веб» 
предлагает бесплатную утилиту 
Ог.ѴѴЕВ СигеІІ!. Внутри это «настоя- 
щий» Ог.ѴѴЕВ, из которого убрали 
резидентный монитор и модуль 
обновления, оставив лишь антиви- 
русный сканер. Последний, к счас- 
тью, предоставляет почти те же 
возможности, что и полноценный 
Ог.ѴѴЕВ - обнаружение всего пере- 
чня вирусов и вредоносных про- 
грамм, проверка памяти, эвристи- 
ческий анализ, лечение, карантин. 
Отключена только функция провер- 
ки архивов и почтовых баз. 

К сожалению, невозможность 
обновления антивирусных баз де- 
лает применение утилиты весьма 
специфическим. Для уверенности в 
результатах очередной проверки 
надо вновь скачивать пятимега- 



байтовый исполняемый модуль с 
новейшими сигнатурами. В отсутс- 
твие же резидентного монитора 
многие пользователи предпочита- 
ют применять Ог.ѴѴЕВ Сигеіі! как 
вспомогательное средство провер- 
ки совместно с полнофункциональ- 
ным бесплатным антивирусом. 

Программа локализована более 
чем на два десятка мировых язы- 
ков. Заявлена и поддержка украин- 
ского, но интерфейс самого скане- 
ра на него, к сожалению, не пере- 
веден, только стартовое меню. 




□г.ІЛгЕВ 



Пута 

СіИиШНГИ 



вердикт 



***** 



ЗА 

«Настоящий Рг.ѴѴЕВ внутри»; частые обновления; 
не требует установки; бесплатное распространение 

ПРОТИВ 

Ограниченность использования из-за отсутствия 
антивирусного монитора и невозможности обнов- 
ления баз 



МесІіаСосІег 0.5.1 г5 



Сергей Светличный 



о 




Ргееѵѵаге 

Разработчик $т.апіеу Ниапд 



ѴѴеЬ-сайт тесііасосіег.зоіігсеішде.пеі 



Размер 19,4 МВ 



Адрес загрузки 

тесІіасосІег.БоигсеЬгде.пет./сІоѵѵпІоасІ.Ніт 



Программ для перекодирова- 
ния медиафайлов существу- 
ет огромное количество, 
однако почти все более или менее 
функциональные утилиты предлага- 
ются в виде зпагеѵѵаге-версий - 
тем приятнее видеть действительно 
мощную программу-кодировщик, 
распространяемую по лицензии 
ореп-зоигсе. 

Итак, Мео!іаСос!ег предназначена 
для перекодирования аудио- и видео- 
файлов, причем утилита поддержива- 
ет практически все сколько-нибудь 
известные форматы. Пожалуй, их 
стоит перечислить «поименно», пос- 
кольку это является основной харак- 
теристикой такого рода программ: 
форматы сжатия аудио с потерей 
качества (МРЗ, 0§§ ѴогЬіз, ААС, 
ААС+, ААС+Ѵ2, МизеРаск, ѴѴМА, 
РеаІАиоІіо), без потерь (РІ_АС, 
ѴѴаѵРаск, Мопкеу'з Аисііо, ОрІітРго& 
ААС І_оззІезз, ѴѴМА 1_055Іезз, ѴѴАѴ), 
форматы сжатия видео (Н.264, Хѵіс!, 



ОіѵХ, МРЕС 1/2/4, Н.263, РІазп 
Ѵісіео, Зіѵх, РеаІѴісІео, ѴѴіпсІоѵѵз 
Месііа), а также различные контей- 
неры видеофайлов (АѴІ, МРЕО/ѴОВ, 
Маігозка, МР4, РеаІМесІіа, АЗР/ 
ѴѴМѴ, диіскііте, 06М). 

Пожалуй, единственным недо- 
статком МесІіаСосІег можно назвать 
недружественность по отношению 
к неопытному пользователю - это 
выражается как в абсолютно неин- 
туитивном и перегруженном интер- 
фейсе, так и в отсутствии «защиты 
от дурака», предотвращающей 
установку заведомо некорректных 
параметров кодирования. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Отличная функциональность; бесплатное рас- 
пространение 



ПРОТИВ 

Перегруженный неинтуитивный интерфейс 
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іТііПтМКД на первый взгляд 



Ргіѵег Мадісіап 3.1 



Ростислав Панчук 



о 



СМОТРИ 
на диске 



БНагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - $30) 
Разработчик Соісйоіиііоп Зоііжіге 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сігіѵегтадісіап.сот 
Размер 3,27 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵто.сігіѵегтаді сіап .со т/сіоѵѵп ІоасІ . №т 



Самая неприятная пробле- 
ма, с которой сталкивают- 
ся продвинутые пользова- 
тели, когда их знакомые просят 
помочь переустановить им ОС, - 
это полное отсутствие какой-либо 
документации и дисков с драйве- 
рами к комплектующим и пери- 
ферийным устройствам. Конеч- 
но, новые драйверы можно ска- 
чать из Сети, но далеко не всегда 
имеется скоростной доступ к Ин- 
тернету, да и не факт, что вам 
удастся быстро найти ПО к уст- 
ройству от экзотического произ- 
водителя, неизвестно какими 
путями попавшему в Украину. 
Поэтому проще всего было бы 
создать резервную копию драй- 
веров, уже установленных на 
старой ОС, и только потом разво- 
рачивать Ьаскир на новой систе- 



ме. Огіѵег Ма^ісіап идеально 
справляется с подобным задани- 
ем. Утилита автоматически осу- 
ществляет поиск всех инсталли- 
рованных драйверов, а нам оста- 
ется лишь отметить мышкой те, 
которые требуется сохранить. 
Все! Ну а когда экзотические 
МФУ или сканер наконец-то опоз- 
нались вашим ПК, можно поис- 
кать и более новые версии уп- 
равляющего ПО. 



в У 



Очич'А. а^мвв. іаіз»- іыі ■ іііі 

ОѴІемяЧ -| | ІіЖІ ■ I 



вердикт 



★ ★★★★ 



ЗА 

Простота в работе; универсальность 



ПРОТИВ 

Платность 



АпІі-Сга$Н 3.61 



Ростислав Панчук 



о 



БИагеѵѵаге (20 запусков, 
регистрация - $29) 
Разработчик ОасНзНипсІ Зойѵѵаге 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сІасЬзЬипсІзогЪ/ѵаге.сот 



Размер 1,71 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵш.сІасІіБНипсІзотІѵѵаге.сот/сІоѵѵпІоасІ.НітІ 



Получить системное сообще- 
ние типа «Приложение вы- 
полнило недопустимую опе- 
рацию и будет закрыто», весьма 
неприятно, не правда ли? Особенно 
если при этом пропал хороший ку- 
сок работы, над которым вы само- 
отверженно трудились последний 
час. АпІі-СгазИ предотвращает по- 
добные ЧП, предупреждая само 
возникновение критических систем- 
ных ошибок. Очередная реклама, 
спросите вы? Как ни странно, нет. 

Функционально программа со- 
стоит из трех модулей. Собственно 
АпііСгазІі следит за возникновени- 
ем зависаний и ошибок на уровне 
ядра системы, оперативно устра- 
няя их, АиіоНераіг автоматически 
ликвидирует неполадки в реестре, 
удалит старые версии драйверов и 
исправит ошибки файловой систе- 
мы, а опция Несоѵег позволит вос- 



становить временные файлы и 
документы, потерянные при сбое 
ОС, если таковой все же произо- 
шел. Оригинальный инструмент 
стабилизации программ дает 
возможность запускать их в 
ргоіесіес! тетогу тосіе, тем са- 
мым избавляя систему от утечек 
памяти, а опция ІІітГгееге восста- 
новит работоспособность завис- 
ших приложений. Замечательный 
многофункциональный пакет на 
все случаи жизни! 



АпііСга 






ЗА 

Универсальный пакет «все в одном» для предо- 
твращения и устранения ошибок в работе ПО 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Платность 
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на первый взгляд 



іли. Вазе 6.1 



Ростислав Панчук 



о 



СМОТРИ 
на диске 



БНагеѵѵаге (30 дней ІтіаІ, 
регистрация -€30) 
Разработчик Теггіа Оеѵеіортепі 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ІеггіасІеѵ.сот/ргосІис^/игІЬазе 
Размер 2,28 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ІеггіасІеѵ.сот/ргосІисІз/игІЬазе/сІоѵѵпІоасІз 



В последнее время пользо- 
ватели все чаще отдают 
предпочтение альтерна- 
тивным браузерам, но при 
этом не забывают и о продукте 
Місгозотт.. Правда, при парал- 
лельной работе с несколькими 
браузерами возникает ряд про- 
блем, в частности трудности с 
синхронизацией Избранного. И 
если в направлении ІЕ^>Рігетох 
и ІЕ^>Орега никаких сложнос- 
тей с импортом закладок не 
возникает, то на обратном пути 
пользователя ждут малоприят- 
ные «подводные камни». 

На помощь приходят специа- 
лизированные менеджеры за- 
кладок вроде Вазе. Про- 
грамма без особых затрудне- 
ний позволит импортировать 
закладки из любого известного 



ей браузера - от Ыеізсаре 
№ѵіёа1:ог до Орега, проверить 
их на пример дубликатов, 
упорядочить согласно вашим 
представлениям и экспорти- 
ровать обратно. Интересно, 
что, кроме привычных уже 
ярлыков ѴѴеЬ-страниц, послед- 
няя версия Вазе научи- 
лась обрабатывать и Р55-по- 
токи, что выглядит очень свое- 
временно. 
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ЗА 

Быстрое и качественное решение для синхрони- 
зации и менеджмента закладок при параллельной 
работе с несколькими браузерами 



ПРОТИВ 

Зпагеѵѵаге-статус 



Кед Огдапігег 4.0 



Ростислав Панчук 



© 



СМОТРИ 
на диске 



БИагеѵѵаге (30 дней ІтіаІ, 
регистрация - 400 руб) 

Разработчик Константин Поляков 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сНетІаЬІе.сот/огдапііегё.Ьіт 
Размер 1,57 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.сЬетІаЫе.сот/огдапІ2ег2.Ыт 



м 



ощная функциональная 
программа для комплек- 
сного ухода за ПК, пред- 
лагающая максимум возможнос- 
тей для энтузиастов. И пусть вас 
не смущает ее название - поми- 
мо реестра, Ре§ Огёапігег с таким 
же успехом чистит жесткий диск 
от «мусора» и временных файлов, 
а также позволяет качественно 
деинсталлировать неиспользуе- 
мое ПО. 

Теплых слов заслуживает и собс- 
твенно инструментарий по ме- 
неджменту реестра: модуль поиска 
и удаления битых ключей избавит 
системные файлы ѴѴіпоІоѵѵз от лиш- 
них записей, а функция сжатия и 
дефрагментации реестра позволит 
достичь максимальной производи- 
тельности системы. Продвинутых 
пользователей наверняка заинте- 
ресуют встроенный редактор реес- 



тра, с помощью которого можно 
самостоятельно вносить нужные 
правки, а также масса «полуавто- 
матических» средств для редакти- 
рования контекстного меню 
ѴѴіпсІоѵѵз, ассоциаций файлов, 
расположения системных папок 
и т. д. Ну а благодаря интуитивно 
понятному интерфейсу и встроен- 
ной поддержке русского языка 
Ре^ Ог^апігег является самой 
популярной утилитой по чистке 
реестра на просторах СНГ. 




вердикт 


ЗА 

Универсальный инструмент для ухода за ПК 


***** 


ПРОТИВ 

Нет 
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ѴѴіпсІоѵѵ$ ѴІ5*а 



* 5 \Л/іпс1оѵѵ$ѴІ5іа 



Интерфейс Аего 

П 



о пуля рн ость программ от сторонних разработ- 
чиков для изменения визуальных стилей в 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР настолько велика по той причине, 
что многих не устраивает спартанское оформление 
этой ОС. Теперь у владельцев Ѵізіа будет действитель- 
но современный интерфейс, поддерживающий про- 
зрачность и ЗО-эффекты. Кроме того, появится и до- 
полнительная панель ЗісІеВаг, служащая основой для 
разного рода гаджетов. Некоторые из них предуста- 
новлены в ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізт_а, а остальные загружаются с 
официального сайта. Их количество постоянно растет. 

Если раньше ваша видеокарта основную часть 
времени «простаивала», то теперь можно заставить ее 
работать для отрисовки Аего. Конечно, добиться ми- 
нимальной загрузки видеоадаптера легко, отключив 
требовательные к ресурсам функции. Но кому пон- 
равится полученный результат, больше смахиваю- 
щий даже не на ХР, а на ѴѴіпсІоѵѵз 95? 



Щ 

з работ- 




Іпіегпет, Ехріогег 7 



С каждой новой версией Іпт_егпе1: Ехріогег ста- 
новился функционально богаче и приобретал 
дополнительные возможности. Благодаря 
тому что браузер встраивается в операционные 
системы от Мі егозой, его популярность чрезвычай- 
но высока, и обычные пользователи продолжают 
работать с ним, не устанавливая программы-конку- 
ренты. Тем не менее в последнее время ІЕ начали 
догонять бесплатные Орега и МоііІІа Рігетох, кото- 
рые могут расширяться за счет внешних модулей. 
Седьмая версия Іпіегпеі: Ехріогег наконец-то научи- 
лась работать со вкладками, да и многое другое 
также позаимствовала у своих «преследователей». 
Сможет ли продукт Місгозотт. удержать пальму пер- 
венства в результате таких нововведений, - пока- 
жет время. 




Дяеі-ѵпе [и. 12] 



Мапядг пгГлогк соппе-сіісгл 
0ч9і>юел^ гсрдір 



СоппкЬюп 



' Ыо ипіѵлпіс^ от Ім ггп ГиІ и I І«*ге 4«ІСГІс4, 



о 
















Ш2 
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Появление новой операционной сис- 
темы от Місгозотт. - для ІТ-мира всег- 
да событие. Несмотря на наличие на 
рынке других ОС (Мае 05 X, много- 
образия ІІпіх и І_іпих), превалирование имен- 
но ѴѴіпсІоѵѵз даже не обсуждается. Как бы ни 
ругали за недостаточные функциональность, 



надежность и безопасность ѴѴіпсІоѵѵз ХР, сей- 
час данный продукт является стандартом де- 
факто и для домашних, и для офисных систем. 

Именно поэтому в последнее время внима- 
ние всего компьютерного мира было прикова- 
но к событиям, связанным с разработкой и 
выходом новой версии ѴѴіпсІоѵѵз под названи- 



ем Ѵізіа. Перед объявлением о выходе РТМ- 
варианта Місгозотт. выпустила в открытое тести- 
рование два релиз-кандидата, которые можно 
было загрузить через официальный сайт компа- 
нии, а число копий РС2, распространенных 
таким способом, превысило 200 тыс. экземпля- 
ров. Подобная популярность объясняется прос- 
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ѴѴІПСІ0ѴѴ5 ѴІ5Іа 



взгляд в буд 






По заявлению создателей Ѵізт_а, работа с локаль- 
ной сетью стала еще быстрее. Проверить эти 
сведения не так просто - пришлось бы устанав- 
ливать данную операционную систему на множество 
компьютеров. К сожалению, прочувствовать все досто- 
инства можно только при «общении» с такими же ПК 
под управлением ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізт_а. Тем не менее отме- 
тим появление топологической карты, позволяющей 
максимально точно отобразить структуру сети и не- 
скольких приложений наподобие ѴѴіпсІоѵѵз МаіІ и 
ѴѴіпсІоѵѵз МееІіпёЗрасе. Первая заменит нетребова- 
тельным пользователям почтовый клиент, а вторая 
даст возможность проводить онлайн-общение с други- 
ми участникам локальной сети с общими управлением 
ПО и обменом файлами. 

Кроме того, появилась функция Месііа Зпагіп^, с 
помощью которой владелец ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа проигрыва- 
ет мультимедийные файлы не только из своей библиоте- 
ки, но и через открытые ресурсы других клиентов сети. 



Безопасность 



Вопрос защиты ПК от несанкционированного 
доступа и заражения вредоносными програм- 
мами всегда был актуален для владельцев 
ѴѴіпсІоѵѵз. В этот раз разработчики приложили серь- 
езные усилия, и результат, как говорится, налицо. 
ѴѴіпсІоѵѵз РігеѵѵаІІ хоть и не обладает мощной функци- 
ональностью, но способен защитить (как и ѴѴіпсІоѵѵз 
Оетепсіег, обнаруживающий зруѵѵаге на компьюте- 
ре). Нельзя не отметить и появление ІІзег Ассоипі 
Сопігоі - надоедливой, но эффективной системы 
контроля за действиями каждого пользователя. Вла- 
делец учетной записи в ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа сможет распо- 
ряжаться лишь своими файлами, не опасаясь повре- 
дить чужие документы и системные данные. 

Чтобы предотвратить доступ детей к «вредным» ин- 
тернет-ресурсам, в новой ОС имеется Рагепіаі Сопігоі, 
который, к тому же, позволяет ограничивать общее 
время, проводимое за машиной отдельно для каждой 
учетной записи. 



то - пользователю предоставлялась практичес- 
ки готовая версия Ѵізіа без ограничений в фун- 
кциональности, действующая 30 дней с 
ключом, полученным после регистрации на 
тІсго8ой.сот. Каждый из нас должен пони- 
мать, что это именно та операционная система, 
в которой придется работать ближайшие не- 



сколько лет. Предварительных обзоров и «ско- 
ростных» тестов Ѵізіа в Сети можно найти 
предостаточно: кто-то из рецензентов возно- 
сит хвалу детищу Мі сгозотт., другие высказыва- 
ют свое недовольство. Мы решили самостоя- 
тельно установить эту систему и посмотреть, 
какая работа была проделана и что же нас 



ждет после выхода финальной версии. Конфи- 
гурация тестового ПК достаточно мощная, 
чтобы соответствовать уровню новой ОС: про- 
цессор Іпіеі Соге 2 Оио Е6300 с частотой 
1,86 ОНі (разогнанный до 2,8 ОНі), видео- 
карта ІЧѴЮІА ОеРогсе 790003, 2 СВ оператив- 
ной памяти 00Н2 667 МНг. 
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ѴѴіпсІоѵѵз Ѵі$*а 
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Первое, к чему нужно при- 
готовиться потенциально- 
му покупателю Місгозотт. 
Ѵізіа: инсталляционный пакет 
этой системы распространяется 
на ОѴО-носителе. Ранее подобной 
практики в Місгозотт. не было, 
однако размер дистрибутива 
Ѵі5т_а по сравнению с той же ХР 
возрос довольно значительно - 
объем, занимаемый данными на 
диске, составляет около 2,6 СВ. В 
принципе такой подход вполне 
оправдан, поскольку многие зна- 
ют, какое раздражение возникает 
при установке свежеприобретен- 
ной игры на 4 или более СО. 



Еще одно нововведение - 
выпуск даже не двух вариантов 
системы, а разделение дистри- 
бутивов на специализирован- 
ные издания, приспособленные 
для выполнения различных за- 
дач. Простейшая версия Ноте 
Вазіс не имеет даже интерфейса 
Аего, не говоря уже о более се- 
рьезных вещах наподобие 
Месііа Сепіег, зато она самая 
дешевая ($199). «Полный фарш» 
будет доступен только владель- 
цам ІІШтаІе-издания, в котором 
максимальная функциональ- 
ность сочетается с высокой сто- 
имостью. 



Вариантов «поселения» ѴѴіпсІоѵѵз 
Ѵі5т.а на компьютер два. Первый 
предполагает апгрейд существую- 
щей ОС и может проводиться че- 
рез графическую оболочку послед- 
ней, а второй работает лишь при 
запуске с ОѴО. Для чистоты экспе- 
римента мы сначала проинсталли- 
ровали на «чистую» машину преды- 
дущую операционную систему 
ѴѴіпсІоѵѵзХР, чтобы осуществить 
ряд необходимых тестов и замеров 
в популярных пакетах. После этого 
раздел с данной ОС был уничтожен 
и создан новый, уже для Ѵізіа. 




Установка системы заметно 
изменена по сравнению с анало- 
гичным процессом у ѴѴіпсІоѵѵз ХР. 
Вмешательство пользователя в 



процесс сведено до минимума. 
При желании можно переразбить 
винчестер и отформатировать 




нужный раздел, а потом потребу- 
ется лишь ввести серийный но- 
мер и установить региональные 
параметры будущей системы. 
После этого запросы к пользова- 
телю прекратятся до самого окон- 
чания инсталляции. Другой факт, 
возможно, вытекающий из вышес- 
казанного, - установка значитель- 
но ускорена и займет на указанной 
нами конфигурации около 20 мин, 
не более. Это было особенно за- 
метно, так как совсем недавно 
мы наблюдали аналогичный про- 
цесс в ѴѴіпсІоѵѵз ХР, который пока- 
зался нам чрезвычайно долгим. 



Производительность 



X 



ѴѴіпсІоѵѵз Ѵі5т.а появилась встроен- 
ная система оценки производи- 
тельности ПК, которая сразу после 
установки ОС выявляет «слабые» 
комплектующие и выставляет 
итоговый балл. 

Мы решили сравнить скорость 
работы нескольких выбранных 
приложений в ХР и Ѵізт_а. Для это- 
го были взяты тестовый пакет 
ЗОМагкОб и гоночная аркада №ес! 
тогЗреес!: СагЬоп. Результат, честно 
говоря, нас не удивил: ХР на тесто- 
вой машине показала 5178 баллов 
в ЗОМагкОб, а Ѵізіа - 3989. Что 
касается МРЗ: СагЬоп, то на новой 
системе Місгозотт_она продемонс- 



звать конкретного виновника такой 
невысокой производительности, но 
можно предположить, что основная 
причина этого недостатка - отсутс- 




После того как проходит 
эйфория от первого зна- 
комства С ѴѴІПСІ0ѴѴ5 ѴІ5Т.Э, 

начинается рабочее тестирова- 
ние системы, поскольку боль- 
шинство пользователей интересу- 
ет отнюдь не визуальная красота, 
а производительность ОС в раз- 
личных приложениях и играх. 

Мі егозой задолго до выпуска 
финальной версии занялась под- 
готовкой потенциальных владель- 
цев. На официальном сайте мож- 
но загрузить специальную утилиту 



ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізт_а ІІрёгасІе Асіѵізог, 
которая подробно изучит комплек- 
тующие ПК и инсталлированные 
на нем программы, чтобы выдать 
конечный вердикт: можно или нет 
устанавливать на вышеуказанную 
систему ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізт_а. Интерес- 
но, что даже мелкое ПО проверя- 
ется на предмет совместимости, и 
пользователя уведомят о необхо- 
димости деинсталлировать какую- 
либо утилиту или поискать сведе- 
ния о ее работе с новой ОС и ве- 
роятных проблемах. Кроме того, в 




трировала в среднем 24 трз - при- 
мерно на 10 трз меньше, чем в ХР. 
Проверки в других популярных 
ресурсоемких играх показали: 
формула Ѵізіа - 10 трз = ХР работа- 
ет практически везде. Трудно на- 



твие функциональных драйверов 
для большинства устройств. На 
данный момент под новую ОС до- 
ступны лишь бета-версии драйве- 
ров как от ІЧѴЮІА, так и от АТІ, не 
гарантирующие полноценной рабо- 
ты. Надеемся, в ближайшее время 
ситуация изменится к лучшему, и 
геймеры будут смотреть на ѴѴіпсІоѵѵз 
Ѵізіа более оптимистически. 

Кстати, один из популярных воп- 
росов, возникавших в преддверии 
выхода Ѵізіа: что делать с ОігесІХ 
10 и будут ли работать с ним игры 
последних лет? Как оказалось, не 
будут, но установить на ѴѴіпсІоѵѵз 
Ѵізіа предыдущую версию ОігесІХ 
возможно, и эта процедура решает 
все проблемы. 
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Іпіегпеі Ехріогег 7 



X 




В условиях возрастающей 
конкуренции Місгозотт. 
слишком неторопливо за- 
нималась разработкой новой 
версии своего браузера. Ситуа- 
цию спасали многочисленные 
надстройки, выпускаемые сторон- 
ними производителями. Они по- 
вышали функциональность, позво- 
ляя Іпт_егпет_ Ехріогег хоть немного 
догнать соперников в отношении 
удобства использования. 



Понятно, что изобретать велоси- 
пед в Редмонде не стали, а просто 
воспользовались наработками, 
уже прижившимися в МогіІІа 
Рігетох и неплохо себя зарекомен- 
довавшими. Основной положи- 
тельный момент в ІЕ 7 - наличие 
поддержки вкладок (табов), без 
которых нельзя представить себе 
ни один современный браузер. 
Система была полностью скопиро- 
вана из Рігетох, включая даже 



полное совпадение по части кла- 
виатурных сокращений. Табы точ- 
но также создаются путем нажатия 
СІгІ+Ти удаляются щелчком сред- 
ней кнопки мыши. Дополнитель- 
ная функция ($иіск ТаЬз позволяет 
быстро просмотреть небольшие 
скриншоты всех открытых сайтов. 

Функциональность повысилась 
и за счет встроенного РЗЗ-клиен- 
та, автоматически обнаруживаю- 
щего ленты на ресурсах, и блоки- 
ровщика всплывающих окон - 
все это уже давно имеется в 
упоминавшихся Рігетох и Орега. 

Также появилась и панель быс- 
трого поиска. Как это ни удиви- 
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тельно, но рядом с движком І_іѵе 
Зеагсп соседствует и Ооо^Іе. До- 
бавить другую систему довольно 
легко - если ее нет в списке на 




официальном сайте Іпіегпеі 
Ехріогег {ѵѵѵѵѵѵ.тісгозоП.сот/ 
ѵѵіпсіоѵѵз/іе/зеагсііёиісіе/ги-ги/ 
сіеіаиіітзрх), то там можно ввес- 
ти адрес требуемого сервиса, и 
он появится в числе доступных. 

К сожалению, кардинальных 
изменений в области закладок 
так и не произошло. Громоздкий и 
не всегда удобный Раѵогііез Сепіег 
открывается в виде панели, в 
которой размещены РЗЗ-ленты и 
ссылки на сайты, - об удобном 
меню, реализованном в Рігетох, 
разработчики Місгозотт., по-види- 
мому, не знают. 



Ассеззогіез 



X 



Раздел дополнительных 
приложений также претер- 
пел серьезные измене- 
ния. Появился встроенный сер- 
вис для резервного копирования 
данных Васкир Зіаіиз апс! 
Сопт"і§игат_іоп, позволяющий со- 
здавать копии как части инфор- 
мации, так и всей системы в 
целом, включая установленные 
приложения, настройки пользо- 



вателей, файлы. Дополнительная 
синхронизация с различными 
устройствами и онлайновыми 
ресурсами возможна через Зупс 
Сепіег. Теперь не стоит пережи- 
вать, если отключилась офисная 
сеть и вы не имеете доступа к 
серверу, поскольку на локальной 
машине постоянно хранятся 
точные копии всех требуемых 
файлов. 



Интересна утилита Зпірріп^ 
ТооІ, снимающая скриншот с 
любой области экрана, после 
чего на полученном изображе- 
нии можно сделать пометки вир- 
туальным фломастером и отпра- 
вить документ по электронной 
почте или сохранить его на жест- 
кий диск. 

Наиболее заметная новинка - 
ѴѴіпсІоѵѵз ЗісІеЬаг. По желанию 
пользователя она всегда будет 
находиться на Рабочем столе, 




помогая в самых различных ситу- 
ациях. Все зависит от того, какие 
именно гаджеты вы захотите на 
нее поместить - записную книжку 
с контактами или заголовки биз- 
нес-новостей. 



Стоит отметить появление мно- 
жества мелких утилит и программ, 
призванных облегчить офисную 
работу, не прибегая к дополни- 




тельному, порой дорогостоящему 
ПО. Среди них: ѴѴіпсІоѵѵз МаіІ (не- 
большой почтовый клиент, не 
слишком функциональный), 
ѴѴіпсІоѵѵз Саіепсіаг и ѴѴіпсІоѵѵз 
Сопіасіз (неплохой планировщик и 
адресная книга со множеством 
полей). Для домашних пользовате- 
лей, возможно, пригодятся про- 
стенькая программа для создания 
ОѴЭ с видеозаписями и фотогра- 
фиями ѴѴіпсІоѵѵз ОѴЭ Макег, а так- 
же Моѵіе Макег (видеомонтаж) и 
Рпоіо СаІІегу (утилита для просмот- 
ра графических и видеофайлов). 
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Интерфейс Аего и РігесІХ 10 



X 




Поскольку, как говорит- 
ся, встречают по одеж- 
ке, то и в ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізт_а 
пользователь прежде 
всего увидит новый интерфейс 
Аего, разработанный с учетом 
всех современных технологий и 
представляющий собой стильную 
оболочку с полупрозрачными 
окнами. За ними в реальном 
времени просчитывается фоно- 
вое изображение, будь то обои на 
Рабочем столе или другие окна 
системы. 



Для отрисовки графики Аего 
использует уже не двухмерный 
СЮІ АРІ, а Оігест.30 из состава 
ОігесІХ 10. Подробнее о новой 
версии данного АРІ вы можете 
прочитать на соседних страницах. 
В случае включения другого прило- 
жения, использующего 30, Аего 
автоматически переводится в ре- 
жим экономии системных ресур- 
сов, поэтому, воспользовавшись 
комбинацией АІі+ТаЬ, вы увидите 
уже простенький интерфейс, заме- 
няющий в такие моменты Аего. 



В правой части экрана находит- 
ся панель ѴѴіпсІоѵѵз ЗісІеЬаг, на 
которой пользователь самостоя- 
тельно размещает дополнитель- 
ные гаджеты, к примеру аналого- 
вые часы в оригинальном дизай- 
не или блок с прогнозом погоды. 
Такие «приборы» уже давно стали 
популярными в Мае 03 X, и в 
данном случае Мі сгозотт. отдала 
дань моде. Было бы намного по- 
лезнее, если бы ЗісІеЬаг позволял 
добавлять пиктограммы приложе- 
ний и другие ярлыки, но этой воз- 
можности нет. 




стола) и призвана заменить 
стандартное клавиатурное соче- 
тание АІі+ТаЬ. При наличии до- 




Еще одна функция скрыта в 
панели задач (находится рядом с 
кнопкой отображения Рабочего 



статочно мощной конфигурации 
ПК ею можно пользоваться пос- 
тоянно и переключаться между 
окнами системы, сдвигая их в 
некое подобие гармошки. Самое 
интересное, что течение процес- 
сов в приложениях видно даже 
при таком «свернутом» виде. 

Нерадостным фактом является 
непомерная «прожорливость» 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵі5т.а, занимающей око- 
ло 600 МВ в оперативной памяти 
ПК. Эти данные относятся к стан- 
дартной конфигурации со всеми 
включенными графическими эле- 
ментами. 



Надежность и защита 



X 



ѴѴіпсІоѵѵз Месііа Сеггіег 



X 



Наиболее функциональные 
бизнес-версии ѴѴіпсІоѵѵз 
Ѵі5т.а имеют довольно 
богатые возможности по защите 
и восстановлению данных. 

Помимо вредоносных про- 
грамм и хакерских атак, в пос- 
леднее время актуальной стано- 
вится проблема борьбы с так 
называемым фишингом - ви- 
дом мошенничества, когда поль- 
зователь получает поддельное 
письмо от одной из известных 
компаний или банка, в котором 
ему предлагается посетить сайт 
и подтвердить данные кредит- 
ной карты. 

Встроенная проверка в брау- 
зере Іпіегпеі Ехріогег позволяет 
определять подлинность интер- 
нет-ресурсов и предупреждает 
владельца о потенциальной 
опасности. 

Уже упоминавшаяся ІІзег 
Ассоипі Сопігоі вызывает двоя- 
кое чувство. С одной стороны, 
она блокирует изменение сис- 
темных файлов и документов, 
принадлежащих другим пользо- 
вателям ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа. С дру- 
гой - работать с включенной 
ІІАС довольно неудобно, пос- 
кольку рутинные операции по 



установке драйверов и настрой- 
ке системы занимают гораздо 
больше времени из-за постоян- 
ных запросов подтверждения 
операций. 




ѴѴіпсІоѵѵз Оетепсіег осущест- 
вляет постоянный контроль и 
мониторинг системы, отслежи- 
вая изменения и выявляя 
зруѵѵаге-программы. 

Интеграция с ІЕ7 позволяет 
проверять все загружаемые 
файлы из Интернета до сохране- 
ния на жестком диске и тем 
более до их запуска. 

Значительно улучшено и стан- 
дартное приложение для про- 
смотра запущенных программ - 
Тазк Мапа^ег. Теперь он отобра- 
жает не только исполняемые 
файлы, но и все загруженные в 
память библиотеки. 



Если раньше для получения 
ѴѴіпсІоѵѵз Мес!іа СегПег 
нужно было устанавливать 
на свой ПК специальную опера- 
ционную систему ѴѴіпсІоѵѵз ХР 
Мес!іа Сепіег ЕсІШоп, то теперь 
этот компонент присутствует по 
умолчанию в вариантах Ѵізіа 
под названием Ноте Ргетіит и 
ІІШтаІе. 




Фактически после запуска 
Мес!іа Сепіег перед пользовате- 
лем возникнет совершенно 
иной интерфейс, предназначен- 
ный для осуществления мульти- 
медийных задач: прослушива- 
ния музыки, демонстрации виде- 
офайлов, просмотра ТВ-программ 
через встроенный тюнер. Пред- 
полагается, что владелец ПК 
будет управлять ѴѴМС с помо- 
щью пульта ДУ или беспроводно- 



го комплекта, поэтому интер- 
фейс имеет крупные пиктограм- 




мы и надписи. Среди основных 
функций этого мультимедийного 
центра - возможность просмот- 
ра 0\Ю-дисков; создание библи- 
отеки с музыкой, фотографиями 
и видео; поддержка цифрового 




телевидения высокой четкости 
(НО); интегрированная элект- 
ронная программа передач 
(ЕРѲ). 
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Ноте Вазіс 



Ноте Ргетіит 



Ви$іпе$5 



Базовый недорогой дистрибу- 
тив, имеющий лишь минималь- 
ную функциональность. Владель- 
цы Ноте Вазіс - единственные 
из покупателей ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, 
которые не способны оценить 
преимущества интерфейса Аего, 
поскольку его там просто нет. За 
$199 они получат легкую и на- 
дежную оперативную систему, 
обеспечивающую выполнение 
элементарных задач: серфинг в 
Интернете, общение с друзья- 
ми, работа с различного рода 
документами. Кроме того, отме- 
тим наличие функции родитель- 
ского контроля, немаловажную 
в домашних условиях. 



ОСНОВНОЙ ВЫПУСК ѴѴІПСІ0ѴѴ5 ѴІ5Т.Э 

для домашнего использования. 
Включает практически все 
компоненты, в том числе интер- 
фейс Аего и ѴѴіпсІоѵѵз Мес!іа 
Сепіег. Ноте Ргетіит является 
идеальным вариантом для муль- 
тимедийного ПК, который проиг- 
рывает музыку, видео и приме- 
няется в качестве игрового 
компьютера. Добавлены специ- 
альные утилиты для создания 
ОѴО-дисков и их последующей 
записи. Жаль, что в этот пакет 
не входят функции резервного 
копирования данных. Стоимость 
такого дистрибутива будет уже 
немного выше - $239. 



Специальная корпоративная 
версия, ориентированная на 
установку в небольших офисах и 
крупных организациях. Функци- 
ональность сбалансирована 
таким образом, чтобы сделать 
коллективную работу макси- 
мально удобной и обеспечить 
систематизацию, поиск и сов- 
местное использование файлов 
локальной сети. Кроме того, в 
Визіпезз-издание включены 
возможности системы ѴѴіпсІоѵѵз 
ТаЫет. РС и функции админист- 
рирования (Ретоіе Оезкіор, 
подключение к домену, 115). 
Стоить оно будет уже немалых 
денег - $299. 



Шіітаіе 

По сути у ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізт_а ІІШтаІе 
нет какой-либо четкой направ- 
ленности и специализации. Этот 
вариант ОС содержит весь на- 
бор функций, разработанных 
Місгозотт.. Будете ли вы его ис- 
пользовать дома или в офисе - 
не имеет значения, поскольку 
заложенных возможностей до- 
статочно для любого примене- 
ния. Максимальный объем под- 
держиваемой оперативной па- 
мяти при установке 64-битной 
версии составляет аж 128 СВ. 
Сложно представить, когда поя- 
вятся ПК, оснащенные таким 
количеством ОЗУ, но такой за- 
дел на будущее радует. 



Для справки 



X 



«За» и «против» 



X 



Сравнение функциональности выпусков ѴѴіпсіоѵѵб Ѵі$(а 





Ноте 
Вазіс 


Ноте 
Ргетіит 


Ви$іпе$$ 


ІШітаІе 


Родительский контроль 


+ 


+ 




+ 


Поддержка двух процессоров 






+ 


+ 


Резервное копирование файлов 
пользователя 


+ 


+ 


+ 


+ 


Создание образа системы и ее 
восстановление 






+ 


+ 


Средство шифрования ВіПоскег 








+ 


Интерфейс Аего 




+ 


+ 


+ 


ѴѴіпсІоѵѵ$ Месііа Сепіег 




+ 




+ 


ѴѴіпсІоѵѵ$ТаЫеІ РС 




+ 


+ 


+ 


Работа с доменом ѴѴіпсІоѵѵз 5егѵег 






+ 


+ 


Синхронизация двух ПК 




+ 


+ 


+ 


Максимальный объем ОЗУ 
для 32-битовой системы, СВ 


4 


4 


4 


4 


Максимальный объем ОЗУ 
для 64-битовой системы, СВ 


8 


16 


128 


128 


Поддержка ІРѵб и ІРѵ4 


+ 


+ 


+ 


+ 


Управляемая установка драйверов 
устройств 






+ 


+ 


ѴѴіпсІоѵѵ$ Ш Макег 




+ 




+ 


ѴѴІПСІ0ѴѴ5 Моѵіе Макег НР 




+ 




+ 



Уже сейчас можно услышать 
фразы вроде «Я никогда не 
перейду на эту систему», но 
позвольте не согласиться с таким 
мнением. Наверное, какое-то 
время число пользователей 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР действительно будет 
намного выше, чем количество 
экспериментаторов, согласивших- 
ся рискнуть и попробовать 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа. Однако с каждым 
месяцем ситуация станет менять- 
ся, и тут не нужно быть предсказа- 
телем, чтобы сделать правильный 
прогноз. Большинство новых вер- 
сий приложений и игр будет выхо- 
дить уже с поддержкой Ѵізіа, и 
забота Місгозотт. о владельцах ХР 
постепенно уменьшится. Вспомни- 
те, как все было с ѴѴіпсІоѵѵз 98 и 
ѴѴіпсІоѵѵз 2000. Кроме того, станут 
действовать и принудительные 
меры: уже есть сведения, согласно 
которым выпуск ОігесІХ 10 под ХР 
не планируется из-за невозмож- 
ности его применения в этой ОС. 
Таким образом, если новая игруш- 
ка потребует от вас установленно- 
го 0X10, то придется делать выбор. 



Еще один момент: создание и 
выпуск подобной операционной 
системы требуют огромных капи- 
таловложений и нескольких лет 
кропотливого труда группы разра- 
ботчиков крупнейшей софтвер- 
ной компании. Было бы ошибоч- 
но предполагать, что Місгозотт. 
допустила просчет и сделала не- 
законченный и некачественный 
продукт. 

Впоследствии появятся ста- 
бильные версии драйверов для 
современных видеокарт и пол- 
ная поддержка со стороны ком- 
паний-партнеров. Благодаря это- 
му производительность достигнет 
требуемого уровня, и неудобства 
при использовании ѴѴіпсІоѵѵз 
Ѵі5т_а исчезнут. И тогда даже са- 
мые закоренелые скептики вы- 
нуждены будут признать обосно- 
ванность перехода на новую ОС. 
А мы пока будем следить за про- 
исходящим вокруг нового детища 
Місгозотт. и постоянно проводить 
переоценку ситуации, определяя 
благоприятный момент для уста- 
новки ѴѴІПСІ0ѴѴ5 ѴІ5Т.Э. 
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Браузерные войны 
новый раунд 



Дмитрий Конончук 



Конец 90-х многим за- 
помнился войной брау- 
зеров, победителем в 
которой стал Іпіегпеі: 
Ехріогег. Основную роль сыграла 
его интеграция с ОС ѴѴіпсІоѵѵз. 
Долгое время ІЕ занимал 99% 
этого сегмента рынка. Но время 
идет, и архаичный до неприличия 
Іпіегпеі: Ехріогег 6.0 стал сдавать 
позиции все более напирающим 
Орега и МогіІІа Рігетох. Сейчас же, 
с выходом I пиетет. Ехріогег 7.x, 
МогіІІа Рігетох 2.x и Орега 9.хх, 
многие специалисты прогнозиру- 
ют новый виток браузерного про- 
тивостояния. 

Об особенностях и функциональ- 
ности браузеров сказано и напи- 
сано уже немало, и повторяться 



нет смысла, поэтому мы рассмот- 
рим техническую сторону - так 
называемые «движки» (Іауоит. 
еп^іпе), основу любого браузера. 
Главным их показателем на дан- 
ный момент является совмести- 
мость со стандартами ѴѴЗС 
(см. врезку), другие важные пара- 
метры - скорость загрузки стра- 
ниц и способ их отображения. 
Основным тестом на соответствие 
стандартам ѴѴЗС считается Асіс!2 
(ѵѵѵѵѵѵ. ѵѵеЬзіапсІагсІз. ог^/ГіІез/ 
асісІ2/іезіМтІ), который представ- 
ляет собой специальную тестовую 
страницу (чем больше ѴѴеЬ-страни- 
ца соответствует образцу, тем точ- 
нее соблюдаются стандарты). 

Для определения скорости ра- 
боты браузеров используется тест, 



измеряющий время, которое 
требуется программе для отобра- 
жения страниц, состоящих из 
почти 2500 отпозиционирован- 
ных элементов и таблицы из 
10 ООО ячеек с данными. Не ме- 
нее важную роль играет скорость 
выполнения ^ѵа-скриптов, для 
измерения этого параметра при- 
меняется тест из последователь- 
ности скриптовых конструкций. 
Для чистоты эксперимента все 
задания будут выполняться не- 
сколько раз, а учитываться будет 
средний результат. Чтобы картина 
имела законченный вид, анализи- 
руются скорость загрузки, зани- 
маемая память, расширяемость, 
а также безопасность при работе 
в Сети. 
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МогіІІа 
Рігетох 2.0 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Моііііа Роипсіаііоп 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.тогіІІа.сот/ІпгеЬх 
Размер 5,6 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ. т 02І На . сот/ті" ге^ох 



СМОТРИ 
на диске 




Войны браузеров ведутся 
со времени появления 
Интернета в том виде, в 
котором он существует 
сейчас. Первый распространен- 
ный браузер назывался Мозаіс, 
это была разработка Националь- 
ного центра США по использова- 
нию суперкомпьютеров (ѵѵѵѵѵѵ. 
псза.иіис.есіи) при Университете 
штата Иллинойс. В 1994 г. группа 
ученых-энтузиастов решила со- 
здать «народную» версию про- 
граммы и образовала компанию 
Меізсаре Сотглипісаііопз 
Согрогаііоп, которая уже в конце 
года представила разработанный 
на базе Мозаіс браузер Меізсаре - 
первый продукт такого рода, став- 
ший публичным. Кстати, в то же 
время появилось и прижилось 
известное сейчас название «брау- 
зер» (Ьгоѵѵзег, от английского 
Ьгоѵѵзе - «перелистывать»). Очень 
долго Меізсаре практически без- 
раздельно царствовал на компью- 
терах пользователей, однако благо- 
даря стараниям МісгозоТС в 1997 г. 
рынок уже был поделен пополам. 
Тогда же увидела свет первая вер- 
сия движка Сеско, предназначен- 
ная для Меізсаре 6.0. Однако про- 
дукт получился очень сырым и 
громоздким, и в 1998 г. в компа- 
нии поняли, что не могут конкури- 
вать на равных с МісгозоТС. Впро- 
чем, «погибая», Меізсаре нанесла 
удар в спину противнику, открыв 
исходный код своего браузера для 
энтузиастов. Так родился проект 
МогіІІа. 

Последняя версия наследника 
Меізсаре - МогіІІа Рігеіш - сдела- 
на на движке Сеско 1.8.1. Основ- 
ные нововведения в ней - подде- 
ржка ^ѵаЗсгірт. 1.7, защита от фи- 
шинга (разработанная компанией 
Ооо^Іе), восстановление сессий, 
проверка орфографии и новый 
интерфейс. 

Что касается соответствия стан- 
дартам, то здесь все не так грустно, 
как в случае с Іпіегпеі: Ехріогег, но 
и до идеальной поддержки пока 
далеко (ее обещают в версии 3.0, 
тестовые сборки которой уже пол- 
ностью прошли этот тест). 




Память в Рігеіш используется не 
слишком рационально, к тому же 
при очень длительной работе воз- 
можны небольшие утечки. В сред- 
нем одна открытая вкладка зани- 
мает 20-25 МВ, десять вкладок - 
от 45 до 50 МВ. 

Время загрузки браузера сравни- 
тельно велико - около 5-7 секунд, 
поскольку он содержит некоторые 
элементы интерфейса, не интегри- 
рованные в систему. К тому же 
длительность процедуры может уве- 
личиваться из-за использования 
различных расширений. 

Скорость движка Сеско при 
рендеринге страниц довольно 
высока. Отображение контента 
браузер начинает со старта за- 
грузки, не дожидаясь, пока доку- 
мент полностью окажется у вас 
на компьютере. Благодаря этому 
возникает видимость еще более 
быстрой работы, к тому же не 
всегда нужно загружать страницу 
до конца, чтобы понять, необхо- 
дима она вам или нет. Если нет - 
то можно сразу перейти к следу- 
ющей, чем сильно сэкономить 
время. 

С точки зрения безопасности 
Рігеіюх почти неприступен. Обна- 
руженные «дыры» закрываются 
чаще всего в течение суток, а ми- 
ниатюрные обновления могут 
устанавливаться автоматически 
на лету. До того момента как бра- 
узер захватил заметную долю 
рынка, уязвимости практически 
не находились, но стоило популяр- 
ности Рігеіюх вырасти, и инфор- 
мация о брешах стала появлять- 
ся намного чаще. Однако к чести 
МогіІІа Роипсіаііоп оперативность 
реакции на ошибки не снизилась 
и составляет от одного до трех 
дней. Пока не известно ни одного 



* - 



реального случая заражения 
компьютера через Рігеіюх. 

Что касается расширяемости, 
то тут программа не имеет равных, 
на сайте аддопз.тогШа.ог^ можно 
найти сотни дополнений на любой 
вкус, способных удовлетворить 
самые неожиданные запросы. До- 
ступно автоматическое обновление 
расширений, создан очень удобный 
менеджер для работы с ними. Одна- 
ко стоит помнить, что чрезмерное 
количество различных дополнений 
не только увеличивает функцио- 
нальность, но и негативно влияет 
на стабильность работы браузера и 
может вызывать утечки памяти и 
другие серьезные проблемы. 

В проведенных тестах РігеІЪх 
проявил себя хорошо. Так, отоб- 
ражение страницы с двумя с по- 
ловиной тысячами элементов 
заняло 434,2 мс, а страницы с де- 
сятью тысячами - 1862,6 мс. Это 
наилучший результат из показан- 
ных тремя браузерами. Выполне- 
ние тестовых ^ѵа-скриптов заня- 
ло 95 262,7 мс. В целом програм- 
ма продемонстрировала очень 
неплохие возможности, а в соче- 
тании с остальными ее достоинс- 
твами может считаться одной из 
самых привлекательных в своей 
области. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Скорость работы; безопасность; расширяемость; 
быстрые обновления 



ПРОТИВ 

Ресурсоем кость 



Стандарт ѴѴЗС 

В самый разгар браузерных 
войн стало очевидно, что поя- 
вилась серьезная проблема - 
два основных браузера абсо- 
лютно по-разному подходили к 
отображению ѴѴеЬ-страниц. 
Разработчики не очень забо- 
тились о совместимости и все 
делали по-своему. В итоге 
пользователи и создатели 
сайтов разделились на два 
лагеря. Ресурс, сделанный 
под Меізсаре, мог неправиль- 
но работать с ІЕ, и наоборот. 

Важность единых стандартов 
была осознана еще на заре 
Всемирной Сети, в 1994 г., 
когда ведущие специалисты 
во главе с отцом-основателем 
Интернета Тимом Бернерсом- 
Ли (Тіт Вегпег5-І_ее) учредили 
ѴѴогІс! ѴѴіс!е ѴѴеЬ Сопзогііит 
(ѵѵЗ.ог^) - некоммерческую 
организацию, призванную 
разработать единые нормати- 
вы. Однако время было упу- 
щено, стандарты ѴѴЗС появи- 
лись слишком поздно. Добро- 
совестные разработчики 
обязались их выполнять, но 
авторы браузеров и многих 
программ и сайтов уже успе- 
ли создать большое количест- 
во отсебятины, несовмести- 
мой с ѴѴЗС. В данный момент 
ситуация существенно улуч- 
шилась, хоть и далека от со- 
вершенства: все разработчи- 
ки уверенно движутся в сторо- 
ну ѴѴЗС и обещают полную 
поддержку стандарта в бли- 
жайшем времени. 
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Фишинг 



Фишинг (англ. рпізпіп& от 
раззѵѵогс! - «пароль» и Язпіп^ - 
«рыбная ловля», «выужива- 
ние») - вид интернет-мошен- 
ничества, цель которого - по- 
лучить идентификационные 
данные пользователей. 

Организаторы фишинг-атак 
используют массовые рассыл- 
ки от имени популярных брен- 
дов. В эти письма они вставля- 
ют ссылки на фальшивые сай- 
ты, являющиеся точной 
копией настоящих. Оказав- 
шись на таком сайте, посети- 
тель может сообщить ценную 
информацию (например, но- 
мер своей кредитной карты). 

Злоумышленники часто 
пользуются низким уровнем 
осведомленности большинс- 
тва людей о правилах работы 
компаний, от имени которых 
они действуют. В частности, 
многие не знают простого 
факта: банки не рассылают 
писем с просьбой подтвердить 
в онлайне номер своей кре- 
дитной карты или ее РІЫ-код. 

Для защиты от фи шин га 
ведущие разработчики браузе- 
ров договорились о примене- 
нии одинаковых способов 
информирования пользовате- 
лей о том, что они открыли 
подозрительный сайт, возмож- 
но, принадлежащий мошенни- 
кам. 



Другие 

ѴѴеЬ-браузеры 

На основе Сеско: 

МоіШа 

ЗеаМопкеу 

К-Меіеоп 

Сатіпо 

Міпіто 

На основе Тгісіепі: 
Махіііоп (МуІЕ) 
Аѵапі Вгошег 

На основе Ргезіо: 
Міпіепсіо 05 Вгошег 
Ыокіа 770 Вгошег 
Зопу Муіо'8 Вгошег 



Іпіегпеі 
Ехріогег 7 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Місгозоп; 



Л шт. * * 

Й- 



ТВНВ! 



$А Ггйсгпеі 
ОЕиріогег 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тісго50Іт..сот/ѵѵіпсІоѵѵ5/іе 
Размер 14,8 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.тісгозоЛ.сот/ѵѵіпсіоѵѵБ/ 
іе/сіоѵѵпіоасіз/сіе^аиіі.тзрх 



В 1995 г. компания 
Мі сгозотЧ принялась за 
разработку своего брау- 
зера, за основу которо- 
го тоже взяла уже упоминавшийся 
Мозаіс. Но Меізсаре №ѵіёат.ог 
всех устраивал, и необходимости в 
программе, делающей то же са- 
мое, не было. Тем не менее к 
1996 г. браузер, получивший на- 
звание Іпт_егпе1: Ехріогег, стал впол- 
не работоспособным, и старания- 
ми МісгозотЧ его третья версия, 
уже не базирующаяся на коде 
Мозаіс, приобрела определенную 
популярность. 

Было ясно - рынок растет, и 
шансы упускать нельзя. Специа- 
листы корпорации поняли, что 
браузер должен быть бесплатным, 
а такая компания, как Мі сгозотт., в 
состоянии это себе позволить. К 
тому же она могла встроить прило- 
жение в операционную систему, и 
тогда слово «Интернет» однозначно 
ассоциировался бы со словом 
«Мі сгозотт.», что и было сделано. 

И это сработало - в 1997 г. 
Ыеізсаре и Іпт.егпе1: Ехріогег были 
на равных. В течение года вышла 
уже четвертая версия, которая 
стала по-настоящему массовой, с 
тех пор и по сей день на рынке 
лидирует Іпіегпеі Ехріогег. 

Свежая версия браузера от 
Місгозот"! основана на движке 
Тгіс!еп1: V - по сравнению с его 
предыдущей версией, применен- 
ной в Іпіегпеі: Ехріогег 6.0, здесь 
ликвидированы многие проблемы 
со стилями отображения страниц 
(С55) и наконец-то появилась обе- 
щанная разработчиками подде- 
ржка изображений в формате РМО 
с прозрачностью. Сам ІЕ получил 
интерфейс в стиле Ѵізт.а Аего, защи- 
ту от фишинга, возможность рабо- 
ты с Р55 и последним среди своих 
конкурентов обзавелся подде- 
ржкой вкладок (хотя еще далеко не 
идеальную - так, например, каж- 
дая новая открытая вкладка может 
занимать в памяти почти столько 
же места, сколько отдельно запу- 
щеный Іпіегпеі Ехріогег). 

В результате проверки на соот- 
ветствие стандартам ѴѴЗС видим 



практически полное их игнориро- 
вание. 

Объем памяти, занимаемый при 
открытии одной страницы, состав- 
ляет 14-16 МВ, при десяти одно- 
временно открытых закладках 
разброс результатов вышел очень 
большим - от 30 до 90 МВ. 

Что касается скорости загрузки 
и отображения страниц, то тут тоже 
не все гладко - из-за частичной 
интеграции в операционную систе- 
му первый запуск происходит 
практически мгновенно (2-3 се- 
кунды), однако специфика функци- 
онирования движка Тгісіепі тако- 
ва, что документ появляется на 
экране только после полной его 
загрузки из Сети. Поэтому склады- 
вается впечатление медлительнос- 
ти браузера. Стоит отметить, что в 
последней версии значительно 
улучшена работа с кэшем, а это 
положительно сказалось на скоро- 
сти работы. 

В плане безопасности все на- 
много хуже - средства для ее 
обеспечения у Іпіегпеі Ехріогег до 
сих пор отсутствуют как таковые, 
и пользователю приходится пол- 
ностью полагаться на резидент- 
ный антивирус и файрвол. Вдоба- 
вок, будучи самым распростра- 
ненным браузером, Іпіегпеі 
Ехріогег становится мишенью для 
большинства хакерских атак и 
вирусов. Однако если вы - обла- 
датель лицензионной копии 
ѴѴіпсІоѵѵз и имеете доступ к обнов- 
лениям системы, то риск подверг- 
нуться успешной атаке резко сни- 
жается. В среднем время реак- 
ции разработчиков на найденные 
уязвимости составляет от семи до 
девяти дней. 

В отношении расширяемости 
Іпіегпеі Ехріогег предоставляет 



довольно мало средств для подклю- 
чения сторонних модулей, но бла- 
годаря стараниям внешних разра- 
ботчиков некоторые приложения 
все-таки интегрируются в браузер. 
В седьмой версии появился менед- 
жер дополнительных модулей, поз- 
воляющий отключить или удалить 
ненужные дополнения. 

Проверка движка в действии 
также показала не самые лучшие 
результаты: первое задание на 
отображение двух с половиной 
тысяч элементов заняло 465,8 мс, 
второе с десятью тысячами эле- 
ментов - 2568,4 мс, и, наконец, 
тест на работу с ^ѵа-скриптом 
длился 170 663,2 мс, что почти в 
два раза больше, чем у конкурен- 
тов. Однако несмотря на все это, у 
Іпіегпеі Ехріогег есть несколько 
значительных плюсов - он по- 
прежнему поставляется вместе с 
операционной системой ѴѴіпсІоѵѵз 
(в новую ОС МісгозотЧ ѴѴіпсІоѵѵз 
Ѵізт.а включена версия Іпіегпеі 
Ехріогег 7+) и является самым 
распространенным (около 85% 
рынка, а за первую неделю после 
релиза версия 7.0 была скачана 
более трех миллионов раз), и, как 
следствие, огромное количество 
сайтов все еще разрабатываются 
именно для него. 
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Низкие скорость работы и уровень безопас- 
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сравнение популярных браузеров 



Орега 9.02 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Орега Зойѵѵаге 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.орега.сот 
Размер 6,3 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵмѵ.орега.сот/сіоѵѵпіоасі 



История Орега начинает- 
ся с 1994 г., когда груп- 
па норвежских програм- 
мистов приступила к 
созданию браузера для компании 
Теіеѵегкеі (сегодня известной как 
Теіепог). В отличие от №1зсаре и 
МісгозоТС разработчики писали код 
с нуля, и внимание уделялось в 
первую очередь удобству примене- 
ния программы. Вскоре благодаря 
отличному интерфейсу, который 
делал серфинг с несколькими одно- 
временно открытыми документа- 
ми очень легким, проект вышел за 
пределы компании. Однако после 
официального релиза браузер 
практически не имел успеха, на 
рынке безраздельно царствовали 
Іпіегпеі: Ехріогег и Ыеізсаре. К тому 
же Орега все еще изобиловала 
ошибками и особого доверия поль- 
зователей не вызывала. Но с тех 
пор прошло десять лет, и сейчас 
активно развивающаяся Орега 
входит в тройку самых популярных 
браузеров, хотя не имеет такой 
мощной поддержки, как Іпіегпеі: 
Ехріогег (Мі сгозоТС) и Ріге^ох 
(Ѳоойе). 

Последняя доступная на сегод- 
ня версия Орега - 9.02 - базиру- 
ется на движке Ргезіо с таким же 
номером и кодовым названием 
Мегііп. Начиная с девятой вер- 
сии в Орега имеются клиент для 
сетей ВітЛоггепт., возможность 
редактирования настроек отобра- 
жения отдельных страниц, нако- 
нец-то появились блокировка не- 
желательного контента, предвари- 
тельный просмотр страниц. Что 
касается движка, то разработчики 
заявляют о практически полной 
поддержке всех стандартов и про- 
хождении теста Асіс!2, что мы и 
подтверждаем. 

Сама Орега запускается доволь- 
но быстро, примерно за 3-4 с, и 
отображает страницы, не дожида- 
ясь их полной загрузки на диск. 
Причем особо сильный эффект 
проявляется при низкоскорост- 
ном соединении, например 
сііаі-ир, во многом благодаря воз- 
можностям по экономии трафика 
и отличной работе с кэшем. Кста- 
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ти, Ргезіо - единственный дви- 
жок, который имеет встроенную 
функцию загрузки изображений 
только из кэша (в браузерах на 
движке Оеско эта функция реали- 
зована с помощью отдельного 
дополнения). Но на каналах с 
широкой пропускной способнос- 
тью разница в скорости может 
быть не так заметна. 

Норвежский браузер экономно 
расходует системные ресурсы, 
одна открытая вкладка занимает 
в памяти 14-16 МВ, а десять - 
30-35 МВ. 

Безопасность браузера находит- 
ся на высоком уровне, потому что 
движок Ргезіо, как и Оеско, прак- 
тически не связан с операционной 
системой, а значит, и с ее уязви- 
мостями. Среднее время реакции 
разработчиков на найденные бре- 
ши в защите - до двух недель. Но 
по сей день существует проблема 
нестабильности Орега. К тому же 
при «падении» браузера теряются 
все данные в формах. Однако в 
последней версии большинство 
ошибок, приводящих к краху про- 
граммы, исправлено, а очень вы- 
сокая защищенность Орега от вне- 
шних атак позволяет не беспоко- 
иться о дополнительных мерах 
предосторожности. 

До недавнего времени Орега 
не могла похвастаться возможнос- 
тями по расширению функцио- 
нальности, разработчики не уделя- 
ли этому достаточного внимания, 
но с выходом девятой версии си- 
туация резко изменилась в луч- 
шую сторону благодаря «видже- 
там» (от англ. ѵѵісіёеі: - в вольном 
переводе «прибамбас»). На сайте 
ѵѵісіёеіз. орега. сот их теперь вели- 
кое множество - от НТМЬредакто- 
ра и переводчика ѴѴеЬ-страниц до 



утилит для просмотра видеофай- 
лов и работы с графикой. 

Проведенные тесты продемонс- 
трировали абсолютное преиму- 
щество в двух случаях из трех. Так, 
проверка на отображение двух с 
половиной тысяч элементов пока- 
зала результат в 313,0 мс, что 
намного лучше, чем у Рігеіюх и 
Іпт_егпе1: Ехріогег. Во втором тесте 
с десятью тысячами элементов 
итог - 2184,4 мс - второй после 
Рігеіюх. Выполнение ^ѵа-скриптов 
заняло 90 861,4 мс, это также 
является лучшим результатом. 

В общем, Орега представляет 
собой быстрый браузер с не- 
сколько необычным интерфей- 
сом, но зато выдерживающим 
самые строгие требования в об- 
ласти эргономики. Это одна из 
программ, о которой все давно 
знают, однако не спешат перехо- 
дить на нее по разным причинам 
вроде печальных воспоминаний 
о старых нестабильных версиях. 
Также не стоит забывать, что 
Орега является не просто браузе- 
ром, а настоящим «интернет-ком- 
байном», наподобие ЗеаМопкеу, 
состоящим из собственно браузе- 
ра, уже упомянутого клиента 
ВітЛоггепт., почтового клиента, 
ІРС-клиента и РЗЗ-ридера. 
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Скорость работы; безопасность; поддержка 
виджетов; экономная работа с трафиком; 
эргономичность; полное соответствие ѴѴЗС 
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Нестабильность в работе; непривычный 
интерфейс 



Фільтри-подовжувачі. 
блоки живленнята 
джерела безперебійного 
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программы для каталогизации коллекции 




Разложить 
по полочкам: 

программы для каталогизации коллекций 



Ростислав Панчук 



Коллекционирование - 
одно из самых популяр- 
ных хобби человечест- 
ва. Старинные монеты, 
марки, значки, кактусы, 
книги, музыкальные 
альбомы, фильмы - 
спектр увлечений 
нынешних коллекцио- 
неров поистине безгра- 
ничен. Но с увеличени- 
ем размеров архива 
все более актуальным 
становится вопрос о 
его тщательной ката- 
логизации, иначе у но- 
воиспеченного кол- 
лекционера есть все 
шансы получить прос- 
то свалку предметов, 
толку от которой будет 
очень немного. Старо- 
модные бумажные ка- 
талоги уже неактуаль- 
ны, да и времени на их 
оформление уйдет не- 
мало, поэтому лучшим 
решением станут спе- 
циализированные про- 
граммы-каталогизато- 
ры, существенно упро- 
щающие рутинные 
операции по менедж- 
менту своей коллек- 
ции. Им и будет посвя- 
щена эта статья. 




СоІІесІогг.сот 
СоІІесІогз 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - 
$40 за каждую программу) 
Разработчик Соііесіогс ВѴ 
ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.соііесіоге.сот 
Размер 4МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.соііегіогс.сот 



Сайт СоІІесІогг.сот - на- 
стоящий кладезь ценной 
информации для заяд- 
лых коллекционеров, 
ведь представленные на нем про- 
дукты охватывают абсолютное 
большинство интересов многих 
пользователей. Впрочем, судите 
сами. Мизіс СоІІесІог предназна- 
чен для каталогизации аудиокас- 
сет, грампластинок, Аисііо СО, 
МРЗ-альбомов, МРЗ СоІІесЮг - 
для упорядочения архива цифро- 
вой музыки, Рпоіо СоІІесЮг - 
фотографий (по сути это стандарт- 
ный вьюер вроде АСОЗее или 
Рісаза), а Моѵіе СоІІесІог идеаль- 
но подойдет для составления лич- 
ной видеотеки. Не остались забы- 
тыми и другие виды электронных 
и печатных развлечений - Сотіс 
СоІІесІог и Воок СоІІесІог помогут 
при создании библиотеки комик- 
сов и книг, а Сате СоІІесЮг пред- 
назначен специально для заядлых 
игроков, позволяя в считаные 
минуты составить опись всех лю- 
бимых игр. Впечатляющий спи- 
сок, не правда ли? 

Однако перепись любой коллек- 
ции вручную, в блокноте или текс- 
товом редакторе является необы- 




чайно трудоемким процессом. К 
счастью, все без исключения про- 
граммы из серии СоІІесІогг содер- 
жат мощный модуль поиска по 
базам данных Сети, что экономит 
массу времени и сил при оформ- 
лении коллекции. Параметры по- 
иска зависят от вида продукции - 
так, для Аисііо СО и ОѴО это может 
быть как штрихкод на диске, так и 
название фильма/музыкального 
сборника, для игр - поиск по на- 
званию, а для комиксов и книг - 
уникальный 13В1\1-код, который и 
содержит всю необходимую ин- 
формацию о печатном издании. 
На выбор пользователя более 
десятка поисковых систем - от 
Атагоп.сот до Национальной 
библиотеки Конгресса, благодаря 
чему даже самый экзотический 
фильм или публикацию можно 



найти за считаные секунды. К 
сожалению, ситуация с книгами, 
изданными на просторах СНГ, в 
Воок СоІІесІог столь же печальна, 
как и в ВоокСАТ - если они выхо- 
дили за границей, тогда их данные 
есть на зарубежных ресурсах, 
если же нет, то нас порадуют фра- 
зой «ничего не найдено». 

Имеется и возможность гибкого 
управления своей коллекцией, в 
частности, контроль за одолженны- 
ми предметами, так что мы всегда 
будем точно знать, кому отдали 
фильм X или книгу У, и когда нам 
их обещали вернуть. 

Фактически единственным су- 
щественным минусом серии 
СоІІесІогг.сот является высокая 
стоимость владения полным набо- 
ром из 7 программ: $280 все-таки 
явный перебор... 
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Универсальный набор программ для заядлого 
коллекционера на все случаи жизни 
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Довольно высокая цена 
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программы для каталогизации коллекций 



СоІІМаІе 1.35 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - 250 руб.) 
Разработчик Бісіепсу 5огЬ/ѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зісіепсу.сот/гиз 
Размер 2,5 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.51 сіеп су . со т/ги5/сІоѵѵп ІоасІ .5 Ы:т I 



Универсальная программа 
для заядлых коллекционеров, 
которая позволяет с легкостью 
управлять архивами самых разнооб- 
разных вещей - от Аис!іо СО до буты- 
лочных крышек и китайских ваз. Для 
каждого предмета можно добавить 
описание, фотографии и указать 
служебную информацию (физичес- 
кое состояние, дата добавления в 
коллекцию и т. д.). Число категорий в 
СоІІМаІе не ограничено - вы може- 
те создавать любое количество ката- 
логов с учетом специфики вашей 
коллекции; поддерживается разделе- 
ние категорий на логические группы 
(например, «Фильмы» можно поде- 
лить на ОіѵХ, Ѵісіео СО, ОѴО, НОТѴ 
и т. д.), что позволит более четко 
структурировать материал. Еще одна 
интересная особенность СоІІМаІе - 




интегрированная записная книга, 
где очень удобно хранить адреса и 
телефоны знакомых коллекционе- 
ров. Встроенный генератор отчетов 
позволит вам создавать и печатать 
списки предметов и каталоги кол- 
лекций, а благодаря функции экс- 
порта вся информация буквально в 
одно касание мыши может быть 
опубликована в Сети. 

Недостатком программы являет- 
ся отсутствие централизованной 



онлайновой базы данных, что, 
например, уже реализовано в 
СоПестюгг.сот или АН Му Моѵіез. 
Впрочем, это и неудивительно, 
ведь одно дело - коллекциониро- 
вать фильмы и музыку и совсем 
другое - какую-нибудь экзотику 
вроде старинных монет, ракушек 
или аквариумных рыбок, информа- 
цию о которых при всем желании 
собрать воедино будет весьма 
проблематично. 
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ЗА 

Универсальная утилита для каталогизации лю- 
бых коллекций 



ПРОТИВ 

Нет централизованной сетевой БД 



ВоокСАТ 8.11 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 

регистрация - $40) 

Разработчик РМРгодгатѵаге 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵіпргд.сот/ЬооксаІ/іпсІех.ІіІтІ 

Размер 6,87 МВ 

Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵіпргд.сот/ЬооксаѴсІоѵѵпІоасІ.НітІ 



Необычайно мощный и удоб- 
ный инструмент для катало- 
гизации персональной биб- 
лиотеки, позволяющий быстро и 
эффективно навести в ней порядок. 
Ручной труд по заполнению БД 
программы возможен, но отнюдь 
не обязателен - достаточно просто 
ввести І5ВІ\І-код книги, и ВоокСАТ 
самостоятельно найдет информа- 
цию об авторах, издательстве и 
краткую аннотацию. Каждой книге 
в каталоге программы посвящает- 
ся отдельная закладка, которую 
пользователь может пополнять 
самостоятельно, добавляя личные 
заметки об издании, ссылки на 
ѴѴеЬ-ресурсы, а также служебную 
информацию (примерная стои- 
мость, содержание, награды и т. д.). 
Похвал заслуживает и продуман- 



■ 




ный алгоритм поиска нужной книги 
в коллекции - как по ключевым 
словам, так и с помощью фильтров 
по категориям. Ну а отличный мас- 
тер экспорта позволит быстро рас- 
печатать данные об отобранных 
книгах по различным критериям 
(автор, жанр, издательство и т. д.). 

В отличие от других книжных 
каталогизаторов ВоокСАТ прекрас- 
но понимает кириллицу и может 
использоваться для составления 



описи русско- и украиноязычных 
изданий. Увы, проблема с незнани- 
ем «наших» І5ВЫ зарубежными 
онлайновыми ресурсами существу- 
ет и здесь, так что пока единствен- 
ным вариантом для отечественного 
библиофила будет заполнение всех 
форм ВоокСАТ вручную. Тем не 
менее если основной процент книг 
в вашей библиотеке занимают 
именно англоязычные издания, то 
ничего лучше ВоокСАТ просто нет. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Удобный интерфейс; полнофункциональная 
поддержка кириллицы; автоматическая за- 
грузка информации о книгах по І5ВІ\]-коду 

ПРОТИВ 

Поиск по І5ВМ пока недоступен для большин- 
ства русскоязычных книг 



Особенности 
национальной 
работы с 
библиотекой 

Каталогизация книг, изданных 
на просторах бывшего СССР, - 
достаточно трудоемкий и из- 
нурительный процесс, кото- 
рый придется выполнять ис- 
ключительно вручную: увы, 
Атагоп.сот и прочие зару- 
бежные ѴѴеЬ-каталоги пока не 
познакомились с классикой 
украинской и русской литера- 
туры. Правда, данная пробле- 
ма решается очень просто - 
требуется только добавить 
поисковый модуль по базам 
крупнейших российских он- 
лайновых книжных магазинов 
Огоп.ш и Воіего.ш, которые 
обладают внушительными 
базами данных по книгам, 
изданным в СНГ. Но западных 
разработчиков этот аспект, 
видимо, не интересует, да и 
отечественные почему-то не 
спешат добавить подобный 
модуль в свои детища. Тем 
не менее чудо произошло, и 
в новой версии программы 
«Домашняя коллекция» 
(потесоііесііоп. пагод, ги) 
наконец-то появился модуль 
загрузки информации о кни- 
гах по данным І5ВІМ. И пусть 
работает он пока не идеаль- 
но, для многих отечествен- 
ных библиофилов это огром- 
ный шаг вперед: ведь одно 
дело добрых четверть часа 
заполнять все поля карточки 
книги в коллекции, и совсем 
другое - ввести 10-значный 
код 15 ВЫ и тут же получить 
необходимые записи в фор- 
муляре. 
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программы для каталогизации коллекций 



Кое-что 
бесплатно 

«Домашняя 
коллекция 1.4.3» 

ЬотесоІІесііоп. пагод, ги/ 
гиззіап 

Отличный каталогизатор филь- 
мов, музыки, книг и СО от 
российских разработчиков. 
Интерфейс программы тради- 
ционно аскетичен, но доста- 
точно удобен и функционален, 
а совершенная бесплатность 
программы наверняка при- 
дется по душе многим отечес- 
твенным пользователям. Кро- 
ме того, это единственная в 
своем роде программа, кото- 
рая умеет загружать инфор- 
мацию о русскоязычных кни- 
гах из Сети по І5ВІ\І-коду. 

Ргее ЫЬгагу 

ТгееІіЬюгу. икгііозі. сот 
Интересный ореп-зоигсе- 
проект от нашего соотечест- 
венника. Несмотря на то что 
работа над Ргее ІЛэгагу еще 
далека от завершения, на 
сайте программы уже доступ- 
на рабочая бета-версия при- 
ложения, и ее можно с успе- 
хом использовать для менедж- 
мента личной библиотеки. Из 
замеченных недоработок - 
отсутствие опции импорта 
данных (ее обещают в фи- 
нальном релизе), так что все 
данные о книгах придется 
вводить вручную. 



АН Му Моѵіѳб 4.0 

БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 
регистрация - 350 руб.) 
Разработчик Воіісіе 5огЬ/ѵаге 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬоІісІе50гЬ.сот/ш5/аІІтутоѵіе5.ЫтІ 
Размер 3,9 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ЬоІісІезой.сот/сді-Ып/ 
сіоѵѵп Іоасі . рІ?ті 1е=ат т 




Нет такого пользователя ПК, 
который бы не хранил хоть 
пару наиболее понравив- 
шихся ему фильмов на ѴН5/С0/ 
ОѴО. С повсеместным распростра- 
нением высокоскоростного доступа 
в Интернет и домашних сетей все 
больше и больше людей приобща- 
ется к миру качественного ОѴО и 
НОТѴ-видео, и неудивительно, что 
коллекции фильмов у многих неофи- 
тов начинает стремительно расти, 
а счет идет на десятки ОѴО. Соот- 
ветственно возрастают и требова- 
ния пользователя к ПО для катало- 
гизации своего видеоархива. На 
первое место выходят такие пара- 
метры, как наглядность и простота 
в работе, автоматическая загрузка 
из Интернета информации о филь- 
мах, возможность экспорта базы 



данных и т. д. АН Му Моѵіез идеаль- 
но отвечает практически всем тре- 
бованиям. Главный плюс програм- 
мы - простой импорт англоязыч- 
ных аннотаций к видео с НѴЮЬ.сот 
и русскоязычной информации с 
ѵісіео^иісіе.ги и тііт.ги. Обложки 
большого размера можно как полу- 
чить напрямую со сканера, так и 
загрузить с Агпагоп.согл, а скриншо- 
ты с фильма для иллюстрации качес- 
тва битрейта - экспортировать не- 



посредственно из видеофайла. Для 
быстрого ориентирования в коллек- 
ции предназначена удобная систе- 
ма локального поиска, а менеджер 
управления фильмами не позволит 
затеряться особо ценному диску в 
шкафах безалаберного соседа. Ну а 
широкие возможности для экспорта 
своей медиа коллекции в НТМЦ М5 
ЕхсеІ или ТХТ сделают процесс об- 
мена фильмами со знакомыми 
намного проще и удобней. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Автоматическое скачивание русскоязычных 
аннотаций к фильмам; удобный интерфейс; 
отличная функциональность 



ПРОТИВ 

Нет 



Мігсіс І_аЬеІ 2007 
13.1 

БИагеѵѵаге (1 4 дней ІгіаІ) 
Разработчик Сосіе Аего ТесНпоІодіез 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵѵ.сосІеаего.сот/тизіс-ІаЬеІ 
Размер 6,69 МВ 
Адрес загрузки 
ѵѵѵѵѵѵ.сосіеаего.сот/сіоѵѵпІоасІБ 




Самым важным инструмен- 
том в арсенале меломана 
после утилиты для редакти- 
рования ЮЗ-тегов, несомненно, 
является каталогизатор МРЗ-ком- 
позиций и альбомов. Мизіс І_аоеІ 
2007 - перспективный кандидат 
на звание лучшего в своей катего- 
рии. Итак, программа умеет рабо- 
тать как с единичными МРЗ-компо- 
зициями, так и целыми альбомами, 
автоматически подгружая инфор- 
мацию из всемирной музыкальной 
базы данных СООВ, тем самым 
избавляя нас от надоедливой рути- 
ны. Реализованы опция контроля 
за отданными взаймы дисками, 
мощный модуль поиска по коллек- 
ции, а также менеджер экспорта 
БД и печати обложек, которые 
Мизіс І_аоеІ 2007 тоже умеет загру- 



жать непосредственно из Сети. Для 
каждого жанра музыки можно со- 
здать отдельную категорию, чтобы 
потом не затеряться в завалах из 
сотни альбомов. Ну а благодаря 
отличному мастеру переноса фай- 
лов вы способны буквально в одно 
касание перенести любимые пес- 
ни с жесткого диска на МРЗ-плеер 
или мобильный телефон. 

Несколько слов о недостатках. 
Опция импорта данных с Аис!іо СО 



работает безупречно, а вот с рас- 
познаванием альбомов в цифро- 
вом виде у программы периоди- 
чески возникают определенные 
проблемы - треки добавляются в 
базу данных, но признавать их за 
отдельный МРЗ-альбом Мизіс 
І_аоеІ упорно отказывается. В чем 
причина такого привередливого 
поведения - непонятно. Зато раду- 
ет практически идеальная интегра- 
ция утилиты с медиаплеером. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Функциональность; поддержка портативных 
МРЗ-плееров; широкие возможности по ме- 
неджменту своей коллекции 



ПРОТИВ 

Проблемы с импортом некоторых МРЗ-альбо- 
мов в базу данных программы 
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руководство покупателя 



Товары и цены 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



-Э АСЗАМА Щ 

ТОРГвеПЫ-ЧА КОМПАМН ШѴДО*НК№ 



проппнѵе вам 

31 СКЛАДІВ ТА НА ЗАМОВЛЕННР 



НОУТБУКИ 




ЦИОэРОВІ ФОТОКАМЕРИ 



О.ПТО.ВІ ПОСТАВКИ 
В РЕГЮ.НМ 



3 Й Й # 



Релонэльт предслйвнитства; 

4 ы ЧрмКахрры <г,л П«нн9 1 5. "Срч.ар Офтс" г &05См57-*75в. 80$5-4ф-н8і2 
т и Гпукш. гці Руддок* 5. ІП "Уфкмгге*' т ЦОЯ-ФЦ-Э-Г^!* 
*ч Ппптяы пул Г.апіт. "ЛАН т ВОЫ 32-Э-&а-51 

" и Гддрч. »уті Твлиидмц. ЯвЛО. т вОМ-НЫѴТ* 

' и Ѵищщ.. щуп Твднщ 21 -КПѴЬ-УЛЫРА." г ЯЦ74С-ЭОТ2. »«е*44-Э7К) 
*«іт Згурірвд. щуп УіріЦіюмді 1 1 р "Мчечурй" т 6044-7(^5-2357 
* и Орруч. пул Сабурова 1 т: ЙСИ14^-3-Ж9 

и Ошш^.лр.я вул МрЖоипія 19. г 24№ . К№»*-Нв» 

4 и Крпмеіічут. г №0еа гО5-?О5-&а- 1Ѳ пп-СиаіИтдм" 
Бдоаякр. *уп . Л*«на. 317. г 90«-59е-44-3$ 



расскажите на страницах рубрики 



«Товары и цены» 



о ваших самых интересных 
предложениях товаров и услуг, 
закажите рекламный блок, 



обратившись по тел.: [044] 270-3839 



е-таіи аоп@ітс.оа 
доступные цены, хорошие скидки 



К у п у и у нас а а склад сьяным цБнаі 



нижа, 97 {да уч-гсѵ 'Ѵіляіиа"і 
*^І9 30 іТпінігіі 
ЭЭІ-И-2В 



У подарунок фотоапарат Сапоп Роуиег5Но* А420 I 



ІГ Ѵлнбагшс ІСѢ ѴЛЙОЯ 0т$ ТМ 2Й ілИ СвЙКОП □ 3,2СНг< 775 >/МВ і9«55РІ 

еГѴ^нбѵѵ[0)ѴШХВігніТТ4 264 А5ЯОСК/ЧАМ 5ЧѴВ 

Е7" МІС ІСО 72ХМ, ат, га, ОМ 2Л 200ОВ 7200 5е*чІ АТА И іагишпд йМЬ 

^ Ьтмдлі^ ьСО Ч60&Г 4№ т М^Сс^ЛЗа /РСіеХ пѵліа 25й№Ѳ/і2ВЬіІ 

і9-5ипиц^ЬС0 97ІР.6іпѵ.Р«^Ьѵі 5» /0ѴО+/-ЙИ/5Й 5.ѴАІХ350ѴѴ 

ноут АСІн № /СМ^/256/ад>М*й*..... 5*1 м< - р430 адиі/ДДМ РРЙИ667 

Нйут Аи5І57СМ і,6/Й2Л0/СЬ*іі» в» /Н0Й 2006й ? 2СО 5е»аІ А ГА II ілгтипд 

НЪут.&НІ 1М7СМ 1«й/5и/аО/ЙЛ±И» Ю аМЬ/РСІйХ: іМсЬл ПИКТ 25ШЙ 

нк^лшмѵсмі.б/йігуво/отнѵѵ/яр тээ /ивы /оѵп -куѵ/+ки 5 Т 1 

Чйуі ІВМЙ"/СМ1,5/ , 5іг/да,/Сся*{і » /АТХ ЭЗДЖ/ГООУІАМ 526 

і ТЫі&і НУ ЛХе ?_П ЛТг/Юр.іТдаійѴ 2067 АМО АТНІ ОМ 64 АМ2 3500* 

МЯ *АМ2 і^ШЧі&І» А5Ц5 М2МРѴ » {Й1 ^??!?.' 
«ИТ* М9№СН7ШР5Ци5Е/С .99 

200ЙВ 5Л1 А П МСОІагкілд ВМЬ <5И0С»С) *І " 



/РСІ-Е иѴйІіл 7Б0О&Т ^5ЙМВ 12ВЫі 
/□ѴО+КИОІ-./а 7.1/АТХ ПММПП 
Э5т/Ю0/ІА« ... 7А9 



25гевукд*иыі^нмв(мпш!БЗбі вв 

ЗЗООй5МіЛЛТЛіІ5*іК|.і[*16МВІЧСд7ЛХІ 111 
РСІЕ:Х!ЗОДИРРЧіЯРѴдаЛН 72 

га-Ь »ЛМ*7ЭО0С5 я 

РСІ Е ХВДОРВД ІАрРНІЯІ 25ВѴІВ/МЯЗ № 
РСІ-Е пѴ^7600агЬАіЛЛѴАЯО256Ш Ш 

ЕтіѴгіа ?%ОСТ 512МВ 419 

Фото ОІугщхн Б Мрх, Зъ&ч аѵм .05 

ФогаСАШМ А54йЬМ№.4копі іу« 2Ю 
ФйГй. Н\\КЗЫ СййІРіх ІВоМ(м, ЗдФіі І^М 240 
СА^іОІ,5С>ІГ/?5йКВ/532/ВОХІОА775 .. « 

АМРАТНШМЫЗОЫ}^ (АМВ™ ** 

АМ1ЭАТИ1СНЧИЗИВ+(АМа).. ЮЗ 

кГот7ЛдаіЬА775266О/4Ме/Т0КГ5в 5» 



/М8 і«45Р ДМ/РАМ 1024 «В (2*&2> 
5ап«ипд КЖ2-Бй?/НСЗО.320.Од 
5л'плІ АТА 1 1 Бсм^лІ г 16 МЬ С МСОІ 
./РСГЕіЛЛгіаіоПееТ 756МВ/12ЙЫ[ 
/0 Ѵ0 і И^Ѵ 01 /5В 7. 1/АТХ 350^ 
ІОКСОММ/РЮ/ІАН 754 

№19* Со» 2 ОиоСТТ?) 2 г ШНх(4МВ 
/1066 )/МВ І96^?А5ЛЛІ Р5й/НАМ 
204ЕКУІВ (512 , 4^й^іаіГ ТЮКИ 667 
/Н0О 330.04 7200 Ю 5егиІ ДТА 
II 5*й9і№ 16 МЬ/РСІе лѴиііа 7950ОТ 
25бадВ/Й6*УІ/ОѴВі-Й« 7.1 
/ЛГЯ СніЕРТЕС ЛООГѴѴ; ГО0/І.ЛМ 1ЭЙ4 



■пртд'риикы г ^рл#ііій»«№й *уім#іу ім ййылГйг^, к.ушингій- у Ново Сіарі ^продсиіл 
полному иАліуииОМу ■ ШниийімшРушІАпіІОЛрйтіРжѵнд до 31.01,200 




Ноіііпе.иа 




комп'ютери 
комплектуючі 

мережеве с5гадиан-я, ноутбуки^ 
коніторн, периферійна технікв 

великий асортимент 

Доставка -| 

Гарант! л [ |,, 

Оптові постаіки 



Выбираешь МРЗ плеер? 

выбирай! „ 
сравнивай цены! 

іѵш.НоШпе.иа/трЗ 



ОпИпе каталог 



широкий выбор 
моделей 
подбор по 
параметрам 



ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАИ: АОѴРРКФІТС.УА 



РігесШ 10 



ОігесІЗР 10: 

что нового? 




Антон Бреусов 



ЭігесіХ занимает важ- 
ное место в архитекту- 
ре ѴѴіпсіоѵѵб. Этот на- 
бор системных компо- 
нентов отвечает за все 
мультимедийные зада- 
чи в системе: видео, 
звук, графику. Мы рас- 
скажем об интересных 
новинках и изменени- 
ях в десятой версии 
ОігесіЗЭ - компонента, 
ответственного за 
трехмерную графику. 
Тем более что в 
Місгобоіі: ѴІБІа на его 
плечи легла визуализа- 
ция графического ин- 
терфейса операцион- 
ной системы - Аего. 



На самом деле мы были 
бы рады познакомить 
читателей с новыми 
возможностями всех 
компонентов ОігесІХ, если бы... 
таковые имели место. В этот раз 
впервые значительным, даже кар- 
динальным изменениям подвергся 
только Оігест.30. Прочие крупные 
компоненты (а из актуальных их 
теперь лишь два: Оігест_Іприт_ и 
Оігест.Зоипс!) остались без измене- 
ний, еще несколько уже довольно 
давно считаются устаревшими 
(РігесШгаѵѵ, ОігесШизіс и 
ОігесІРІау) либо предназначенны- 
ми для мультимедийных, а не игро- 
вых задач (Оігест.Зпоѵѵ). 

Хотя такой компонент, как 
Оігест.30 (030), адресован разра- 
ботчикам ПО и игр и обычные 
пользователи напрямую с ним не 
работают, знать о нем им не поме- 
шает. Ведь каждая новая версия 
030 устанавливает некую планку 
технических возможностей, кото- 
рые должен поддерживать 30-аксе- 
лератор аппаратно (т. е. без эмуля- 
ции видеодрайвером), чтобы назы- 
ваться совместимым с ней, - и эта 
информация поможет в выборе 
модели видеокарты. К тому же по 
поддержке той или иной игрой оп- 
ределенной версии Оігест.30 мож- 
но примерно судить о техническом 
потенциале графического движка 
игры, по крайней мере на переход- 
ном этапе между версиями (т. е. в 
ближайшие год-полтора), так как в 
первую очередь новую версию 
030 стараются поддержать наибо- 
лее технологичные и современные 
проекты. И наконец, та или иная 
игра делается в расчете на опреде- 
ленную минимальную версию 
Оігест.30 и без поддержки ее систе- 
мой (ОС и видеокартой) просто не 



запустится - это может послужить 
толчком к апгрейду либо уберечь от 
покупки несовместимой игры для 
старого компьютера. 

Оігест.30 10 стал первым круп- 
ным обновлением данного АРІ за 
последние четыре года - со времен 
появления 030 9.0 в 2002 г. И это 
первый случай, когда его новая 
версия поддерживается только са- 
мой последней операционной сис- 
темой Місгозотт. Ѵі5т.а. Поддержка 
03010 в ѴѴіпсІоѵѵз ХР официально 
не планируется, к тому же она труд- 
но осуществима технически. Причи- 
на кроется в значительном измене- 
нии архитектуры дисплейного драй- 
вера, т. е. уходе от принципа его 
совместимости с прошлым семейс- 
твом ѴѴіпсІоѵѵз І\ІТ 5.x (ѴѴІПСІ0ѴѴ5 
2000, ХР, 2003 Зегѵег). Новая архи- 
тектура называется \ЛЮ0М 
(ѴѴіпсІоѵѵз Оізріау Огіѵег Мос!еІ), и 
переход на нее во многом вызван 
появлением нового графического 
интерфейса в Ѵізіа - Аего, базирую- 



щегося на Оігест.30 и в немалой 
степени «нагружающего» 30-акселе- 
ратор. Аего не использует для рен- 
деринга 0111 старый двумерный ОЮІ 
АРІ, применявшийся в ѴѴіпсІоѵѵз для 
этих целей еще с первых версий, и 
при использовании которого пере- 
рисовываются только части экрана, 
изменившиеся или «затертые» дру- 
гими окнами, например, при их 
перемещении. Многие эффекты 
Аего являются динамическими и 
истинно трехмерными, что ОЮІ не 
под силу. В Аего пересмотрена са- 
ма концепция рендеринга интер- 
фейса программ: вместо непос- 
редственного рисования на экране 
происходит сборка изображения из 
отдельных частей с применением 
эффектов на лету, несколько раз в 
секунду, как это осуществляется в 
играх. В свою очередь рендеринг 
трехмерного изображения парал- 
лельно несколькими программами, 
а также самой ОС без возникнове- 
ния задержек требует лучшего уп- 
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равления его ресурсами, что и 
достигается с помощью Ѵ\ЮОМ- 
совместимых драйверов. 

От общеархитектурных измене- 
ний в Ѵізіа для поддержки 03010 
перейдем к новым возможностям 
этого АРІ и акселераторов, аппа- 
ратно совместимых с ним. На диа- 
грамме изображена общая схема 
30-конвейера в Оігест.30, округлые 
блоки являются гибко программи- 
руемыми с помощью шейдеров, 
прямоугольные же по-прежнему 
управляются путем установки набо- 
ра состояний, задающих режим их 
работы. Уделим внимание новым 
этапам конвейера. 

Іприт. АззетЫег (ІА) предназна- 
чен для задания набора входных 
данных, размещенных в видеопа- 
мяти, для использования их после- 
дующими этапами конвейера и 
интерпретации нужным образом. 
Следующий за ним этап вершинно- 
го шейдера (ѵегіех зпасіег, ѴЗ) не 
претерпел особых изменений по 
сравнению с прошлой версией и 
служит для трансформации инфор- 
мации отдельных вершин-точек 
30-объектов, изменяя такие их 
параметры, как координаты или 
освещенность. 

Одним из самых интересных и 
наиболее мощных нововведений 
03010 являются геометрические 



шейдеры (ёеотеігу зпасіег, СЗ). 
Вершинные шейдеры ничего не 
знают о связях отдельных вершин 
объекта, над которым работают, т. е. 
геометрической топологии объекта, 
и не могут вмешиваться в эти свя- 
зи, добавляя или удаляя вершины. 
В отличие от них геометрические 
шейдеры работают уже с целыми 
примитивами (точка, линия либо 
треугольник) и их связями с сосед- 
ними примитивами, но главное - 
могут более произвольно с ними 
обращаться, генерируя на выходе 
новые примитивы на лету в любом 
количестве либо пропуская ненуж- 
ные, в зависимости от входных 
данных и своего алгоритма. Такие 
богатые возможности в обращении 
с геометрией позволяют перенести 
полностью на СРІІ многие вещи, 
которые ранее делались частично 
под управлением СРІІ, что снижало 
скорость параллельной работы 
процессора и видеокарты за счет 
частых блокировок 30-ресурсов 
для произведения операций над 
ними на СРІІ. К примеру, стало 
возможным полностью перенести 
на СРІІ системы частиц, расчет 
теневых объемов для ряда алгорит- 
мов динамических теней, реализо- 
вать наконец честный сіізріасетепі: 
тарріпё, некоторые прогрессив- 
ные техники тот_іоп Ыиг, визуаль- 



ные эффекты (мех, волосы, расти- 
тельность), однопроходное созда- 
ние кубических карт отражения 
(сиЬетар). 

Стадия геометрического шейде- 
ра в 30-конвейере является опци- 
ональной и расположена между 
этапами вершинного шейдера и 
растеризации. Кроме того, как 
видно из схемы, выход геометри- 
ческого шейдера может быть от- 
правлен и просто в буфер памяти, 
а затем повторно подан на вход 
конвейера в произвольный мо- 
мент, даже на другом кадре. Это 
позволяет, к примеру, однократно 
вычислить скелетную анимацию 
или морфинг для очень сложной 
модели, сохранить результат опе- 
рации в видеопамяти, после чего 
многократно подавать ее на рен- 
деринг на том же или последую- 
щих кадрах, реализуя таким обра- 
зом новый метод инстансинга 
(іпзіапзіпё) объектов. 

Все прочие стадии конвейера не 
являются чем-то новым: растериза- 
тор преобразует трехмерную сцену 
в двумерное изображение с уче- 
том перспективы и вызывает пик- 
сельный шейдер (ріхеі зпасіег, РЗ) 
для расчета цвета и 2-глубины каж- 
дого пиксела. После чего на пос- 
леднем этапе сборки и вывода 
производятся окончательные про- 



верки на глубину (2 т_езт_) и соответс- 
твие буферу шаблонов (зіепсіі т_езт_, 
может применяться для самых раз- 
ных алгоритмов, чаще для теней и 
отражений), в случае успеха резуль- 
тат пиксела сохраняется в буфер 
кадра или текстуру (гепсіег Хаг&еХ). 

В Оігест.30 10 используется оче- 
редное поколение шейдеров - 
Зпасіег МосІеІ 4.0 (ЗМ 4.0). Среди 
новых возможностей: целочислен- 
ные и побитовые команды для 
лучшего управления логикой шей- 
дера, снятие ограничений на коли- 
чество инструкций в шейдере, уве- 
личение лимитов на количество 
используемых шейдером текстур. 
Разработчики отказались и от под- 
держки низкоуровневого ассемб- 
лерного языка программирования 
шейдеров, теперь все шейдеры 
должны быть написаны на высоко- 
уровневом языке НІ_ЗІ_. Сама фун- 
кциональность НІ_ЗІ_ в четвертой 
версии разбита на некую базовую, 
которую поддерживают все три 
типа шейдеров (ѴЗ, СЗ и РЗ), и спе- 
цифическую для каждого из них. 
Легко видно, что такие изменения, 
как введение третьего типа шейде- 
ров и унификация их базовой функ- 
циональности, лишний раз послу- 
жили толчком к переходу в новом 
03010-совместимом поколении 
акселераторов к унификации архи- 
тектуры СРІІ, когда в зависимости 
от нагрузки на ту или иную часть 
30-конвейера отдельные вычисли- 
тельные блоки СРІІ временно бе- 
рут на себя функции по работе над 
одним из трех типов шейдеров. И 
хотя подобная архитектура СРІІ не 
является непременным требовани- 
ем со стороны спецификаций 
Оігест.30, она оказалась вовремя 
поддержанной как ІМѴЮІА в 
СеРогсе 8 зегіез, так и АІѴЮ/АТІ в 
еще не вышедшем Р600. 

В ЗМ 4.0 было уделено особое 
внимание передаче константных 
данных в код шейдера. Через них 
в шейдер передавались самые 
разные наборы данных, например 
о костях модели для скелетной 
анимации, информация об источ- 
никах света, позиции, повороте и 
масштабе модели. Ранее у каждо- 
го шейдера имелся один довольно 
небольшой блок константных дан- 
ных, его приходилось часто менять, 
иногда перед каждым вызовом 
рендеринга, постоянно перекачи- 
вая весь блок между системной и 
видеопамятью. В ЗМ 4.0 констант- 
ные данные разбиты на наборы, 
которыми можно управлять неза- 
висимо и подключать к шейдеру до 
16 таких наборов. Подобный под- 
ход дает немалый выигрыш в про- 
изводительности, поскольку раз- 
ные наборы констант можно об- 
новлять независимо и с разной 
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частотой. Некоторые загружаются 
в видеопамять единожды, сразу 
после загрузки уровня (например, 
список статических источников 
света), другие будут изменяться 
лишь один раз за кадр (положение 
и параметры динамических источ- 
ников света в сцене), а третьи - с 
каждым выводимым объектом 
(позиция, ориентация, анимацион- 
ные данные). 

Кроме того, в десятой версии 
наконец ликвидированы пережит- 
ки, которые оставались еще с шес- 
той-седьмой версии. Так, произо- 
шел окончательный отказ от меха- 
низмов Ріхес! Рипсііоп Ріреііпе 
(РРР) - конвейера с фиксирован- 
ной функциональностью, методики 
рендеринга «дошейдерной» эпохи. 
Это был большой набор состояний, 
флагов и функций для их установ- 
ки, который и так уже долгое вре- 



мя в новых акселераторах эмули- 
ровался с помощью шейдеров и 
существенно «раздувал» как код 
видеодрайвера, так и саму библи- 
отеку Оігест.30. Под нож пошла и 
«развесистая» система опроса 
драйвера видеокарты через сам 
030 о возможностях и ограниче- 
ниях аппаратуры - сараЫІШез 
(или кратко - сарз). Зачастую дан- 
ные, полученные подобным обра- 
зом, были неполны или просто 
неверны. Разработчикам также 
приходилось нередко использовать 
всевозможные «хаки» как для отде- 
льных поколений графически чи- 
пов, так и для некоторых особен- 
ностей архитектур видеокарт АТІ и 
ІЧѴЮІА. Місгозотт. пытается в оче- 
редной раз привести все к едино- 
му, поддерживаемому всеми стан- 
дарту, и видеокарты, которые хотят 
называться 03010-совместимы- 



ми, должны попросту поддержи- 
вать все возможности, оговорен- 
ные в документации на Оігест.30 от 
и до, без отклонений в сторону 
меньшей функциональности. Были 
исключены медленные вызовы 
рендеринга объектов из систем- 
ной памяти (ОгаѵѵРгітШѵеІІр), как 
и весь механизм работы с пулами 
памяти. На практике даже в играх 
топ-компаний часто злоупотребля- 
ли этими возможностями, что силь- 
но снижало производительность. 
Теперь все ресурсы должны быть 
явно размещены в видеопамяти 
перед использованием. Исчезла 
давно критикуемая концепция 
«потери и восстановления устройс- 
тва» (сіеѵісе Іозт. & гезтюге) - к тако- 
му состоянию ОігесІЗО приходил 
после нажатия АІі+ТаЬ, И//'п+/_ (бло- 
кировка сессии) или АІі+Епіег 
(переключение между полноэкран- 



ным и оконным режимами). При 
возникновении подобной ситуации 
игра должна была освободить все 
занятые ею ресурсы Оігест.30, 
произвести сброс устройства, за- 
тем пересоздать эти ресурсы зано- 
во. Что происходило, во-первых, 
медленно, во-вторых, код обработ- 
ки описанной ситуации (иногда 
достаточно сложный) был рассредо- 
точен по всему графическому 
движку, и в случае допущенной где- 
то ошибки игра просто «падала» 
после АІі+ТаЬ. С такой проблемой, 
наверное, сталкивался каждый. 
Сейчас из Оігест.30 выделен отде- 
льный модуль под названием ОХСІ 
(ОігесІХ Сгарпісз Ігтггазігисіше), 
который отвечает за общие вопро- 
сы управления 30-адаптерами, 
дисплеями и экранными режима- 
ми, гаммой, презентацией финаль- 
ного изображения, а также обра- 
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Операционная система 


Дата выпуска 


шгестл і.о 


ѴѴІПСІ0ѴѴ5 95а 


іОсентяоря іууь 


шгесіл2.і)/2.і)а 


ѴѴІПСІ0ѴѴ5 УЬ ѵЪНІ И N 1 4.1) 


Ъ ИЮНЯ ІУУо 


РігесіХЗ.О/З.Оа 


ѴѴІПСІ0ѴѴ5 І\ІТ 4.0 5РЗ (последняя версия с поддержкой ОігесіХ для ѴѴіпсІоѵѵ$ ИТ 4.0) 


15 сентября 1996 


ОігегіХ 4 
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ОігегіХ 5 


Быпд лпгтѵпнл к 6ртл-крпгмм ппл ѴѴіпНпѵѵ^ МТ Я мнгтлппмппклплгь ппл ѴѴіпНпѵѵ^ N14 


16 июля 1997 


ОігесіХ 5 1 


ѴѴіпсІоѵѵ5 95/98/ЫТ4 


1 лрклбпя 1997 


РігесіХ5.2 


ѴѴіпсІоѵѵ$ 95 


5 мая 1998 


ОігесіХ 6.0 


ѴѴіпсІоѵѵ5 98/ЫТ4.0 


7 августа 1998 


РігесіХб.1 


ѴѴіпсіоѵѵб 95/98/985Е 


3 февраля 1999 


РігесіХ 7.0 


ѴѴіпсІоѵѵз 95/98/985Е/2000 


22 сентября 1999 


ОігесіХ 7.0а 


ѴѴіпсІоѵѵз 95/98/985Е/2000 


1999 


РігесіХ 7.1 


ѴѴіпсіоѵѵб 95/98/985Е/Ме/2000 


16 сентября 1999 


РігесіХ 8.0 


ѴѴіпсіоѵѵб 95/98/985Е/Ме/2000 


30 сентября 2000 


РігесіХ 8.0 


ХЬох 


3 ноября 2000 


ОігесіХ 8.0а 


Последний вариант под ѴѴіпсІоѵѵз 95 


7 ноября 2000 


РігесіХ 8.1 


ѴѴіпсІоѵѵз 98/985Е/Ме/2000/ХР 


12 ноября 2001 


РігесіХ 9.0 


ѴѴіпсІоѵѵ$ 5егѵег 2003 


19 декабря 2002 


РігесіХ 9.0а 


ѴѴіпсІоѵѵз 98/985Е/Ме/2000/ХР 


26 марта 2003 


РігесіХ9.0Ь 


РС2 


13 августа 2003 


ОігесіХ 9.0с 


ѴѴіпсІоѵѵ$ ХР 5Р2, ѴѴіпсІоѵѵз Зегѵег 2003 5Р1, ХЬох 360 


13 декабря 2004 


ОігесіХ 9.0с 


Совместимые с ЭХ9.0с версии ѴѴіпсІоѵѵ$, впервые включены дШ діі 


9 декабря 2005 


ОігесіХ 9.0с (ЗНасІег 
МосІеІЗ.0) 


ѴѴІПСІ0ѴѴ5 ХР 

Последнее обновление с поддержкой ѴѴіпсІоѵѵ$ 98/985 Е/Ме/2000 - в августе 2005 
Версии декабря 2005 и февраля 2006 - с поддержкой формата ХМІ_ для некоторых классов 


Ежемесячные обновления с августа 2005 


РігесіХ 9.01. 


ОігесіХ 9 АРІ - только для ѴѴіпсІоѵѵ$ Ѵі$1а 




РігесіХЮ.О 


Новая версия ОігесіХ - только для ѴѴіпсІоѵѵ$ Ѵі$1а 
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ботку ситуаций переключения ре- 
жима пользователем по АІі+Епіег. 
И наконец, за счет избавления от 
всех устаревших возможностей, 
а значит, облегчения Оігест.30 
шпііте, вместе с переносом мно- 
гих проверок правильности данных 
с этапа рендеринга на этап созда- 
ния ресурсов, были облегчены 
многие вызовы Оігест.30, т. е. те- 
перь можно выводить на экран 
больше объектов в каждом кадре 
при прежней производительности. 

Итак, мы видим, что МісгозоТС 
учла многие недостатки и ограни- 
чения прошлых поколений своего 
30 АРІ и постаралась их исправить, 
зачастую путем простого отказа от 
накопленного «балласта». Особое 
внимание было уделено повыше- 
нию гибкости программирования 
30-конвейера, перспективе обес- 
печения еще большего параллелиз- 
ма между СРІІ и СРІІ, снижению 
объемов передаваемых в видео- 
карту данных, улучшению менедж- 
мента ее ресурсов. Добавление 
некоторых возможностей, таких как 
геометрические шейдеры, открыва- 
ет путь к реализации многих систем 
и алгоритмов полностью на СРІІ 
(системы частиц, сіізріасетепі: 
гларріпё). Хотя ничто не дается да- 
ром - ОігесІЗО 10 будет работать 
ТОЛЬКО С ѴІ5Т.Э и только с новым 



Сгу5І5 

поколением ускорителей. Для всего 
остального придется использовать 
девятую версию. 

Сейчас на рынке уже имеется 
одна линейка акселераторов с 
поддержкой ОігесІЗО 10 - ІЧѴЮІА 
СеРогсе 8800, финальная версия 
ОігесІХ ЗЭК вышла в декабре, а 
вот финальную версию 03010- 
совместимых драйверов под этот 
акселератор можно будет увидеть 
лишь в январе 2007 г., когда в 
розничной продаже появится 
МісгозотЧ ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа. В ско- 
ром времени стоит ожидать как 
младшие модели в этой линейке 
ускорителей от ІМѴЮІА, так и кон- 
курирующий продукт от АТІ, име- 
ющий пока кодовое название 
Р600 (поступит в I квартале 
2007). По-видимому, первые 
игры сдвижками, поддерживаю- 
щими новый АРІ, начнут выходить 
к весне-лету 2007 г.; вероятно, 
ими станут Сгузіз от Сгут_ек или 
игры на ІІпгеаІ Епёіпе 3.0 (ІІпгеаІ 
Тоигпатепі 2007). Впрочем, оба 
эти движка также поддерживают 
и ОігесІХ 9.0с, да и полный пере- 
ход на новую версию АРІ с отка- 
зом от поддержки предыдущей 
произойдет не раньше чем через 
полтора-два года, когда текущее 
поколение акселераторов окон- 
чательно устареет. 




■Г 
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1НВАРЯ1920 3 ЯНВАРЯ 1966 



Семь лет как канула в Лету У2К ргоЫет - 
«проблема 2000 года». А вместе с ней и 
страхи рядовых пользователей во всем 
мире. По некоторым данным, на подго- 
товку к «катаклизму» было выделено 
300 млрд долл. Однако бытует мнение, что 
значительная часть этих средств была по- 
трачена впустую. 

ѵѵѵѵѵѵ.у2 кІітеЬотЬ.сот 







7 ЯНВАРЯ 1887 


8 ЯНВАРЯ 193 



Томас Стивене из Сан-Франциско завершил 
первое кругосветное путешествие на вело- 
сипеде, начатое в апреле 1884 г. За непол- 
ных три года он проехал 13 500 миль, при 
этом пересек территорию Америки, Англии, 
Франции, Болгарии, Чехословакии, Турции, 
Ирана, Афганистана, Индии, Японии. 

ф.огд/диІепЬегд/$Іеѵеп5_ТНоша5 



День рождения короля рок-н-ролла Эл- 
виса Пресли - человека, слава которого 
не меркнет даже через 30 лет после его 
смерти... В мире продано более милли- 
арда виниловых пластинок и певца. А 
поклонники продолжают обсуждать вер- 
сию о том, что Элвис не умер в 1977 году, 
а жив и находится среди нас. 

т"ап.еІѵІ5-рге5Іеу.ш 



В России родился знаменитый писатель-фан- 
таст и биохимик Айзек Азимов. В 1923 г. трех- 
летнего Айзека родители увезли в США. 
Студентом он изучал химию, но в конце 
50-х все-таки избрал писательское по- 
прище. Автор около 500 книг, Азимов был 
удостоен всех основных литературных на- 
град в области фантастики. 

ѵѵѵѵѵѵ.азітоѵопііпе.сот 



На улице Хайт-Эшбери в Сан-Франциско от- 
крылся первый психоделический магазин. 
Ассортимент включал предметы искусства 
андеграунда, журналы, музыку, одежду и 
декор. Отдельное место занимали приспо- 
собления для выращивания и курения ма- 
рихуаны и «травяная» атрибутика. 

ѵѵѵѵѵѵ.^гіпдеипсіегдгоипсі.сот/ 
ЬаідЫазНЬигу.ЫтІ 



НВАРЯ 1924 



В Тбилиси на свет появился будущий вели- 
кий украинский, армянский и грузинский 
режиссер Сергей Параджанов. Оставлен- 
ное Украине наследие - снятый в 1965 г. 
по повести М. Коцюбинского фильм «Тени 
забытых предков», получивший 16 при- 
зов на различных международных кино- 
фестивалях. 

ѵѵѵѵѵѵ.рагаіапоѵ.сош 




Родился «отец русской авиации» Нико- 
лай Егорович Жуковский - основополож- 
ник современной гидро- и аэромеханики. 
Ученый исследовал динамику полета птиц, 
открыл закон, определяющий подъемную 
силу крыла самолета, разработал вихре- 
вую теорию воздушного винта. 

ѵѵѵѵѵѵ.соБшоѵѵогІсІ.ги/зрасеНізІогу/ 
тіг5І5/2Никоѵ5ку.ЫтІ 



13 ЯНВАРЯ 1957 



Американская фирма ѴѴНат-0 Сотрапу с 
здала новую игрушку - летающую тарелку 
Фрисби (Ргі$Ьее). До этого были попытки 
использовать в качестве материала для 
диска металл, однако разработчики вы- 
брали более безопасный и легкий плас- 
тик. С тех пор компания выпустила свыше 
100 млн «тарелочек». 

тгіБЬее.сот.иа 



18 ЯНВАРЯ 1919 



Уолтер Оуэн Бентли (известный как ѴѴ.0.) 
основал в Англии компанию «Бентли Мо- 
торс». Разработанный Уолтером в 1919 г. 
скоростной спортивный автомобиль стал 
одной из самых популярных машин века. 
В 1931 г. «Бентли» купила компания КоИ$- 
Коусе, а в 1998-м она была продана кон- 
церну Ѵоікзѵѵадеп. 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬепІІеутоІогБ.сош 



Парижский инженер Жорж Клод запатенто- 
вал неоновую рекламную вывеску. Неоно- 
вую лампу он изобрел случайно, пытаясь 
дешевым методом получить высококачес- 
твенный кислород. Срок действия патента 
истек в 30-х годах, а до этого за одну лицен- 
зию Клод получал по $100 тысяч. 

іпѵепІог5.аЬои1.сот/ІіЬгагу/ѵѵеекІу/ 
аа980107.Н1ш 



ЯНВАРЯ 1898 



) английский писатель, философ, ма- 
тематик, фотограф Льюис Кэрролл. Трудно 
переоценить влияние его «Алисы в стране 
чудес» на творчество многих знаменитых 
музыкантов, артистов, писателей, а власти 
Британии внесли Алису в список двенад- 
цати «самых английских» явлений. 
ѵѵѵѵѵѵ.еІі5апе1.^і/тІапд/Іеѵѵі5/саггоІІ- 
тизіс.НітІ 



23 ЯНВАРЯ 2001 



24 ЯНВАРЯ 1848 



С клавиатур компьютеров Белого дома в 
США пропала клавиша (У — с буквой, поз- 
воляющей отличить имя Джорджа Буша-мл. 
(Сеогде VI/ Визгі) от имени отца - экс-прези- 
дента Джорджа Буша. Поговаривали, что это 
был прощальный «подарок» команды Билла 
Клинтона перед уходом с поста. 

пеѵѵ5.ЬЬс.со.ик/Ніуги55Іап/пеѵѵ5/ 
пеѵѵ5ісІ_1138000/1138384.5Іт 





На экраны вышел анимационный фильм 
«Спящая красавица» Уолта Диснея. На со- 
здание 75-минутного мультика группа из 
300 человек потратила б лет, а обошелся 
он студии в б млн долл. В картине исполь- 
зовалась музыка из одноименного балета 
П. И. Чайковского. 

ѵѵѵѵѵѵ.дѵѵи.ес1и/~ЫкІаІе/6 ЕКМ23 2/ 
зІееріпдЬ 



Американский плотник Джеймс Маршалл 
обнаружил золотой самородок в реке в 
Калифорнии - жителей США охватила «зо- 
лотая лихорадка». Самому Маршаллу она 
практически ничего не дала - с началом 
«лихорадки» он был вытеснен со своего 
участка волной золотоискателей, ринув- 
шихся в Калифорнию. 

ѵѵѵѵѵѵ.иМод.пт.ш/аигит.ІіІт 



День рождения певицы и телеведущей 
Тины Кароль. Самая молодая народная 
артистка Украины родилась в Магаданс- 
кой области (Россия), но в б-летнем воз- 
расте переехала с родителями в Ивано- 
Франковск. В 2006 г. Тина представляла 
нашу страну на конкурсе «Евровидение», 
где заняла 7-е место. 

ѵѵѵѵѵѵ.ііпакагоі.сот.иа 
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4 ЯНВАРЯ 1992 



Канал РТР начал показ «Санта-Барба- 
ры», в то время как на американском ТВ 
шоу шло с 1984 г. и еще продолжались 
съемки новых серий. Рейтинг сериала 
в России оказался неслыханно высо- 
ким - зрители посмотрели все 2123 се- 
рии, а название фильма стало именем 
нарицательным. 

ѵѵѵѵѵѵ.запІа-ЬагЬага.ги 



5 ЯНВАРЯ 1980 



10 ЯНВАРЯ 49 ДОН. Э. 



Проконсул Гай Юлий Цезарь с небольшим 
войском перешел реку Рубикон - границу 
между Италией и римской провинцией, нару- 
шив закон и начав тем самым гражданскую 
войну. Цезарь рискнул и был вознагражден 
императорской короной. А выражение «пе- 
рейти Рубикон» стало крылатым. 
ѵѵѵѵѵѵ.Иѵіиз.огд/а/ЬаШеЯеІсІз/гиЫсо/ 
шЬісо.ЫтІ 



15 ЯНВАРЯ 2001 



Лоуренс Сэнгер и Джимми Уэйлс открыли 
сайт «Википедия» - онлайн-энциклопедию, 
использующую технологии «вики», позво- 
ляющие редактировать содержание любо- 
му пользователю. На сегодня в английской 
«Википедии» более 1,5 млн статей, а пи- 
шется энциклопедия на 250 языках. 

ѵѵікіресііа.огд 



20 ЯНВАРЯ 1980 



Америка, а за ней еще около 60 стран 
объявили бойкот Олимпиаде-80 в Моск- 
ве в связи с вторжением советских войск 
в Афганистан. Официальным языком игр 
Кремль срочно утвердил французский, а 
в 1984 г. вместе с союзниками СССР от- 
ветил бойкотом Олимпийских игр в Лос- 
Анджелесе. 

5ес.ртд17.ѵп.иа/ІІ5сЬепко/5І980.ЫтІ 



Компания Неѵѵіей-Раскага 1 представила 
свой первый ПК НР-85, опередив выход 
ІВМ ПК на полтора года. 85-я модель 
поддерживала Ва$іс и поставлялась с 
монитором, встроенным принтером и 
системой памяти на кассетах. Стоило 
устройство $3250 (в 2005 г. это соста- 
вило бы $7600). 

ѵѵѵѵѵѵ.Ьрти5еит.огд/Ьр85.Ніш 

рортлак.і 
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ШЛДОВІКЕ ККОМйТШЕ 

ППСГДТ 



21 ЯНВАРЯ 1790 



Французский доктор Жозеф-Игнас Гильо- 
тен предложил осуществить смертную казнь 
путем обезглавливания на им же спроекти- 
рованной машине. В 1792 г. в Париже на 
Гревской площади на гильотине казнили 
первого смертника. Только в 1977 г. (!!!) 
после последней казни адский аппарат был 
передан в музей. 

ѵѵѵѵѵѵ.теІарЬог.сІк/диіІІоШе 



11 ЯНВАРЯ 1902 



Выход первого номера американского жур- 
нала Рориіаг Месгіапісз. Это научно-техни- 
ческое издание в доступной форме рас- 
сказывает о новинках из мира технологий, 
космоса, спорта. Сейчас особым успехом 
пользуется колонка об автомобилях веду- 
щего «Ночного шоу» Джея Лено. 

ѵѵѵѵѵѵ.рориІагтесНапісз.сот 



Чешский студент Ян Палах сжег себя на 
Вацлавской площади в Праге в знак про- 
теста против советской оккупации. Через 
месяц еще один студент Ян Зайиц также 
провел акцию самосожжения. Всего в пе- 
риод Пражской весны при вторжении войск 
СССР 72 гражданина Чехословакии были 
убиты, сотни - ранены. 

ѵѵѵѵѵіфпраіасіі.сот 



В 



6 ЯНВАРЯ 1846 



В Киеве основано тайное Кирилло-Ме- 
фодиевское братство, в которое вош- 
ли Пантелеймон Кулиш, Николай Косто- 
маров и др., а позже присоединился и 
Шевченко. Целями товарищества были: 
уравнение в правах всех славянских на- 
родов, уничтожение царизма, верховенс- 
тво прав человека. 

ѵѵѵѵѵѵ.икгІегга.сот.иа/геѵіеѵѵ/9/Іипак.Ьіт 



12 ЯНВАРЯ 1938 



Немецкий археолог Вильгельм Кениг при 
раскопках под Багдадом нашел древней- 
ший гальванический элемент - скреп- 
ленные медные цилиндры со стальны- 
ми сердечниками. Их возраст - около 
2000 лет. Опыты показали, что «багдад- 
ская батарейка» могла выдавать напря- 
жение до 1 В. 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵогШ-ту5Іегіе5.сот/5аг_11.Ыт 



іИ 



Вышел первый рекламный ролик нового 
компьютера Арріе МасіпІозН «1984». В нем 
девушка в футболке с надписью Масіпт.о$гі 
бросает молот в экран, с которого к толпе 
обращается с речью «Большой Брат». Не- 
сложно было догадаться, что он олицетво- 
рял конкурентов - ІВМ. 

ѵѵѵѵѵѵ.шоѵѵа.есІи/~сотт5ІисІ/ 
ас!сІа55/1984_тас_ас1.НітІ 



26 ЯНВАРЯ 1871 



Американскому врачу Джорджу Ф. Грину 
был выдан первый патент на бормашину 
с электрическим приводом. Частота вра- 
щения сверла в то время не превышала 
нескольких тысяч оборотов в минуту, тог- 
да как в современных моделях она дости- 
гает сотен тысяч оборотов. 
ѵѵѵѵѵѵ.ас!а.огд/риЫіс/ге5оигсе5/Ьі5Іогу/ 
ІітеІіпе_20сеп1.а5р 
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О ЯНВАРЯ 1969 



Состоялся последний публичный концерт 
ТНе Веатіез на крыше студии Арріе Кесогсіз 
в Лондоне. Минут через 40, после повторно- 
го исполнения Сет. Васк, выступление было 
прервано полицией, которую вызвали офис- 
ные работники из домов напротив, жалу- 
ясь на слишком громкий «шум». 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬЬс.со.ик/ш55іап/5ресіаІ5/ 
1128_ЬеаІІе5_ІопсІоп/раде22.5ІіІтІ 



27 ЯНВАРЯ 1860 



В типографии Пантелеймона Кулиша 
впервые вышло полное издание «Коб- 
заря» Тараса Шевченко. Сборник дал на- 
чало новому этапу в развитии украинс- 
кой литературы и языка. В том же году 
был опубликован «Кобзарь» в переводе 
российских поэтов. 

ѵѵѵѵѵѵ.коЬіаг.іпто 



31 ЯНВАРЯ 1865 



Дмитрий Иванович Менделеев защитил до- 
кторскую диссертацию на тему «О соединении 
спирта с водою» и стал профессором Петер- 
бургского университета и заведующим кафед- 
рой технической химии. Но, вопреки сложив- 
шемуся мнению, водку химик не изобретал, 
она существовала задолго до него. 

ѵѵѵѵѵѵ.с!гіпк5.іпІегпе1.ги/Ві5Іі'ІІаІ/ 
тепгіеіееѵ.азр 



28 ЯНВАРЯ 1935 



Исландия стала второй страной после 
СССР, в которой были легализованы абор- 
ты. Вторая половина XX века характеризо- 
валась смягчением абортного законода- 
тельства во всем мире, кроме, например, 
Ирландии, где в конституции закрепили 
гарантии «права на жизнь нерожденно- 
го ребенка». 

ѵѵш.сЬсІШ5ісот/Ьі5Іоіѵ_Іаѵѵ_геІідіоіі.рЬр 
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Соодіе и УоиТиЬе 

в предвыборной кампании 



Агентство Реиіегз, а вслед за 
ним и другие СМИ опублико- 
вали репортаж о встрече 
исполнительного директора Соо^Іе 
Эрика Шмидта с представителями 
республиканской партии. В процес- 
се общения с политиками он за- 
явил, что президентские выборы 
2008 г. выиграет та сторона, кото- 
рая наиболее эффективно будет ис- 
пользовать возможности Всемир- 
ной Сети. 

Ясное дело, свои тезисы Шмидт 
иллюстрировал примерами приме- 
нения сервисов Соо^Іе Еагт_п и 
ставшего недавно собственностью 
корпорации УоиТиЬе. 

Уже были случаи, когда размещен- 
ная на них информация оказывала 



существенное влияние на ход из- 
бирательных кампаний. Так, в 
Бахрейне разразился скандал. В 
Сети распространили полученные 
с помощью Соо^Іе Еагт_п изображе- 
ния роскошных поместий правя- 
щей семьи. Тогда правительство 
этой страны попыталось спасти 
репутацию, ограничив доступ к 
упомянутым фотографиям. 

Можно не сомневаться, что в 
грядущей президентской гонке 
будут пущены в ход и «слив комп- 
ромата» через УоиТиЬе, и пиар 
разных цветов и оттенков, в том 
числе и в блогах. Кстати, в отноше- 
нии расходов онлайновая реклама 
и РР существенно дешевле телеви- 
зионных роликов. 



Легальное лицо 

ВіІТоггепі 



Компания ВітЛоггепт., владе- 
лец одноименной файлооб- 
менной службы, объявила 
о получении новой лицензии, ко- 
торая позволит ей сделать доступ- 
ными для загрузки многие кино- 
фильмы, а также телевизионные 
сериалы и шоу. Эта услуга будет 
внедрена в рамках ее видеосерви- 
са, стартующего в феврале 2007 г. 

Уже подписаны контракты с 
такими гигантами кино- и телеин- 
дустрии, как Рагатоипт. РісШгез, 
201п СепШгу Рох, Ыоп'з Саіе, ѴНІ, 
І\ІіскеІос!еоп, Сотесіу СегПгаІ и др. 
По словам представителей 



ВітЛоггепт., цены окажутся вполне 
щадящими. За эпизод телешоу у 
зрителя попросят всего один дол- 
лар, а фильмы будут доставаться 
по цене видеодисков. Справедли- 
вости ради отметим, что планиру- 
ются некоторые ограничения (на- 
пример, на количество просмот- 
ров и т. п.). 

Короче говоря, ВітЛоггепІ окон- 
чательно переселился из андегра- 
унда в легальное медиапространс- 
тво, а его сервис превратился в 
официальную пиринговую систему 
распространения коммерческого 
контента. 



о 




ѵѵѵѵѵѵ.сапѵа$.сот.иа 

Что изображено на холсте? 

Украинский сайт Сапѵаз предлага- 
ет посетителям весьма обширную 
информационную базу по изобра- 
зительному искусству. Уже сейчас 
здесь имеются биографические 
данные о более чем 5 тыс. худож- 
ников, справочные сведения о 
многих картинных галереях, фото- 
графии 20 тыс. работ мастеров 
прошлого и настоящего. Ресурс 
снабжен удобной системой поис- 
ка и сортировки. По словам вла- 
дельцев сайта, каждый день до- 
бавляется не менее 200 новых 
элементов. 



кіпкІиЬ.сот 

Все лучшее -детям 

Тема «Интернет и дети» заслужива- 
ет отдельного серьезного разгово- 
ра, и мы непременно вернемся к 
ней в специальном материале в 
одном из будущих номеров журна- 
ла. А пока предлагаем ознакомить- 
ся с неплохим сайтом, который 
можно рассматривать как некий 
путеводитель по детской Сети. 
Здесь есть и весьма обширный 
каталог, и «искалка», и форум для 
общения малолетних сетян, и даже 
собственная баннерная сеть. 



млмлфЫт.ш 

Отец босса-новы 

Бразилия - это не только футбол, 
пляжи Копакабаны, но и босса-нова. 
А настоящим олицетворением данно- 
го музыкального стиля является за- 
мечательный композитор и пианист 
Антонио Карлос Жобим. Его произ- 
ведения звучали в исполнении таких 
звезд мирового класса, как Стен 
Гетц, Элла Фитцджеральд, Фрэнк Си- 
натра, Аструд Джильберто и др. Сайт 
выполнен очень элегантно, а напол- 
няя его контентом, создатели не ог- 
раничиваются лишь сведениями о 
маэстро, публикуя и другие материа- 
лы, связанные со стилем босса-нова. 




шшш.роІагіпегІіа.сот/поѵОб/ 
сагЮШт 

Брошенные тележки 

Как ни странно, первой ассоциа- 
цией, которая пришла в голову 
после просмотра содержимого 
этой фотогалереи, было слово 
«одиночество». И действительно, 
что может быть более одиноким, 
чем брошенная тележка для про- 
дуктов из супермаркета? Кстати, 
на изображениях представлены 
тележки разнообразных конструк- 
ций, да и фоны варьируются - от 
стены, украшенной граффити, до 
парковых дорожек. 
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педо5.уаНоо.сот/уои-ѵѵіІпе55 

Агентства РеіДегз и Ѵапоо! за- 
пустили новый онлайновый ме- 
диасервис «Вы - очевидец». 
Самое интересное состоит в 



том, что пользовательские фото- 
и видеоматериалы оттуда могут 
попасть в новостные ленты 
Реиіегз, Аззосіаіез Ргезз и СМІЧ. 



шшѵѵ.сиситІ5.огдДгап5ІаІіоп_3_ѵѵ 

Онлайновые переводы - бесплатно 

Необходимость в переводах с од- 
ного языка на другой возникает 
довольно часто. Но не всегда хо- 
чется пользоваться программами 
или специализированными онлай- 
новыми сервисами. Все же живой 
и квалифицированный переводчик 
сделает эту работу куда качествен- 
нее. В рамках службы Сиситіз 
заказы выполняются на добро- 
вольной основе и совершенно 
бесплатно. Мы не можем судить об 
уровне услуг, но, думается, в слу- 
чае крайней необходимости не 
преминем воспользоваться. 




ѵѵѵш.$оѵеІіка.ги 

Путешествие в недалекое прошлое 

Многие нынешние пользователи 
родились уже после того, как Совет- 
ский Союз канул в Лету. Но в русско- 
язычном сегменте Всемирной Сети 
сохраняется память о том периоде. 
Создатели сайта зоѵеііка.ги отнюдь 
не тоскуют о «совке». Просто выкла- 
дывают текстовые и графические 
материалы, отражающие «дух и 
букву» той эпохи. От истории никуда 
не денешься - она была, и мы по- 
лагаем, что следует хранить сведе- 
ния о ней, чем, собственно, и зани- 
маются люди, наполняющие дан- 
ный ресурс контентом. 



рего-тааі.ш 

Пирамиды и мумии 

Творческий проект «Перо Маат» 
входит в состав содружества сай- 
тов, объединенных общеисторичес- 
ким порталом «Новый Геродот» 
(ёегойоіги), и посвящен, как не- 
трудно догадаться из заглавия этого 
мини-обзора, Древнему Египту. 
Хозяева ресурса принимают для 
публикации материалы любого 
жанра - статьи по истории, культу- 
ре, религии, художественные про- 
изведения, фотоизображения архе- 
ологических находок и даже обои и 
скринсейверы. Главный критерий - 
соответствие теме сайта. 






ѵшѵѵ.рНоІо.гтпіг 

Лувр и Орсэ в одном флаконе 

Французские музеи, фонды кото- 
рых полны бесценных шедевров, 
объединены в ассоциацию Рёипіоп 
с!ез тизёез паііопаих. Среди ее 
участников - Лувр, Орсэ, Центр 
Жоржа Помпиду, музей Пикассо и 
др. В рамках данного сообщества 
работает фотографическое агентс- 
тво. Теперь попытайтесь себе пред- 
ставить количество и качество худо- 
жественных коллекций, доступных 
для просмотра онлайновым посети- 
телям французских музеев. 




ш.12$есопсі(ИгіІІег.сот/ги-КІІ 

Автомобильный триллер 



Одной из моделей, которые в ми- 
нувшем году особенно активно 
продвигала японская корпорация 
Магсіа, был кабриолет-купе МХ-5. 
Говорят, что при его создании 
конструкторы руководствовались 
принципом ЛпЬа Ітіаі («единство 
всадника и коня»), иными слова- 
ми, пытались сделать автомобиль, 
послушно реагирующий на дейс- 
твия водителя. На указанном сай- 
те смотрите отличные 12-секунд- 
ные промо-ролики. 




ѵшѵѵ.Ье5ІесІіѵісІео$.сот 

Мануалы и конференции - на видео 



Не всем заинтересованным ли- 
цам удается посещать специали- 
зированные международные кон- 
ференции по обширной ^-те- 
матике. Не беда, на указанном 
ресурсе есть видеорепортажи с 
лекций всемирно известных спе- 
циалистов в своих областях, про- 
читанных на различных меропри- 
ятиях, а также видеоинструктажи. 
Все современные фишки типа 
облачка тегов или Р55-каналов 
присутствуют. 
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ѵѵоорНу.сот 

***** 

Оригинальное по задумке и симпа- 
тичное по исполнению ѴѴеЬ-прило- 
жение, реализованное с помощью 
флэш-технологии. Идея состоит в 
привязке фотографий к конкрет- 
ным географическим локациям. 

Зайдя по указанному выше 
адресу, вы обнаружите карту со 
множеством отметок в разных ее 
точках. Если навести указатель 



мыши на любую из них, то «вы- 
скочит» табличка, в которой со- 
держатся информация о данном 
географическом объекте, малень- 
кая картинка и число, отображаю- 
щее количество фотографий, от- 
носящихся к данной точке. Понят- 
но, что каждую из них можно 
посмотреть. 

Ежемесячно на сайте проводят- 
ся конкурсы - администрация 
предлагает выкладывать фото, 
объединенные заданной темой. 



5Ііскі$.сош 

***** 

Все знают, что такое стикер. Так 
вот, у данного сервиса сходное не 
только название, но и функцио- 
нальное назначение. На обычных 
стикерах люди пишут «напоминал- 
ки» для себя и других и приклеива- 
ют их на видных местах. А Зііскіз 
дает возможность оставлять свои 
заметки на любой страничке Все- 
мирной Сети. Естественно, при 



этом не вторгаясь в содержание 
самих ѴѴеЬ-документов. 

Для начала следует установить 
специальный плагин для Рігетох. 
После его инсталляции в браузере 
появится панель, с помощью кото- 
рой производятся все действия. 

К примеру, в процессе серфинга 
по Сети вы попали на страничку, 
каковую страсть как хочется отком- 
ментировать. Один щелчок по па- 
нели - и вы добавляете свои за- 
метки. Причем их можно сделать и 
публичными (доступными для чте- 
ния другим пользователям серви- 
са), и оставить в приватном режи- 
ме тог уоиг еуез опіу. 

Оставленные вами или другими 
посетителями комментарии будут 
отображаться либо прямо на па- 
нели инструментов, либо в специ- 
альном окошке в правом углу бра- 
узера. 




ерісігір.сот 

***** 

Новые веяния в вебостроительс- 
тве активно проникают и в такую 
обжитую сетевую сферу, как 
сайты о туризме и путешествиях. 
Один из показательных приме- 
ров - ерісігір.сот. Конечная 
цель разработчиков ресурса - 
создать площадку, где потенци- 
альные путешественники могли 
бы найти максимум информа- 
ции, так сказать, из первых рук, 
о тех местах, которые они наме- 
рены посетить. Самое главное 
состоит в применении для этого 
мультимедийного контента - от 
фото и аудио до видео и вирту- 
альных туров. Естественно, пре- 
дусмотрены ряд функций соци- 
альных сетей, а также пользова- 
тельские блоги. 















□ 



дгагг.сот 
***★★ 

Технология Р55 сегодня использует- 
ся буквально на каждом шагу, да и 
приложений для чтения лент уже 
вышло очень и очень много. Тем не 
менее мы обратим ваше внима- 
ние на данный ресурс, ведь работа 
с ним столь приятна и комфортна. 

Всевозможных настроек здесь 
хватает, а самый простой способ 
пользования сервисом состоит в 
том, что вы вводите адрес Р55-пото- 
ка, получаете код, копируемый на 
требуемую ѴѴеЬ-страничку или в 
блог. В результате появляется эле- 
гантная кнопочка с надписью 
«Сгагг», после нажатия на которую 
вашему взору открывается пере- 
чень заголовков. Работает приложе- 
ние весьма быстро. Проблем с ки- 
риллицей пока не замечено. 




тугіауз.ш 
***** 

В повседневной рутине частенько 
забываешь о праздниках, памят- 
ных датах и знаменательных собы- 
тиях. Остается одно - надеяться, 
что кто-то напомнит о предстоящем 
дне рождения тещи или годовщине 
свадьбы. Именно для того чтобы не 
загружать собственный мозг хра- 



нением подобной информации, и 
предназначен сервис тусіауз. 

После регистрации вносятся те 
даты, которые пользователь счита- 
ет наиболее важными для себя. 
Дальше все просто - уведомления 
о предстоящих торжествах будут 
«падать» в электронный почтовый 
ящик. Как обычно, разработчики 
обращают внимание на то, что, 
дескать, список можно увидеть из 
любой точки планеты, где есть до- 
ступ к Сети и он никоим образом 
не будет утерян при сбоях или пе- 
реустановке системы на вашем 
личном компьютере. 

В качестве бонуса на сайте 
предлагаются еще и советы по 
поводу того, какие подарки лучше 
всего подойдут другу, начальнику, 
сисадмину и т. п. 
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АѴегМе&а 

МОЗЭИКЭ ѵѵѵѵѵѵ.аѵегтесііа.сот 




сіосз.доодіе.сот 

Мы уже рассказывали об одном 
из первых знаменитых онлайно- 
вых текстовых редакторов под 
названием ѴѴгШеу. Как известно, 
впоследствии он стал собствен- 
ностью Ооо^Іе, и теперь его поль- 



зователи автоматически попада- 
ют по указанному выше адресу, 
где и обитает комплект офисных 
приложений от Ооо^Іе, способный 
при необходимости заменить 
ѴѴогс! и ЕхсеІ. 





О 

I 



шурісіг.сош 

***** 

Сегодняшнему сетенавту, осо- 
бенно увлекающемуся блогами, 
форумами и ѴѴеЬ 2.0, частенько 
приходится задумываться о со- 
здании аватаров. Каждый раз 
запускать Рпотюзпор или другой 
графический редактор для того, 
чтобы просто скопировать кусо- 
чек уже имеющейся картинки, не 
всегда хочется. Вот тут-то на по- 
мощь и приходит турісіг. 

Это онлайновое приложение 
заточено лишь под одну функцию - 



«вырезалки», но справляется со 
своей задачей виртуозно. С точ- 
ки зрения пользователя здесь 
все более чем просто. Загружа- 
ется исходная картинка. При 
необходимости можно увели- 
чить/уменьшить ее. Затем под- 
вижный квадратик помещается 
в нужное место. Размеры фраг- 
мента устанавливаются как вруч- 
ную, так и автоматически под 
требования конкретного сервиса 
(УоиТиЬе, МуЗрасе, РІіскг и т. п.). 
После всех выполненных дейс- 
твий остается нажать кнопку 
рісігіі - и юзерпик готов. 



■ -1 






— 









тіысоѵегу.сот 

***** 

Очаровательный сетевой «радио- 
приемник» в стиле ѴѴеЬ 2.0. Ничего 
лишнего, элегантный дизайн, вы- 
зывающий очень приятные визу- 
альные ощущения (скриншоты не 



в силах передать всего очарова- 
ния). Учтены вкусы и запросы 
самой разнообразной аудитории. 
На панели «приемника» указаны 
названия различных музыкальных 
направлений - госк, зоиі, типк, 
Іаііпо и т. п. (всего 18 штук). Со- 
гласно установкам, в треклист 
будут включаться соответствую- 
щие композиции. Настройке под- 
даются многие параметры, напри- 
мер настроение (на разных полях 
которого сіагк и розШѵе) или темп 
(спокойный - энергичный). А еще, 
двигая бегунок по шкале, можно 
запустить своеобразную машину 
времени, «приносящую на волнах 
эфира» мелодии определенного 
периода. 



М- 




ішрасе.ш 

***** 

В русскоязычном сегменте Все- 
мирной Сети увеличивается коли- 
чество социальных сетей. Новый 
ресурс такого плана шзрасе.ш в 
принципе не вносит каких-то рево- 
люционных изменений в традици- 
онный подход к построению по- 
добных структур, хотя его адми- 
нистрация гордо заявляет в своем 
«манифесте», что это «социальная 
сеть для всех русскоговорящих 
людей на планете Земля». 

К услугам пользователей здесь 
имеется «стандартный джентльмен- 
ский набор» для построения лично- 
го профиля с персональной инфор- 
мацией, графикой, музыкой и фо- 
тографиями, добавления друзей, 
комментирования записей и сним- 
ков других участников сети. 



АѴегТѴ Вох9 



<:ЧЩ| 



АѴегТѴ НуЬгігі+РМ СагсІЬиз 




КийіЬе.ги 
***** 

Клоны тоже имеют право на су- 
ществование. Особенно в тех слу- 
чаях, когда они выполнены высо- 
кокачественно. Нам представляет- 
ся, что нет смысла указывать на 
ресурс, который послужил образ- 
цом для создателей русскоязычно- 
го онлайнового видеосервиса. 
Первые впечатления от новичка 
весьма положительные. 



м. Киів 01034, вул. Рейтарська, 7 
іѳі.: (044)-235-94-75/76, 235-89-20 
ѵѵѵѵѵѵ.огд.пеі.иа 




м. КиТв, (^) КПІ, вул. В. ВасилевськоТ, 6 
(044) 241-94-94 ѵѵѵѵѵѵ.паѵідаіог.иа 
інтернет-магазин ѵѵѵѵѵѵ.ітргеззіоп.сот.иа 
оптові поставки: о!еаІег@паѵідаІог.иа 




новости блогоссреры 



Новости 
блогосферы 



Александр Птица 



Годовщина 
Блоги@МаіІ.ш 



В конце ноября сервис 
Блоги@МаіІ.ш отпраздновал 
первую годовщину своего 
существования. Естественно, к 
знаменательной дате был приуро- 
чен пресс-релиз, в котором под- 
робно описаны все успехи, достиг- 
нутые за этот период времени. 

Итак, по официальной статис- 
тике на «Блогах» создано около 
800 тыс. дневников, 20 тыс. со- 
обществ, сделано 3,5 млн поль- 
зовательских записей, породив- 
ших 14,5 млн комментариев. 

Конечно, представленные циф- 
ры впечатляют, но все же такой 
массовостью, как, скажем, ЖЖ, 
«Блоги» похвастаться еще не могут. 
В рейтинге «Яндекса» они пока 
занимают четвертое место в спис- 
ке популярности, пропустив вперед 
І_іѵе.ІоигпаІ, Ыѵеіпіегпеі и сііагу.ш. 



Отрадно, что в течение отчет- 
ного года в рамках сервиса пос- 
тоянно внедрялись новые функ- 
циональные возможности. В 
частности, солидная работа бы- 
ла проведена в отношении реа- 
лизации концепции «Блогов» в 
качестве «мультимедийного 
средства самовыражения». 

Сейчас, кроме текстовых 
записей и фотографий, у пользо- 
вателей есть возможность пуб- 
ликовать в дневниках видеоро- 
лики и голосовые записи. Пер- 
вое стало осуществимым 
благодаря появлению сервиса 
Видео@МаіІ.ш и его тесной 
интеграции с блогами. А для 
голосовых записей реализован 
специальный интерфейс, добав- 
лять же их можно с помощью 
мобильного телефона. 



Признаки 
заядлого блоггера 



Автор ресурса РгоЫоёёег (ѵѵѵѵѵѵ. 
ргоЫо^ег.пеІ) Майкл Арринг- 
тон сформулировал несколько 
признаков, указывающих на 
излишнее увлечение блоггерс- 
твом. Проверьте себя, и если 
найдете совпадения, то поду- 
майте, не стоит ли на какое-то 
время уйти в своеобразный 
отпуск от заполнения онлайно- 
вых дневников. 

Итак, следует притормозить, если: 

1) вы замечаете, что возникает 
нехватка тем; 

2) хочется написать в своем 
блоге обо всем, что окружает; 



3) блоггерство стало мешать 
нормальной семейной жизни; 

4) у вас возникли совершенно 
нереалистичные мечты, связан- 
ные с этим родом деятельности; 

5) блоггерство начало неблаго- 
приятно отражаться на здоровье; 

6) вы не можете остановиться, 
даже будучи в отпуске...; 

7) ...и/или во время выходных; 

8) нарушается сон. 

Уже появились дополнения к 
этому списку. Нам особенно 
понравился такой признак: «... 
если блоггер публикует записи, 
посвященные блоггерству». 



Театральные 
дневники 



О роскоши 
и не только 




илѵил іеаіг-Ііѵе.сот 

Несмотря ни на что, театр (в гло- 
бальном смысле слова) все-таки 
еще жив. Новые спектакли выхо- 
дят в свет, труппы ездят на гастро- 
ли, зрители заполняют залы. На 
страницах «Театральных дневни- 
ков» как бы централизованным 
образом публикуются заметки, 
появившиеся в других блогах. Их 
авторами преимущественно явля- 
ются люди, имеющие непосредс- 
твенное отношение к этому виду 
искусства. 



шшѵѵ.ѵіртадагте.ги 

Удивительно, но простой народ любит 
читать о том, какие излишества могут 
себе позволять состоятельные люди. 
Как говорится, свято место пусто не 
бывает, и с!еІихе-ниша в блогосфере 
также потихоньку заполняется. В 
качестве примера приведем ѴірМа- 
^агіпе: позолоченные пружины для 
автомобильных подвесок, новая 
флагманская модель Ьатоог^гпгп, 
черная икра от Іѵез ЗаіпМаигепт. - 
вот темы некоторых последних 
записей в «шикарном» блоге. 



Музыкальное ретро Блоги и блоггинг 




сІапзтопсаІе.Ыодзроі.сот 

Композиции 60-х - 70-х годов XX века 
практически никогда не выходят из 
моды. А многие песни, популярные 
тогда, стали частью золотого фонда 
мировой поп- и рок-музыки. Имен- 
но музыкальной атмосфере той 
эпохи посвящен блог «В моем ка- 
фе». Его ведет француженка, поэто- 
му доминирования англоязычных 
исполнителей не наблюдается, зато 
европейцев - хоть отбавляй. Обра- 
тите внимание на весьма обшир- 
ный список других МРЗ-блогов. 



ѵѵѵѵш.ргоЫод.ш 

Автора данного дневника Андрея 
Серебрякова интересуют все воп- 
росы, связанные с блоггингом как 
таковым. А это значит, что в запи- 
сях на ргоЫо^. ш охвачен широкий 
круг тем - программы и сервисы, 
поисковая оптимизация, способы 
заработка, новости специализиро- 
ванных служб для блоггеров и т. п. 
Здесь раскрываются не только 
технические вопросы, об этом 
свидетельствует наличие в облачке 
тегов такой метки, как «юмор». 
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новости блогоссреры 



Сайт месяца 



зепзаіог.ш 




Босс БіхАраіі о 
русскоязычных 
блоггерах 

В прошлом номере «Домашнего 
ПК» мы рассказывали о ѵох.сот, 
еще одной блог-площадке, откры- 
той владельцем Живого Журнала, - 
компанией ЗіхАрагІ. Новый сервис 
привлекает к себе пользователей 
весьма солидным набором функ- 
циональных возможностей, в чем 
могли убедиться на собственном 
опыте многие наши коллеги, устро- 
ившие на мощностях «Вокса» свои 
запасные блог-аэродромы. 

В ноябре Москву посетил вице- 
президент и управляющий дирек- 
тор ЗіхАрагт. в Европе Лоик Ле 
Мер, в рамках пресс-конференции 
рассказавший о планах на россий- 
ском рынке, партнерских програм- 
мах и новых сервисах, в том числе 
и Ѵох. 

Самое интересное произошло в 
конце мероприятия, когда уважае- 
мый гость отвечал на вопрос о 
возможных сроках русской локали- 
зации Ѵох. Для начала он заявил, 
что добавлять к трем поддерживае- 
мым Ѵох языкам (английский, 
французский, японский) новый - в 
данном случае русский - компа- 
ния пока не планирует, так как 
подобные действия, исходя из ее 
опыта, тормозят развитие проекта. 
А задавшему вопрос руководителю 
известной компании ЗотЧКеу Фе- 
ликсу Мучнику босс ЗіхАрагІ указал 
на слишком серьезное отношение 
к блоггерам и заявил: дескать, он 
не поддерживает мнения о том, что 
авторы дневников имеют какое-то 
влияние. Ле Мер полагает, что рус- 
скоязычные блоггеры слишком 
много внимания уделяют текстам и 
любят порассуждать на социально- 
политические темы и вместе с тем 
почти не пользуются публикациями 
аудио- и видеофайлов. 

Вот после этого и стало понятно, 
почему ЗіхАрагІ не спешит с лока- 
лизацией «Вокса». Все-таки данный 
сервис ориентирован в первую 
очередь на мультимедиаблоггеров. 



Скандально известный в русско- 
язычном ЖЖ Константин Рыков 
запустил новый проект, представ- 
ляющий собой так называемую 



интересных (по мнению владельца 
ресурса) записей популярных авто- 
ров из І_іѵе.ІоигпаІ. Привлекает 
внимание оригинальный дизайн с 



«блоголовку», т. е. аггрегатор самых горизонтальным скроллингом. 



Неу, ВІоддег 



Казуальные игры 




ІР- 




гоокосіа.сот 

Бесплатный сервис 2оокоо!а раз- 
работан специально для блогге- 
ров. Его основная функция - от- 
правка электронных посланий с 
уведомлениями об обновлениях в 
дневниках. Периодичность рассы- 
лок регулируется от ежедневной до 
ежемесячной. Служба привлекает 
большим количеством настроек. 
Нетрудно догадаться, что в основе 
лежит популярная технология Р55. 



датегеЬо.сот 

Читатели уже, вероятно, заметили, 
что мы стали больше внимания уде- 
лять такой стремительно развиваю- 
щейся сфере компьютерных развле- 
чений, как казуальные игры. Основа- 
телем блога (ЗатегеЬо стал один из 
бывших боссов Ѵапоо! Сатез Джоэл 
Броди. Авторами постингов с обзо- 
рами, превью и новостями являют- 
ся уважаемые люди, пишущие в 
том числе для 115А Тос!ау и СМІЧ. 



ВедаЬипд 



Почиталки 




ЬедаЬипд.ш 

Как гласит надпись на титульной 
странице сайта, «Бегабунг (нем.) - 
талант, дарование», причем авто- 
ров записей в данном блоге более 
всего интересуют работы молодых 
дарований. Область их деятельнос- 
ти не ограничивается. Это могут 
быть и графический дизайн, и фо- 
то, и иллюстрации, и архитектурные 
изыски, и инсталляции. Один из 
главных критериев отбора совпа- 
дает с известным всем слоганом 
компании Арріе «Думай иначе». 



Ьоокшогт.ги 

О чем еще могут писать на сайте 
с адресом «Книжный червь. ру», 
как не о книгах. Очерчивая круг 
собственных предпочтений, 
автор утверждает: «Главное - 
чтобы книга была интересной 
как по сюжету, так и по стилю». 
Естественно, сколько людей, 
столько и мнений. Добавим, что 
тематика записей в этом блоге 
не ограничивается только ре- 
цензиями на свежепрочитан- 
ные новинки. 



К Р А ЩШЦ 
ТЕХНОЛОПП 

дост уЩщ 
кожномШ 




В I Д Е О КШ ШІ 
К О Р П У с и 
БЛОКИ ЖИВЛЕННЯІ 
К Л АВІИ 

м и 

КАРТР 



ООО К И 




подробно об интернет-торговле 



Виртуальные 

деньги 




Александр Губанов 



Денег много не бывает, 
если перефразировать 
знаменитое изречение 
героя детских мульт- 
фильмов Винни-Пуха: 
«Деньги если есть - то 
их сразу нет». К сожа- 
лению, человеческое 
общество на современ- 
ном этапе развития не 
получает финансовые 
блага даром. Чтобы 
иметь свою часть «все- 
общего эквивалента», 
ее нужно заработать. 
Существует бесконеч- 
ное множество спосо- 
бов это сделать, в том 
числе и с помощью 
Всемирной Паутины. 
Например, получать 
спонсорскую плату за 
размещение реклам- 
ных баннеров на своем 
сайте, чтение и рассыл- 
ку «деловой корреспон- 
денции», просмотр оп- 
ределенных ѴѴеЬ-стра- 
ниц. Эти варианты не 
требуют специальной 
квалификации, напря- 
жения внимания и умс- 
твенной нагрузки. 



Интернет-трейдинг (от 
английского Ігасііпё - 
торговля) - совсем дру- 
гое. Он тоже позволяет 
получать прибыль не выходя из 
дома, используя свой личный ПК 
как основной инструмент. Но биз- 
нес через Интернет - это искусство, 
для которого необходимы опреде- 
ленные знания, подготовка и та- 
лант. Ставки здесь намного серьез- 
нее, но и выигрыш в случае удачи 
значительный. 

Наиболее известным видом 
интернет-трейдинга является тор- 
говля на валютном рынке Форекс. 
Английское слово тогех - сокраще- 
ние оттогеі^п ехспап^е тагкеі:, 
что обозначает «мировой рынок 
обмена иностранных валют». Фо- 
рекс - самый молодой среди меж- 
дународных финансовых рынков. 
Его история началась в 1971 г., 
когда в рамках действовавшей в 
мире Бреттонвудской системы 
международных расчетов амери- 
канский доллар стал первой валю- 
той, не привязанной к стоимости 



золота и отправленной в «свобод- 
ное плавание». С 1973 г. нацио- 
нальные валюты США и других 
развитых стран превратились в 
товар, которым стало возможно 
торговать. Объем операций Фо- 
рекса достигает 3 трлн долл. США 
в день, а участниками выступают 
банки, валютные биржи, инвести- 
ционные фонды, торговые и про- 
мышленные предприятия, брокер- 
ские компании, частные лица. На 
долю сделок, заключаемых через 
Интернет, уже приходится более 
10% оборота валютного рынка 
Рогех. Объектом торговли на рын- 
ке являются денежные единицы 
различных стран мира, а колеба- 
ния курсов позволяют извлекать 
значительные прибыли на разнице 
покупки и продажи. 

Популярность подобного типа 
бизнеса обусловлена тем, что быть 
трейдером может практически 
каждый - от крупного банка или 
транснациональной компании до 
частного лица. Кроме того, на рын- 
ке Форекс брокерские компании 
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предоставляют своим клиентам 
доступ к работе и на других финан- 
совых рынках: фондовом (акции), 
товарном (контракты на поставку) 
и срочном (различные финансо- 
вые активы). Главная особенность 
интернет-трейдинга, привлекаю- 
щая к нему мелких игроков, - это 
возможность купли и продажи при 
отсутствии всей суммы, необходи- 
мой для совершения сделки. Бро- 
керы, конечно, требуют внесения 
залогового депозита, но позволяют 
клиенту совершать операции на 
суммы, в 40-50, а иногда и в 
100 раз превышающие взнос. 
Риск потерь возлагается на клиен- 
та, депозит страхует брокера. Он 
является посредником между кли- 
ентом и рынком, и каждая опера- 
ция приносит ему определенный 
процент дохода. 

Чтобы рассчитывать на относи- 
тельно продолжительное пребыва- 
ние на рынке, желательно положить 
на открываемый у брокера счет в 
несколько раз больше средств, чем 
рискуешь потерять на одной сделке. 
Западные брокерские компании 
изначально ориентировались на 
торговцев, способных на мини- 
мальный залог в тысячи долларов. 
Однако появление менее состоя- 
тельных инвесторов из постсоветс- 
кого пространства и широкое рас- 
пространение онлайновой торгов- 
ли, позволяющей выходить на 
рынок с помощью ПК, послужили 
причиной снижения порога залога 
для частных инвесторов до $250- 
500. Многие украинские компании 
предлагают попытать счастья исхо- 
дя из стартовой суммы $50-100, 
но и это не предел. Появился также 
мини-форекс - «облегченная» вер- 
сия Форекса, - в котором можно 
заключать сделки объемом менее 
одного стандартного лота и где ми- 
нимальный депозит - $1! 
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подробно об интернет-торговле 



Следует отметить, что интернет- 
трейдинг с точки зрения украинско- 
го законодательства - то же самое, 
что азартные игры или заключение 
пари. Поэтому брокеры, работаю- 
щие в Украине, регистрируются как 
букмекерские компании, а покупка 
валюты или другого актива прирав- 
нивается к ставке на наступление 
определенного события в будущем. 
Прибыль инвестора при продаже/ 
покупке валюты считается его выиг- 
рышем по ставке. 

Схема заработка в интернет- 
торговле выглядит предельно прос- 
то. Брокерская компания открывает 
клиенту доступ через Интернет к 
собственным терминалам, подклю- 
ченным к торговым системам и 
биржам. Вы загружаете на свой 
компьютер специальную програм- 
му, которая позволяет отдавать по- 
ручения по сделкам дилерам бро- 



свои силы на так называемом «иг- 
ровом» учебном счете, который не 
требует вложения реального денеж- 
ного депозита, но позволяет отшли- 
фовать свое мастерство в условиях 
настоящей торговли. Работа с учеб- 
ным счетом полностью виртуальна 
и лишена риска финансовых по- 
терь. Постепенно можно узнать, по 
каким законам движется рынок, 
изучить факторы, обуславливающие 
изменения на нем, выработать 
собственную стратегию поведения. 
На это может уйти не один месяц. 
Но после того как баланс начнет 
расти, стоит подумать и об открытии 
реального счета. 

Открыть настоящий счет вполне 
возможно и без визитов в офис 
брокера и в банк. Многие трейдеры 
с успехом пользуются электронны- 
ми платежными системами, рас- 
пространенными в Интернете, - так 



МММ 



ист ид 



керской компании в режиме он- 
лайн. Брокер открывает вам счет. 
Дальше все точно так же, как и в 
реальной торговле. Вы приобретае- 
те или продаете определенное коли- 
чество валюты (товара, акций), рас- 
считывая через некоторое время 
получить прибыль, закрыв свой 
заказ. Разница между ценой покуп- 
ки и продажи и является вашим 
доходом. Из него брокерская ком- 
пания берет небольшой процент - 
комиссионные. Зарабатывать мож- 
но как на повышении, так и на па- 
дении курса. С первым вариантом 
все понятно. Во втором случае вы 
как бы берете «взаймы» у брокера 
определенное количество валюты и 
продаете ее на рынке. Потом выку- 
паете тот же объем по более низкой 
цене, возвращаете долг брокеру, и 
вдобавок получаете еще и свою 
часть дохода. Конечно, всегда есть 
вероятность ошибиться с прогнозом 
и вместо прибыли получить убыток. 

Как правило, начинающим трей- 
дерам предлагается попробовать 



называемыми ѴѴеЬ-деньгами. Об- 
щение с брокером в таком случае 
ограничивается только програм- 
мой-терминалом, а кассой, выдаю- 
щей вашу прибыль в наличных, 
послужит ближайший банкомат. 

Программы для интернет-трей- 
динга легко найти на сайтах бро- 
керских компаний. В основном это 
так называемые терминалы - свое- 
образное «рабочее место». Скачать 
и установить их можно абсолютно 
бесплатно, и в этом есть резон - 
компания и без того заработает на 
клиенте путем получения комиссии, 
поэтому Ітееѵѵаге-статус таких про- 
грамм - определенного рода крю- 
чок с наживкой для новичков. 

Подобного ПО существует до- 
вольно много, но следует отметить 
самые популярные терминалы - 
Мет_аТгас!ег4 компании Меіариоіез 
и торговую платформу іТгас!ег. Эти 
программы невелики, как прави- 
ло, загружаемый файл не превы- 
шает по объему 3-5 МВ. В рабо- 
чем окне трейдер видит список 



котировок, а также динамику изме- 
нения курса выбранных пар валют 
или акций. Этот процесс находится 
в прямой зависимости от скорости 
интернет-соединения и занимает 
2-3 секунды на выделенном кана- 
ле и до 10-12 секунд при модем- 
ном соединении. Утилита автомати- 
чески пересчитывает состояние 
вашего счета после каждого изме- 
нения цен финансовых инструмен- 
тов, позволяя в любой момент 
получить полный отчет о прибылях/ 
убытках и принимать быстрые ре- 
шения в зависимости от текущей 
рыночной ситуации. Кроме того, в 
течение торговой сессии трейдер 
узнает наиболее важные новости 
об изменениях на финансовых 
рынках, которые могут повлиять на 
динамику курса. Программы также 
предусматривают возможность 
самостоятельного проведения 
технического анализа ценовых 
колебаний, используя целый ряд 
графиков и индикаторов, включая 
размещение линий поддержки/ 
сопротивления, статистического 
тренда, линий Фибоначчи. Для 
самых взыскательных пользовате- 
лей имеется даже функция экспор- 
та данных в специализированные 
системы технического анализа 
Огле^а Тгасіезіаііоп и Меіазіоск 
для их последующей обработки. 

Количество активных пользова- 
телей систем интернет-трейдинга 
только в Украине уже измеряется 
десятками тысяч и постоянно рас- 
тет. Вместе с тем существует до- 
вольно много людей, относящихся 
к интернет-трейдингу с предубеж- 
дением. В основном это связано с 
недостатком объективной инфор- 
мации. Один из самых распростра- 
ненных мифов о торговле на ва- 
лютных биржах следующий: если 
один получил прибыль, то другой 
непременно столько же проиграл. 
Действительно, часть сделок на 
рынке имеет чисто спекулятивный 
характер и рассмотренные в ста- 
тье методы торговли - именно 
таковы. Настоящий и успешный 
трейдер - не азартный игрок, а 
скорее аналитик, использующий 
трезвый расчет и постоянно на- 
блюдающий за рынком. Опять же 
следует предупредить, что опыт 
знакомства с реальным Форексом 
или с каким-либо инструментом он- 
лайновой торговли может вызвать 
у многих негативные эмоции. Как 
отмечают брокеры, только 15-20% 
мелких операторов имеют положи- 
тельный баланс торговых опера- 
ций. Потому бросаться в этот вид 
заработка денег сгоряча, без под- 
готовки, не стоит. Поговорка «но- 
вичкам везет» в случае с интернет- 
трейдингом не действует. 



Словарик 

Трейдер - участник биржевой 
торговли, осуществляющий 
сделки за собственный счет 
или по поручению клиентов. 

Брокерская компания - 

организация, предоставляю- 
щая своим клиентам услуги по 
проведению операций с помо- 
щью Интернета или телефон- 
ной линии, а также обеспечи- 
вающая юридическое и ин- 
формационное обслуживание 
трейдеров. 

Котировка - стоимость еди- 
ницы одной валюты, выражен- 
ная в единицах другой валюты. 
Например, котировка пары 
валют ЕІІР/1150 на уровне 
1,2502 означает, что €100 
равно $125,02. 

Пункт - минимальная величи- 
на изменения цены инстру- 
мента. Последняя цифра в 
котировке. За один торговый 
день котировки обычно колеб- 
лются в пределах 100-150 
пунктов. 

Ордер - заказ трейдера на 
покупку/продажу финансового 
актива, размещенный в бро- 
керской компании. 

Лот - минимальный объем для 
торговли. Для валютных пар - 
это 100 ООО единиц в базовой 
валюте, при торговле на фондо- 
вом рынке - пакет из 100 ак- 
ций. 

Кредитное плечо - услуга 
брокера, позволяющая трейде- 
ру проводить операции с объ- 
емом актива, в десятки раз 
превышающим его текущий 
депозит. Например, кредитное 
плечо 1:100 дает возможность 
проводить операции, когда 
объем депозита в 100 раз 
меньше стоимости лота. 

Маржа - сумма средств, кото- 
рые нужно депонировать у 
брокера в обеспечение ссуды 
на совершение операций. 
Маржа служит для покрытия 
возможных убытков, которые 
иногда возникают при прове- 
дении операций. 



Домашний ПК 1/2007 107 




На высоких скоростях 

Услуги доступа к быстрому Интернету 



Артур Оруджалиев, Александр Птица 



Бесспорно, большинство 
пользователей Всемир- 
ной Сети в нашей стране 
и по сей день по-прежне- 
му «сидят» на древнем сііаі-ир. А 
это значит, что они все так же нер- 
вничают при обрывах связи, все 
также недовольны, когда инфор- 
мация «капает» к ним в час по чай- 
ной ложке. И действительно, для 
того чтобы общение с нынешним 
Интернетом было комфортным, 
как никогда ранее требуются высо- 
кие скорости. Этот фактор является 
существенным для многих катего- 
рий пользователей. Здесь и люби- 



тели онлайновых игрищ, и поклон- 
ники кино и музыки, да в конеч- 
ном итоге в настоящее время 
многие ѴѴеЬ-ресурсы уже специ- 
ально затачиваются под так назы- 
ваемый ЬгоасШапс!, т. е. широкопо- 
лосный Интернет. 

Естественно, провайдеры, обес- 
печивающие доступ во Всемирную 
Сеть по широким каналам, устанав- 
ливают цены повыше, чем те, кото- 
рые работают с коммутируемыми 
телефонными линиями, но всегда и 
везде за удобство и комфорт нужно 
платить. И хотя, как было сказано, у 
нас пока доминирует с!іаІ-ир, уже 



началась миграция частных пользо- 
вателей в сторону более продвину- 
тых сервисов интернет-доступа. 
Среди них назовем подключение 
по каналам кабельного телевиде- 
ния, АОЗЬ-технологию и так называ- 
емые домашние сети. 

В данном материале представ- 
лены мини-портреты отечествен- 
ных провайдеров, работающих на 
высоких скоростях. Следует учиты- 
вать, что этот перечень не претен- 
дует на исчерпывающую полноту. 
С другими операторами мы позна- 
комим вас в будущих номерах 
журнала. 
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услуги доступа к быстрому Интернету 



«Укртелеком». «ОГО!» 



икгіеіесот.иа/иа/зегѵісез/іпіегпеі: 



Крупнейший оператор 
фиксированной связи 
Украины, обслуживаю- 
щий около 10 млн або- 
нентов телефонии, в последнее 
время довольно активно развива- 
ет свое интернет-направление. Для 
домашних пользователей, а также 
малого бизнеса компания предла- 
гает услугу широкополосного досту- 
па в Сеть на базе технологии А051_ 
под торговой маркой «ОГО!». 

Первое, что необходимо сделать 
желающим приобщиться к данному 
сервису, - это проверить через сайт 
оператора техническую возмож- 
ность предоставления услуги. Стои- 
мость подключения на сегодняш- 
ний день составляет 174 грн для 
опытного пользователя, способного 
самостоятельно установить необхо- 
димое оборудование и произвести 
все настройки системы (кстати, на 
сайте есть подробное руководство), 
либо 348 грн - с привлечением 
технического специалиста. 

В настоящее время доступны 
как безлимитные тарифные планы, 
так и пакеты с предоплаченным 
трафиком. К примеру, ежемесяч- 
ная абонентская плата за канал 
пропускной способностью 64 КЬрз 
с неограниченным количеством 
загружаемой информации состав- 
ляет 270 грн, 256 КЬрз - 959 грн, 
а 2 МЬрз (при скорости отправки 
512 КЬрз) - около 4 тыс. грн. 



Тарифные планы «ОГО!» 


Название тарифа 


Скорость, КЬрз 


Объем включен- 
ного трафика*, МВ 


Абонентская 
плата, грн/мес 


приема 


отправки 


Минимальный - 5 


128 


64 


500 


63,00 


Средний - 5 


1350 


135,17 


Привлекательный - 5 


3500 


270,34 


Минимальный - М 


512 


256 


700 


73,73 


Средний - М 


1750 


168,96 


Привлекательный - М 


4500 


322,56 


Минимальный - І_ 


2048 


512 


1100 


110,59 


Средний - І_ 


2000 


184,32 


Привлекательный - І_ 


5000 


344,06 


Минимальный - ХІ_ 


2048 


512 


7500 


516,12 


Средний - ХІ_ 


10 000 


668,52 


Привлекательный - ХІ_ 


15 000 


987,96 


Неограниченный - 64 


64 


64 


Без ограничений 


270,00 


Неограниченный - 128 


128 


128 


478,80 



* Каждый дополнительный МВ стоит 2 7,6 коп. 



В линейке тарифов «ОГО!» су- 
ществует несколько пакетов, не 
рассчитанных на массовую загруз- 
ку данных. К примеру, «Минималь- 
ный - 5» стоимостью 63 грн/мес 
включает 500 МВ входящего и 
исходящего трафика на скорости 



128/64 КЬрз. Аналогичный пакет, 
но с 3,5 СВ («Привлекательный - 5»), 
обойдется в 270 грн/мес, а «Сред- 
ний - М» (1,75 СВ, 512/256 КЬрз) - 
в 169 грн. Каждый мегабайт, вы- 
ходящий за пределы оплаченного 
объема данных, стоит 21,6 коп. В 



качестве необходимого оборудо- 
вания для доступа в Интернет 
«Укртелеком» рекомендует ис- 
пользовать модемы производс- 
тва Ізкгаіеі, 2уХЕІ_, 0-І_іпк, 2ТЕ и 
Ниаѵѵеі, их можно взять в аренду 
за 12 грн/мес. 



«СТРИМ» 



ѵѵѵѵѵѵ.зітеа т .со т .иа 



В России, в частности в 
Москве, уже довольно 
давно хорошо известна 
торговая марка «СТРИМ». 
Ее проникновение на украинский 
рынок началось с Одессы, и, пос- 
кольку «Домашний ПК» читают 
не только в Киеве, мы посчитали 
нужным включить в наш обзор и 
этот сервис. Телекоммуникацион- 
ные услуги под брендом «СТРИМ» 
предлагает компания «КОМСТАР», 
и хотя пока что ее сервисы до- 
ступны только жителям города у 
Черного моря, в планах - созда- 
ние сети национального масшта- 
ба. Кстати, в отличие от север- 



Тарифные планы «СТРИМ-Интернет» 


Скорость соеди- 
нения (КЬрз) 


Подключение (грн) 


Аренда оборудова- 
ния и линии (грн/мес.) 


Абонентская плата (грн) 


512 


270 


27 


108 


1024 


270 


27 


151,20 



ных соседей, в нашей стране 
«СТРИМ» работает по волоконно- 
оптическим каналам. 

В комплекс услуг «СТРИМ-Ин- 
тернет» включены предоставле- 
ние доступа в Интернет, стати- 
ческий ІР-адрес, один почтовый 
ящик в домене зігеат.сот.иа 



объемом 50 МВ и так называе- 
мый «СТРИМ-драйв», то есть дис- 
ковое пространство для хране- 
ния файлов объемом 1 СВ. От- 
крытие дополнительного таіІЬох 
обойдется в 27 грн, а его еже- 
месячное обслуживание - в 
13,50 грн. 



В настоящее время в процессе 
разработки находится проект 
«СТРИМ-ТВ». Когда он будет запу- 
щен, то по тому же персональному 
волоконно-оптическому каналу 
пользователи смогут получать це- 
лый комплекс мультимедийных 
цифровых услуг. 
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Сши$. «ТурбоНет» 



ѵѵѵѵѵѵ.іигЬо.пеі.иа 

Телекоммуникационная 
сеть СШиз объединяет 
группу киевских операто- 
ров стационарной теле- 
фонной связи и интернет-сервис- 
провайдеров. В настоящее время 
она включает около 30 современ- 
ных телефонных станций и охваты- 
вает такие зоны столицы, как 
центр, Печерск, Подол, Шулявку, 
Лукьяновку, Соломенку, Выдубичи, 
район Московской площади, Лево- 
бережный массив, Дарницу. 



Для обеспечения доступа в Ин- 
тернет здесь используется техноло- 
гия А05І_. Сама услуга поставляет- 
ся под торговой маркой «ТурбоНет», 
и ею обеспечиваются прежде все- 
го абоненты телефонной связи от 
СШиз. Заявленная скорость пере- 
дачи данных составляет здесь 2-4, 
а при определенных условиях - до 
8 МЬрз. 

В комплекте тарифных планов 
имеются четыре основных вари- 
анта Ргіѵаіе, 30Н0, ОтТісе и 



Визіпезз. Безусловно, наших чи- 
тателей прежде всего заинтересу- 
ют первых два. Анализируя табли- 
цу тарифов, можно заметить, что 
с увеличением абонплаты растет 
количество предоплаченных ме- 
габайтов, становятся дешевле 
подключение и дополнительный 
трафик. Так, например, для поль- 
зователей самого «младшего» 
пакета Ргіѵаіе ежемесячные рас- 
ходы составляют примерно 180 
грн, однако за подключение они 



вынуждены платить более 700 
грн. 

Кроме того, имеется специаль- 
ный тарифный план под названи- 
ем «ТурбоНочь», ориентированный 
на истинных сов. Клиенты, выбрав- 
шие этот вид услуг, получают не 
ограниченный по трафику доступ в 
будние дни в ночное время (от 
20.00 до 8.00) и круглосуточно - в 
выходные и праздники. Цены зави- 
сят от скоростей и варьируются от 
$49 (Ргіѵаіе) до $99 (Визіпезз). 



Тарифные планы для домашних пользователей «ТурбоНет» 



Название тарифа 


Скорость*, МЬр$ 


Объем включен- 
ного трафика, МВ 


Стоимость дополнитель- 
ного трафика, доллУМВ 


Абонентская 
плата, долл. /мес 


Ргіѵаіе 


1024/128 


256 


0,070 


35 


50НО 


1536/192 


512 


0,067 


49 


(Жісе 


2048/256 


1536 


0,063 


149 


ВіІБІПѲББ 


4096/512 


3072 


0,060 


249 



Название 
тарифа 


Скорость доступа: 
Украина/мир, КЬрз 


Абонентская 
плата, 
дол л. /мес 


ТурбоДень 1 


256/64 


35 


ТурбоДень II 


512/128 


49 


ТурбоДень III 


вход - 2048 
исх.-512/512 


149 



«датагруп» 

о!а1:адгоир.сопп.иа 



Каждый телефонный або- 
нент ЗАО «Датагруп» мо- 
жет подписать контракт 
на предоставление А05І_- 
доступа в Интернет, посетив офис 
компании в одном из городов, где 
оказывается услуга. Телефонные 
абоненты других операторов тоже 
могут стать клиентами компании в 
том случае, если они живут в зоне 
покрытия телефонной сети 
Оаіа^гоир. Стоимость подключения 
равна 1,20 грн. Она не зависит от 
того, является ли потенциальный 
пользователь быстрого Интернета 
телефонным абонентом фирмы или 
нет. Модем на время пользования 
услугой предоставляется. Доступ в 
Интернет по тарифным планам с 
учетом потребляемого трафика 
может осуществляться на скоро- 
стях от 64 до 1024 КЬрз. 

Тарифы с предоплаченным тра- 
фиком имеют пять градаций. В 
рамках самого «щадящего» из них 
предоставляются 500 МВ «зару- 
бежки» и 2 СВ из зоны ІІА-ІХ. Такой 



вариант обходится пользователю в 
$13 ежемесячно. 

Стоимость услуг по безлимитному 
доступу существенно дороже, и в 
этом случае цена определяется 
скоростью. В самом дешевом вари- 
анте ($13) обеспечивается 64 КЬрз. 



Кроме того, в ассортименте 
«Датагрупп» есть специальное 
предложение, которому можно 
дать кодовое название «Приведи 
друга». При одновременном за- 
ключении контрактов оба клиен- 
та получают в два раза больше 



трафика, чем предусмотрено 
выбранным ими тарифным пла- 
ном. Льготы по трафику имеют и 
уже существующие абоненты 
А05І_-сервиса, если по их сове- 
там подключаются друзья и зна- 
комые. 



Тарифные планы для домашних пользователей 


Объем включен- 
ного трафика, МВ 


Стоимость дополнительного 
зарубежного трафика, доллУМВ 


Стоимость дополнительного 
украинского трафика, доллУМВ 


Абонентская 
плата, доллУмес 


500МВмир.8СВукр. 


0,025 


0,002 


13 


1 СВ мир. 20СВукр. 


0,02 


0,002 


22 


2СВмир. 28СВукр. 


0,015 


0,002 


30 


5 СВ мир. 35 СВ укр. 


0,01 


0,001 


40 


ЮСВмир. 40СВукр. 


0,005 


0,001 


60 



Безлимит 














Скорость 


64 КЬрз 


128 КЬрз 


256 КЬрз 


512КЬр5 


768 КЬрз 


1024 КЬрз 


Цена в $ с НДС 


60 


130 


270 


450 


650 


870 
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«Воля». «Воля Бродбенд» 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵоІіа.сот/іпі:егпеі: 



Компания «Воля» хорошо 
известна киевским зри- 
телям как крупнейший 
оператор кабельного 
ТВ. Кроме того, она предоставля- 
ет услуги скоростного доступа ко 
Всемирной Сети под торговой 
маркой «Воля». При этом исполь- 
зуется технология передачи дан- 
ных по телевизионному кабелю 
00С5І5 2.0 

Для того чтобы подключиться, 
потенциальному пользователю 
достаточно проверить техническую 
возможность и заполнить заявку 
на сайте. Обойдется это в 49 грн. 
А срок выполнения работ в штат- 
ном режиме составляет от 3 до 
14 дней. Для особо нетерпеливых 
предусмотрен срочный вариант - 
в течение суток. В этом случае 
стоимость подключения увеличит- 
ся на 50 грн. 

С недавних пор провайдер не 
разделяет трафик на украинский и 
зарубежный и предлагает домаш- 
ним пользователям три тарифных 
плана: «Легкий», включающий 



200 МВ данных за 20 грн ежеме- 
сячно плюс 10 коп. за каждый за- 
груженный либо отправленный 
дополнительный мегабайт инфор- 
мации, «Классный» - 1 СВ, 50 грн 
и 5 коп. соответственно, а также 
«Мировой» - 5 СВ, 100 грн и 2 коп. 

Услуги предоставляются на ско- 
рости 38 МЬрз, впрочем, она до- 
стигается лишь на порту модема 
пользователя, реальная же пропус- 
кная способность каналов зависит 
от загруженности внутренней сети, 
числа одновременно подключен- 
ных абонентов, расположения 
интернет-ресурса и других факто- 



ров. Необходимый для работы с 
услугой «Воля Бродбенд» внешний 
кабельный модем стоит 199 грн, 
однако его можно взять в аренду 
за 6,9 грн/мес. 

Другим способом подключения 
является приобретение стартового 
пакета - в него входят все необхо- 
димое оборудование, СО-диск с 
драйверами, руководство пользо- 
вателя, сертификаты на штатное 
подключение и на один месяц 
использования сервиса. Для акти- 
вации услуги необходимо позво- 
нить в отдел продаж и указать уни- 
кальный номер пакета, а также 



адрес и дату его приобретения. 
Стоимость стартового пакета со- 
ставляет 299 грн, купить же его 
можно в магазинах «Гигабайт», 
«Спектр», «Технополис», «Техноярма- 
рок», а также в ІІпіітасІе. 

Из дополнительных услуг «Воли 
Бродбенд» отметим предоставле- 
ние бесплатного почтового ящика 
в домене ѵоІіасаЫе.сот и 20 МВ 
места на сервере для хранения 
корреспонденции. Не так давно 
«Воля» для своих клиентов запусти- 
ла сервис ІР-телефонии, который, 
правда, пока работает в тестовом 
режиме. 



Тарифные планы «Воля Бродбенд» для домашних пользователей 


Название тарифа 


Скорость*, МЬр5 


Объем включен- 
ного трафика, МВ 


Стоимость дополнитель- 
ного трафика, коп./МВ 


Абонентская 
плата, грн/мес 


Легкий 


38 


200 


10 


20 


Классный 


38 


1000 


5 


50 


Мировой 


38 


5000 


2 


100 



* На порту модема. 



ір.пеіміа 



В отличие от большинства 
рассмотренных в настоя- 
щем материале провайде- 
ров, использующих техно- 
логию А05Ц компания «Индастриал 
Медиа Нетворк» работает в секто- 
ре, который принято называть «до- 
машние сети», предоставляя услу- 
ги под маркой ІРЫЕТ. Она опутала 
своей оптоволоконной «паутиной» 
практически весь крупнейший 
спальный район столицы - Оболонь 
и планирует в будущем расширить 
сферу влияния. 

Понятно, что для пользования 
сервисами ІРЫЕТ никаких модемов 
(кабельных или А05І_) не понадобит- 
ся. Потенциальному клиенту придет- 
ся только обзавестись сетевой кар- 
той, а это, согласитесь, куда дешевле. 
Кроме того, большинство современ- 
ных материнских плат уже имеют 
интегрированную «сетевушку». Под- 
ключение производится в десяти- 



Тарифные планы для домашних пользователей ІРИЕТ 




Название тарифа 


Стоимость 
украинского трафика 


Стоимость 
зарубежного трафика 


Абонплата (грн) 


Стоимость дополнитель- 
ного трафика (грн/МВ) 


«Старт» 


юомв 


40 МВ 


29 


0,060 (ІІА-ІХ) 
0,475 (за рубеж.) 


«Стандарт» 


8 СВ 


700 МВ 


79 


0,020 ША-ІХ) 
0,265 (за рубеж.) 


«Баланс» 


126В 


1400 МВ 


158 


0,010(ІІА-ІХ) 
0,210 (за рубеж.) 


«Комфорт» 


60 СВ 


2 ев 


255 


0,005 ША-ІХ) 
0,165 (за рубеж.) 



дневный срок с момента поступле- 
ния оплаты на счет компании. 

Что касается ценовой политики, 
то предусмотрено четыре тариф- 
ных пакета («Старт», «Стандарт», 
«Баланс», «Комфорт»), отличающих- 
ся объемами предоплаченного тра- 
фика (как в зоне ІІА-ІХ, так и в за- 
рубежном сегменте). 



Абонентская плата за соеди- 
нение с сетью ІРМЕТ и использо- 
вание ее ресурсов составляет 
27 грн/мес. Эта сумма одинако- 
ва для всех тарифных пакетов. 
Еще 5 гривен ежемесячно будет 
уходить на поддержку статичес- 
кого ІР-адреса (по желанию 
пользователя). 



Недавно началась реализация 
так называемой программы ло- 
яльности, в рамках которой кли- 
ентам, начавшим пользоваться 
услугами ІРМЕТ до 31.12.2005, 
пока предлагается тариф «Стан- 
дарт фиксированный» с абонпла- 
той 99 грн и нелимитированным 
трафиком. 
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Игротека 



команда 



Игротека 



о Наша команда 




Приоритеты - тактические 
асііоп, автосимуляторы 

Янош таки получил права, 
сдав экзамен по вождению. 
А еще БраПак вновь завел 
себе ЖЖ. Декабрь прошел 
для нашего военного кор- 
респондента в ожидании 
выхода КаіпЬоѵѵ 5іх: Ѵеда$ 
и Агтеа 1 АззаиН. Так как про- 
должение РІа$проіпі: не ус- 
пело добраться до наших 
пенатов, выбор был одно- 
значен. 

Игра месяца 

Тот СІапсу'5 КаіпЬоѵѵ $іх: 
Ѵеда$ 



Приоритеты - 
микс 



кре,ммое, 



Главред чуть ли не единс- 
твенный в редакции «ДПК», 
кто не поддался всеобщей 
кролегомании (он просто 
ждет появления локализа- 
ции от «Буки»). Несмотря на 
выход ѴѴагпаглтег: Магк от" 
Спао$, несказанно порадо- 
вавший Олега, игрой, точ- 
нее играми месяца, он вы- 
брал казуальные ММОС на 
Родо.сот. 

Игра месяца 

Родо.сот 



Приоритеты - симуляторы, 
стратегии, Соипіег-Зігіке: 
Зоигсе 

Несмотря на МесІіеѵаІ II: 
Тоіаі ѴѴаг и бета-тестирова- 
ние Биргете Соттапсіег, 
в конце месяца все равно 
стало ясно, что кролеги 
абсолютно не умеют иг- 
рать в футбол. А-а-а-а-а-а- 
а-а-а-а-а-а-а!!! 



Игра месяца 

Каутап Раѵіпд КаЬЬісІБ 



Приоритеты - 
стратегии 



ролевые игры, 



Кролеги ничего не смыслят 
в экономике и градостро- 
ительстве, а также в эконо- 
мических градостроитель- 
ных стратегиях, зато кро- 
леги умеют танцевать. 
А-а-а-а-а-а-а-а!!! 



Игра месяца 

Каутап Каѵіпд КаЬЬісіз 



Приоритеты - адвентюры, 
микс, ММОС, игры для порта- 
тивных консолей 

Наш штатный квестоман 
остался разочарован но- 
вой детективной адвентю- 
рой по роману Агаты Крис- 
ти, впрочем, как и игрой 
по фильму «Эрагон». Но 
все это ерунда по сравне- 
нию с тем, что кролеги уме- 
ют танцевать! А-а-а-а-а-а- 
а-а-а-а!!! 



Игра месяца 

Каутап Каѵіпд КаЬЬісіз 



Приоритеты - 
ныеигры 



асііоп, консоль- 



В (Зоіпіс 3, конечно, огром- 
ный мир и множество раз- 
нообразных квестов (и еще 
больше разнообразных 
глюков), но тамошняя пуб- 
лика танцует намного ху- 
же кролегов. А-а-а-а-а-а- 
а-а-а!!! 



Игра месяца 

Каутап Каѵіпд КаЬЬісіз 



О Наши правила 



1. Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основании 
альфа- и бета-версий игры - рассматривают- 
ся только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 
Никто из разработчиков и издателей игр не 
может повлиять на наше мнение о продукте. 
Мы не поддаемся ни уговорам, ни давлению 
и всегда пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для 
обозревателей 

Все редакторы и авторы «ДПК» отлично раз- 
бираются в компьютерных играх различных 



О Наши оценки 

***** 

Отвратительная игра. Не 
покупайте ни под каким видом. 

***** 

Неинтересная игра с массой 
ошибок и недоработок. 
Воздержитесь от покупки. 



***** 

Крепкий середнячок. 
Звезд с неба не хватает, 
но поклонники жанра могут 
найти в ней некоторые любо- 
пытные моменты. Играть 
можно, если нет более инте- 
ресных продуктов. 



жанров. Тем не менее мы выбираем авторов 
обзоров исходя из их предпочтений и опыта 
именно в данном жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 

Если игровой продукт не попал на страницы 
«ДПК», значит, он вообще не заслуживает 
внимания. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случаях мы 
правы меньше, чем другие. Если вы не со- 
гласны с нашими оценками и мнениями, 
добро пожаловать на форум ѵѵшѵѵ.ііс.иа/ 
Тошт. Поспорим, пообщаемся. 



***** 

Хорошая игра, 
удовлетворяющая 
всем канонам жанра, 
с интересным геймплеем. 
По возможности 
ознакомьтесь 
с этим продуктом. 



***** 

Великолепная 
игра, все элементы 
которой сделаны 
отлично. Ни 
в коем случае 
не пропустите 
этот проект. 



Тестовые компьютеры 

Мы не даем сведений о минимальной и опти- 
мальной конфигурации, необходимой для нор- 
мальной работы игры. Тем не менее, когда речь 
идет о слишком завышенных системных требо- 
ваниях к продукту, мы отмечаем данный факт. 
Наши тестовые системы оборудованы про- 
цессорами от АІѴЮ Аіпіоп 64 3000+ до 
ІпИеІ Репііит 4 ХЕ 3,40 ОНг, 1-2 СВ РАМ, видео- 
картами классов от ОеРогсе 6600 ОТ до ОеРогсе 
7800 СТ. Остальные параметры не критичны для 
быстродействия. 

Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, 
имеются в виду именно наши тестовые системы. 



ечі 



ВЫБОР 



***** 



РЕДАКЦИИ 



Игровой шедевр. 
Лучший в своем 
жанре проект за 
последнее время. 
Претендент на 
«Игровой Оскар» 
по итогам года. 
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Игротека 




новости 



Еще одна 
награда 
Уилла Райта 

Трудно найти игрока, которому бы не 
было знакомо имя этого знаменитого 
геймдизайнера. Еще бы - ведь именно 
ему мы обязаны легендарными сериала- 
ми ЗітСіІу и Тпе Зітз. Безусловно, Уилл 
уже имеет огромное количество всевоз- 
можных премий и наград. Однако та, 
которая была присуждена в конце дека- 
бря 2006 г., стоит особняком, поскольку 
является признанием его общекультур- 
ных заслуг кругами, не слишком близки- 
ми к игровой индустрии. 

Итак, 20 января на торжественной 
церемонии Райт получит премию от Аме- 
риканской гильдии продюсеров (РСА). В 
формулировке указано, что награда при- 
суждена за исключительные достижения 
в сфере новых медиа и технологий. Сре- 
ди прежних лауреатов такие всемирно 
известные персоны, как Джордж Лукас и 
Джеймс Камерон, а также студия Ріхаг 
Апітаііоп. 



Награды 




ГаІІоігі 
ММОКРС 

Давненько уже ничего не было слышно 
о некогда солидной компании Іпіегріау. 
И действительно, радоваться нечему. 
Новых проектов нет, в последнем квар- 
тале зафиксированы убытки в размере 
900 тыс. долл. И тут вдруг опять название 
компании попадает в заголовки новостей 
на всех специализированных игровых 
сайтах. И не просто так, а в сочетании с 
культовым словом РаІІоиІ. 

Известно, что права на бренд РаІІоит. в 
отношении однопользовательских игр 
уже давно проданы Вет_пезсІа. В распоря- 
жении Іпіегріау остался вариант массово- 
го онлайнового мультиплеера. Сейчас 
компания сообщила о том, что она поста- 
рается «поскрести по сусекам» и набрать 
75 млн. долл. Именно такую сумму она 
рассчитывает вложить в проект РаІІоиІ 
ММОРРО. 



от телеканала 
Зріке ТѴ 

Во всех сферах развлечений, будь то 
кино, звукозапись или видеоигры, 
существует масса мероприятий с 
присуждением премий. В начале 
декабря телеканал Зріке ТѴ, ориентирован- 
ный на представителей сильного пола, раздал 
«слонов» в рамках церемонии Ѵіс!ео (Зате 
Аѵѵагсіз. Шоу проходило уже в третий раз, а его 
устроители не поскупились на номинации, 
которых насчитывалось целых 30. Среди них, 
подобно нашим традиционным «Игровым 
Оскарам», были и весьма оригинальные кате- 
гории. Мы не будем оглашать весь список 
победителей, ограничимся лишь некоторыми 
из них: 

Лучшая игра года - ЕІсІег ЗсгоІІз IV: ОЫіѵіоп 

Студия года - Еріс Сатез 

Самая аддиктивная игра - ЕІсІег ЗсгоІІз IV: 

ОЫіѵіоп 

Лучший экшен - РеасІ Різіп^ 
Лучший шутер - Сеагз оі ѴѴаг 




Лучшая игра для РС - Сот рапу о* Негоез 
Лучшая игра для портативных платформ - 
Ыеѵѵ Зирег Магіо Вгоз. для 05 
Лучшая графика - Сеагз о* ѴѴаг 
Технологический прорыв года - Ыіпіеіісіо ѴѴіі 
Лучшая кибер-девушка - Элике Вэнс, 
НаІМіте 2 

Выбор критиков - Тпе Ье^епс! <гі 2еІсІа: 
Тѵѵіііёпі Ргіпсезз 



РігеЯу переселяется 
в онлайновый мир 



Нашим читателям не нужно говорить 
о том, как большинство членов 
редакционного коллектива любит 
телесериал Рігетіу. Посему мы прос- 
то не смогли пройти мимо сообщения о нача- 
ле разработки массовой многопользователь- 
ской онлайновой игры, действие которой бу- 
дет происходить во вселенной этого сериала. 

Буквально в двух словах напомним: как в 
телевизионных эпизодах, так и в полнометраж- 
ном кинофильме Зегепііу мы становимся свиде- 
телями приключений команды «Светлячка» на 
«космическом Диком Западе», погружаемся в 
перипетии противостояния его экипажа Альянсу, 
следим за развитием взаимоотношений героев. 

Онлайновый проект Рігетіу затеяла компания 
МиШѵегзе, предоставляющая технологическую 
базу (кстати, есть сведения, что она уже почти 
на бета-стадии) и инструментарий для тех раз- 
работчиков, которым будет поручено довести 
идею до релиза. Честно говоря, заявленная 
дата запуска (2008 г.) кажется нам слишком оп- 
тимистичной. 

Что касается наработок МиШѵегзе, то для 
создания игровых и неигровых проектов (вир- 
туальных миров) она предлагает унифициро- 
ванное решение - готовую инфраструктуру 
клиент-сервер и комплекс утилит. 
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Дэвид Брейбен 

опять интригует 
поклонников «Элиты» 



Вероятно, сколько времени будет су- 
ществовать британская студия 
Ргопііег Оеѵеіортепт. под руководс- 
твом Дэвида Брейбена, столько ее 
будут осаждать просьбами сделать что-нибудь, 
имеющее хотя бы какое-то отношение к одной 
из наикультовейших игр в истории, великому 
космосиму Е1іт_е. Отец «Элиты» то намекает на 
возможность продолжения, то вместе со своей 
командой с головой уходит в очередной про- 
ект, никаким боком не касающийся класси- 
ческой игры. 

В последнем интервью, данном сайту СѴО, 
Брейбен сообщил, что планирует целых два ее 
ремейка (лучше сказать - вольных продолже- 
ния). Один из проектов, как и его великий пре- 
док, будет иметь однопользовательский харак- 
тер. Второй же ориентируется на мультиплеер. 
Если это окажется ММО, то у ЕѴЕ Опііпе появит- 
ся серьезный конкурент. 

Но это все в будущем, поскольку в настоящее 
время на повестке дня у Ргопііег Оеѵеіортепт., 



О Бестселлеры декабря 




только что закончившей игру ТпгіІІѵіІІе, полити- 
ческий триллер Тпе Оиізісіег. А работы по освое- 
нию «элитного» космоса начнутся после его за- 
вершения. 




Игра Спозт. Ресоп: АоѴапсес! ѴѴагЛ^пІег 
принесла своему издателю ІІЬізотт. 
отличные доходы, став ее самым 
успешным в коммерческом отноше- 
нии хитом за последнее финансовое полугодие 
(тираж - 2,4 млн копий). Потребителям и крити- 
кам особенно пришлась по душе версия для 
ХЬох 360. В подобных случаях скорое появле- 
ние сиквела не вызывает никаких сомнений. И 
в конце ноября прозвучал официальный анонс 
«второй серии». 



В пресс-релизе, выпущенном по этому слу- 
чаю, раскрыты некоторые моменты сюжета, 
продолжающего историю, рассказанную в 
первой части. Итак, 2014 год, снова Мексика. 
Здесь идет гражданская война, что, естествен- 
но, создает очаг напряженности на южных 
границах Соединенных Штатов. Известный 
игрокам Скотт Митчелл и его команда «При- 
зраков» отправляются в те края, чтобы защи- 
тить звездно-полосатый флаг от надвигающей- 
ся угрозы. 




1 



Великобритания 

Тпе 5ІПГІ5 2: Рет.5 

ЕА Сате$ 



6 



РооіЬаІІ Мападег 
2007 

5ЕСА 

РІ РА 2007 

ЕА Сате$ 

МесІіеѵаІ II: 
1 Тоіаі ѴѴаг 

БЕСА 

І_ОТК:Тпе Ва«Іе 
тог МісІсІІе-ЕагіИ 
II: ѴѴіІсИ-Кіпд 

ЕА Сатез 



8 



10 



Тпе 5ІПГІ5 2 

ЕА Сате$ 

ѴѴагпаттег: 
Магко^Спаоз 

Косп Месііа 

ѴѴагпаттег 40К: 
йоѵѵп о^ѴѴаг: 
ОагкСшзасІе 

тно 

Ва«ІетіеІсІ2142 

ЕА Сате$ 

Спатріопзпір 
Мападег 2007 

ЕІСІ05 



1 

2 
3 

4 



США 

Тпе 5ІІП5 2: Рет.5 

ЕА Сатез 



«Продвинутый боец» ^ 

снова при деле п 



ВаШепеІсІ2142 

ЕА Сате$ 

ВеіеѵѵеІесІ 2 
Эеіихе 

РорСар 

Оезрегаіе 
Ноизеѵѵіѵез: 
Тпе Сате 

Виепа ѴІ5І:а Сате$ 

ІѴІеѵегѵѵіпіег 
ІѴІідпт.5 2 

Аіагі 



8 
9 

10 



Місгоботт. РІідпт. 
Бітиіаіог X йеіихе 

МІСГОБО^ 

ѴѴогИ 
от"ѴѴагСгатЧ 

Ѵіѵепсіі Сате$ 

Сотрапу 
от" Негое5 

тно 

Тпе$іт5 2:Нарру 
Ноіісіау БіитТ 

ЕА 6ате$ 

МесІіеѵаІ II: 
ТоІаІѴѴаг 

5ЕСА 



Россия. 

Магазины сети «Союз» (іеѵѵеі) 



8 



ІѴІеѵегѵѵіпт.ег 
ІѴІідпт.5 2 

«Акелла» 

Соіпіс 3 

«Руссобит-М» 

«Негоез от" Мідпт. 
апсі МадісѴ. 
Владыки севера» 

«1С»/ІЧіѵаІ 

ІѴІеѵегѵѵіпт.ег л 
МідЫ5 2 + У 
подарок 

«Акелла» 

«Приказано унич- л ^ 
тожить: Операция П II 
в Колумбии» 

«Акелла» 



«Сломанный меч. 
Ангел Смерти» 

«Бука» 

Ех Маспіпа: 
Меридиан 113 

«Бука» 

Негоез от Мідпі 
апо" Мадіс V 

«1С»/І\ІіѵаІ 

ѴѴагпаттег 40К: 
йаѵѵп отѴѴаг: 
ОагкСшзасІе 

«Бука» 

«Санитары 
подземелий» 

«1С» 



Россия. 

Магазины сети «Союз» (РѴР-Ьох) 



ІѴІеесІ тог Бреео": 
СагЬоп. 

Коллекц. издание 

Бо^СІиЬ 

Соіпіс 3 

«Руссобит-М»/СРІ 

«Тпе 5ІГП5 2: Все 
для праздника» 

БоШиЬ 

«Тпе 5ігл5 2: 
Питомцы» 

БоШиЬ 

Ва«ІепеІсІ2142 

БоКСІиЬ 



7 

8 
9 

10 



РІРА07 

БоКСІиЬ 

ѴѴогІсІ 
от"ѴѴагСгаті 

БоШиЬ 

«Цезарь 4» 

БоШиЬ 

Тпе$ігп5 2 

БоШиЬ 



«Тпе 5ІГП5 2: 
Гламурная жизнь» 

БоШиЬ 
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Каутап Каѵіпд РаЬЬісІ$ 



Следуй 



за белым кроликом 



Каутап Каѵіпд КаЬЫск 





ДОМАШНИЙ 



ечі 



Сергей Светличный 



Рекламная кампания «Кроле- 
гов» (пожалуй, это наиболее 
адекватный перевод исковер- 
канного английского гаЫэісІз) 
является образцово-показательным 
примером того, как нужно раскручи- 
вать игры. Необходимый минимум 
сухих пресс-релизов, практически пол- 
ное отсутствие официальных скриншо- 
тов, никаких громких заявлений о гря- 
дущем убийце всего живого и прорыве 
во всех мыслимых жанрах сразу. Раз- 
работчик с самого начала сделал став- 
ку на основную фишку игры - безум- 
ных кролегов - и попал в самую точку. 
До релиза оставались считан ые меся- 
цы, а о проекте по-прежнему известно 
было всего ничего - это будет зріп-отТ в 
серии про легендарного Рэймена, 
сборник мини-игр, оптимизированный 
под революционное управление гряду- 
щей консоли Ыіпіепсіо ѴѴіі. Зато про 
кролегов мы знали все - благо разра- 
ботчики не скупясь снабжали нас по- 
лезными научными фактами относи- 
тельно этих забавных зверушек. Так, из 
еженедельных видеороликов мы узна- 
ли, что кролеги не умеют играть в фут- 



Формула игры 



Раутап + кролеги = 
Каутап Каѵіпд КаЬЬісЬ 

Если вам 

не понравилась игра ѴѵГ ^ 
Значит, у вас нет чувства юмора 



бол, запускать фейерверки, закрывать 
за собой двери в туалете, жарить яич- 
ницу, доить коров, пылесосить и делать 
массу других вещей... Зато они умеют 
танцевать! Помнится, уже тогда все 
следившие за проектом говорили, что 
даже если игра окажется полной ерун- 
дой, в нее станут играть ради одних 
только кролегов. 

Но вот она вышла (причем сразу на 
трех платформах - ІМіпІепсІо ѴѴіі, Зопу 
РІауЗіаІіоп 2 и ПК), и мы наконец по- 
лучили возможность собственными 
глазами увидеть, что же собой представ- 
ляет Раутап Раѵіп^ РаЫэісІз. К сожале- 
нию, с самой интересной версией 
игры, для ѴѴіі, ознакомиться не удалось, 
однако порты на ПК и Р32 мы своим 
вниманием не обошли. Сразу стоит 
отметить, что компьютерная версия 
нам показалась более предпочтитель- 
ной - в большинстве мини-игр мышка 
позволяет точнее управлять игрой, опти- 
мизированной под сенсоры движения 
ѴѴіі, чем консольный геймпад. 

Итак, завязка РРР незамысловата 
(впрочем, скажите спасибо, что она 
тут вообще есть). Рэймена, выбравше- 




116 Домашний ПК 1/2007 



Каутап Каѵіпд КаЬЫск 




Паспорт 



Жанр сборник мини-игр 
Разработчик ІІЬіБотіМопіреІІіег 
Издатель ІІЬізотт. 
ѴѴеЬ-сайт гаутапіопе.иЬі.сот 

ІЛжотЧМопІреІІіег 

Внутренняя студия французского 
гиганта ІІЬібоіТ, которая под предводи- 
тельством знаменитого Мишеля Ан- 
селя (автора оригинального Рэймена) 
создала в свое время замечательную 
Веуопа 1 Сооа 1 & ЕѵіІ. 

Игры Реіег ^скбоп'б Кіпд Копд, Веуопа 1 
Соосі&Еѵіі 

Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.иЬі.сот 




Вердикт ***** 

А-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а- 
а-а-а-а-а!!!!!! 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Безумный юмор; отличный 
геймплей 

Игра слишком короткая; не всегда 
удобное управление 



гося на пикник вместе со своими дру- 
зьями-лягушками, средь бела дня по- 
хищают безумные кроле ги и сажают 
за решетку. Отныне он - гладиатор, 
сражающийся на арене на потеху 
ушастой публике. В начале «рабочего 
дня» под свист и улюлюканье толпы его 
выковыривают из камеры-одиночки и 
заставляют проходить набор разнооб- 
разных мини-игр, после чего запихива- 
ют обратно - до следующего дня. 
Впрочем, стечением времени кролеги 
постепенно меняют свое отношение к 
главному герою: сначала презрение 
сменяется равнодушием, затем - лег- 
ким любопытством, а под конец - и 
вовсе обожанием. В камере делают 
евроремонт, на трибунах мелькают 
плакаты «Я обожаю Рэя», а каждое его 
появление на арене сопровождается 
триумфальным маршем сводного духо- 
вого оркестра и завыванием хора 
мальчиков-зайчиков. Однако подоб- 
ные перемены настроения тюремщи- 
ков не способны поколебать реши- 
мость Рэймена - он обязан сбежать из 
тюрьмы и по возможности спасти сво- 
их друзей из плена, в чем ему помо- 



гут... вантузы, получаемые в качестве 
приза после выступлений на арене. 

Как уже говорилось, Раутап Раѵіп^ 
РаЫэісІз - это сборник коротеньких за- 
бавных мини-игр, этакий ѴѴагіоѴѴаге 
ТоисИес!!, только с Рэйменом в главной 
роли. Здесь есть тир (пародирующий 
массу самых разных игр, от НагГ-І_іте 2 до 
РаіпкіІІег), бросание кролега-супермена 
на дальность (с последующим выковы- 
риванием его из земли), гонки на здоро- 
венных хряках, скоростное захлопыва- 
ние дверей туалетов, кормежка кролега- 
гурмана во французском ресторане, 
контроль качества исполнения в кроли- 
чьем хоре и, естественно, танцевальные 
конкурсы - ведь все, что умеют кролики, 
так это танцевать. Впрочем, словами 
подобное передать невозможно - нужно 
увидеть, никакие скриншоты, никакое 
самое подробное описание не способно 
воспроизвести то веселое безумие, 
которое царит в игре. Кроме всего про- 
чего, кстати, Раутап Раѵіп^ РаЫэісІз 
оказывается еще и замечательным 
развлечением для вечеринки, ведь на- 
блюдать за игровым процессом также 
увлекательно, как и играть самому. 
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Игротека 



МесІіеѵаІ ІІ:ТоІаІ ѴѴаг 



Новое Средневековье 



МесІіеѵаІ II: іоіаі ѴѴаг 




Янош Грищенко 

Сгеаііѵе АззетЫу знает 
толк в играх. Уже не пер- 
вый год эти разработчики 
потчуют нас продуктами 
из серии Тот_аІ ѴѴаг, а мы каждый 
раз попадаемся на удочку, и окру- 
жающие лишаются нас на долгие 
месяцы. МесІіеѵаІ II не стала ис- 
ключением. А казалось бы, как все 
банально - заменили плоские 
разноцветные спрайты честными 
ЗЭ-моделями; добавили несколько 
недостающих элементов, и вот, 
спустя два года, готова вторая часть 
игры. Гѵіесііеѵаі іі: Тоіаі ѴѴаг обладает 
одной восхитительной особеннос- 
тью. Ей с непринужденной легко- 
стью удается с головой окунуть вас 
в атмосферу Средневековья и дер- 
жать там до тех пор, пока хоть кто-то 
не отключит питание вашего ПК. 



Причем получается это у игры ни- 
чуть не хуже, чем, например, у сэра 
Артура Конан Дойла в романах 
«Сэр НайджелЛоринг» или «Белый 
отряд». А это уже, простите, признак 
гениальности. 

События в МесІіеѵаІ II охватывают 
весьма внушительный период - 
более четырехсот лет истории чело- 
вечества. Уже традиционно в игре 
присутствует большое количество 
наций (в данном случае - где-то 
полтора десятка), каждая из кото- 
рых обладает определенными типа- 
ми юнитов и, естественно, имеет 
сильные и слабые стороны. По 
своему опыту скажем, что как бы 
хорошо ни были сбалансированы 
участники, играть за островное 
государство намного легче. Впро- 
чем, кампания в Месііеѵаі іі непред- 



сказуема. Даже действия союзни- 
ков нельзя предвидеть на ход впе- 
ред, не говоря уже о противниках. К 
примеру, представители вчера еще 
дружественной страны по ту сторо- 
ну Ла-Манша сегодня стучат сапога- 
ми в дверь королевского замка и 
требуют стать французскими васса- 
лами, что просто возмутительно. 

Государство в МесІіеѵаІ II живет 
своей жизнью. Иностранные дипло- 
маты приезжают заключать торго- 
вые договоры и союзы, басурманс- 
кие шпионы так и рыскают по горо- 
дам и отдаленным военным 
гарнизонам, собирая информацию, 
интересующую их хозяев, а наем- 
ные убийцы выжидают подходящий 
момент, чтобы воткнуть кинжал в 
горло королевского отпрыска. Осо- 
бенные неприятности доставляют 



Коте:ТоІаІѴѴаг ДПК 11/2004 
МесІіеѵаШаІѴѴаг ДПК 10/2002 
5Ьодип:ТоІаІѴѴаг ДПК 9/2000 



еще и инквизиторы, снующие по 
глобальной карте в поисках ерети- 
ков (в первую очередь голубых 
кровей) и готовые немедленно 
предать их огню как в превосходно 
защищенной крепости, так и во 
время военного похода. Но несмот- 
ря на все это династии развивают- 
ся: заключаются браки, рождаются 
дети, старые правители умирают, а 
новые восходят на трон. 

Отдельное развлечение - выбо- 
ры Папы. Порой даже не знаешь, 
представителю какой из союзных 
стран отдать свой голос, чтобы 
остальные были не в обиде. Могут 
ведь и войну объявить. Хотя прави- 
тель Ватикана не слишком жалует 
кровопролитие между христиански- 
ми странами, время от времени 
присылая гонца с депешей, где так 
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МесІіеѵаІ II: ТоіаІ ѴѴаг 




Конница врезается в ряды пехоты 



Проломили кусок стены. Так сказать, казенное имущество портят 





Жанр стратегия 

Разработчик ТпеСгеаІіѵе А$$етЫу 

Издатель 5ЕСА 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іоіаіѵѵаг.сот 

ТНе Сгеаііѵе А55етЫу 

Эта компания была основана в Англии 
в 1987 г. Однако сейчас у СА уже две 
студии (вторая находится в Австралии). 
Разработчики прославились благодаря 
серии игрТоіаІѴѴаг. 

Игры АКІ. 96, АП '98, Бподип: ТоіаІ ѴѴаг, 
КидЬу, Месііеѵаі: Тоіаі ѴѴаг, Місгособгп, 
Коте: ТоіаІ ѴѴагидр. 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сгеаІіѵе-а$$етЫу.со.ик 



Отличник боевой и политической подготовки 



Вердикт ***** 

Масштабная стратегия 
наивысшей пробы 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Огромная кампания; множество 
наций; графика; звук и музыка; 
грандиозные сражения 

Высокие системные требования 



Й 





прямо и говорится, чтобы особо не 


расслабиться, предоставив выби- 


Правила остались прежние - кон- 


над обрывом неприступные стены 


рукоприкладствовали, не то лично 


рать победителя в схватке (инфор- 


ный отряд, зашедший с фланга, 


донжона - все это складывается в 


примет необходимые меры вплоть 


мация о балансе сил и численности 


имеет неплохие шансы «помять» 


цельную сногсшибательную карти- 


до отлучения от церкви. А вот схо- 


войск прилагается) искусственному 


вражеские ряды, при условии, что 


ну с беспрецедентной детализаци- 


дить войной на неверных - это 


интеллекту, но в этом случае вы 


путь ему не преградят копейщики. 


ей (при условии, конечно, что на- 


всегда пожалуйста. Крестовые 


пропускаете самое интересное. 


Штурм же замков и крепостей пот- 


чинка вашего компьютера сможет 


походы устраиваются хоть и до- 


Сражения все так же масштаб- 


ребует не только обязательного и 


ее вытянуть). 




вольно редко и участие в них - 


ны, как и раньше. Тысячи элект- 


правильного применения осадных 


Месііеѵа! !!: Тоіа! УѴаг - это брил- 


дело сугубо добровольно-принуди- 


ронных воинов по вашему приказу 


орудий, требушетов и прочей воен- 


лиант, сияние которого слабых 










остервенело рвутся в атаку и гото- 


ной машинерии, но и как минимум 




тельное, но зато «всем миром» 


сводит с ума, а сильных делает 


(католическим) и так, чтоб аж до 


вы буквально зубами прогрызать 


двойного или тройного превосходс- 


слабыми. Крайне необходимо, 


самого Иерусалима. А еще вдох- 


вражеские латы. До начала боя 


тва в живой силе по сравнению с 


чтобы упаковка с игрой наряду с 


новляет тот факт, что кампания в 


юнитами можно управлять как 


осажденным гарнизоном. 


рейтингом Е5кВ (35+, и ни годом 




заблагорассудится, но в пылу схват- 
ки пытаться отдавать приказы - 


Выглядит все это действительно 
невероятно красиво. Тысячи на- 


меньше) сопровождалась надпися- 
ми: «Опасно для здоровья» и «Не 


игре нелинейная, и, загрузив ста- 
рый заѵе, вы наверняка увидите 








другую, альтернативную историю. 


тщетное и бесперспективное заня- 


тертых до блеска рыцарских доспе- 


трогать руками». 


Но особое великолепие Месііеѵаі іі 


тие. В это время на экране обра- 


хов слепят глаза под солнечными 
лучами, яркими цветными пятнами 


Р.5. Как-то в подконтрольном 
мне городе Вги^ез вспыхнуло вос- 


придают сражения на тактической 


зуется огромная пестрая свалка, 


карте в геаі ііте под вашим непос- 


вычленить из которой собственный 


полощут флаги и бунчуки, волнует- 


стание горожан, которое было быс- 


редственным руководством. Прохо- 


отряд, и тем более вырвать его из 


ся густая, еще не примятая всад- 


тро и крайне жестоко подавлено 


дя кампанию, иной раз можно и 


боя, практически невозможно. 


никами трава, гордо возвышаются 


аж девятью копейщиками. 
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Игротека 



ѴѴагІіаттег: Магк оі СИаоз 



Этюд 

в багровых тонах 



ѴѴагИаттег: Магк оі СІіаоз 




ш 
Ч 

I 




Формула игры 



АгтіеБ от" Ехідо + ѴѴагпаттег = 
ѴѴагЬаттег: Магк оі СЬаоз 



У меня дома, на полочке 
возле телевизора, уже 
шестой год стоит коробка 
МІІІ_ТІ О гс Воуг Ребітепі: 
ЗІееѵе. Настоящий Еаѵу Меіаі 
работы Брайана Нельсона и Али 
Моррисона. 16 фигурок Сііасіеі 
МіпіаШгез от (Затез ѴѴогкзпор - 
все руки не доходят склеить и пок- 
расить. Покупал я их во время сво- 
ей первой загранпоездки в память 
о великолепной ѴѴагпаттег: Оагк 
Отеп, появившейся в далеком 
1998 году. С той поры много воды 
утекло, появилось достаточное 
число проектов во вселенной 
ѴѴагпаттег 40К - пошаговые 
стратегии, шутеры, РТЗ, но увы, - 
ни одного в классическом фэнте- 
зийном сеттинге. А значит, вы 
должны понимать, что выход 
ѴѴагпаттег: Магк от" Спаоз я вос- 



принял с огромным энтузиазмом. 
Забегая вперед, скажу: он не испа- 
рился во время прохождения обе- 
их кампаний Магк от" Спаоз, не- 
смотря на то что у игры есть опре- 
деленные, а для поклонников 
старых проектов в мире ѴѴагпат- 
тег даже критические, недостатки. 

Авторы из ВІаск Ноіе Епіег- 
Іаіптепі, ответственные за недав- 
нюю РТЗ с ролевыми элементами 
Агтіез от" Ехі^о, не скрывали, 
что равняются на знаменитую 
ѴѴагпаттег: Зпасіоѵѵ отЧпе Ногпес! 
Рат.. С именем Рогатой Крысы 
воины-рэтмены идут на штурм 
крепостей, а один из уровней 
недвусмысленно называется 
Оізсіріез отЧпе Ногпес! Ра*. Впро- 
чем, за прошедшие с выхода «Ро- 
гатой Крысы» десять лет аудитория 
поклонников компьютерных игр 



порядком изменилась, что и учли 
авторы. Магк от" Спаоз далеко не 
такая хардкорная, как ее прароди- 
тельница. Увы, собственно такти- 
ческих возможностей здесь на 
порядок меньше. Впрочем, лично 
для меня это не делает проект 
хуже. Просто таковы реалии, с 
которыми надо считаться. 

Если сравнивать Магк от" Спаоз с 
любой из игр серии Тоіаі ѴѴаг (а у 
них на самом деле много общего), 
то получается, что любая битва в 
Тоіаі ѴѴаг - это шахматная партия с 
дебютом, миттельшпилем и энд- 
шпилем, в то время как в Магк от" 
Спаоз сражение - скорее этюд с 
заранее заданной расстановкой 
фигур, ограниченным количеством 
ходов и четким описанием. Ваша 
цель - найти эти самые ходы, кото- 
рые приведут к решению этюда. 



лассическии ѵѵагпаттег 



ѴѴаггіаттег Опііпе: Аде оі Рескопіпд 
конец 2007 

ѴѴагЬаттег: Оагк Отеп 1998 
ѴѴагпаттег: БЬасІоѵѵ оІЧпе НогпесІ Каі 1996 



Игровые уровни, как правило, 
маленькие, и сражения редко длят- 
ся более пятнадцати минут. Порой 
вместо противостояния армий (а в 
финальных битвах на поле боя 
одновременно находится до тыся- 
чи солдат) вам предлагают совер- 
шить прогулку одним героем по 
подземельям или заброшенным 
руинам. Иногда все ограничивает- 
ся дуэлью между предводителями 
отрядов. Естественно, персонажи в 
процессе странствий набираются 
опыта и изучают новые умения. 
Собственно, это и есть те самые 
элементы РРО, которые указаны в 
паспорте игры. Жаль, что спецспо- 
собностей на самом деле не так уж 
и много и они зачастую одинако- 
вые у героев разных рас. Ваши 
военачальники могут существенно 
изменить ход сражения, причем в 
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ѴѴагНаттег: Магк оі СНао$ 




Магк от" Спаоз маги традиционно 
несбалансированны и способны в 
одиночку выкосить пару взводов 
неприятелей. Умения делятся на 
боевые, дуэльные и командирские, 
мы рекомендуем развивать каждо- 
го героя в своем ключе, но учтите: 
главному персонажу частенько 
придется выходить в бой одному, 
так что готовьте из него завзятого 
дуэлянта. 

Что касается тактической со- 
ставляющей Магк от" Спаоз, то, 
несмотря на соблюдение всех 
канонических требований - нали- 
чие осадной техники, возможность 
проламывать стены крепостей, 
драться на галереях, использовать 
осадные башни, менять тип пост- 
роения и амуниции и т. д., - мест 
приложения командирских талан- 
тов здесь маловато. Игра слишком 



проста, хотя, воюя за побочные 
расы (крысо-людей и эльфов), 
придется порой попотеть. Именно 
из-за излишней легкости вам ско- 
рее всего не понадобятся ника- 
кие тактические изыски, тем бо- 
лее что особого эффекта те же 
атака с фланга или заход в тыл не 
приносят. Единственное, что об- 
считывается более-менее правдо- 
подобно, - это мораль отрядов. 

Сюжет Магк от" Спаоз несколько 
эклектичен. В кампании за Импе- 
рию нам, похоже, показывают 
один из эпизодов большой исто- 
рии - без начала и конца. Причем 
авторы абсолютно уверены в том, 
что мы знакомы со всеми перипе- 
тиями бесконечной войны Поряд- 
ка и Хаоса в мире ѴѴагпаттег. 
Кто такой Стефан фон Кессел? 
Почему его отца сожгли на костре 



как еретика? Почему все окружа- 
ющие считают, что шрам на его 
лице - это метка Хаоса? Ответов 
вы не найдете, даже добравшись 
до финала. Кампания за силы Хао- 
са логичнее - цели и средства 
ясны и понятны, да и сюжет пока- 
зался нам более интересным. 
Впрочем, здесь позволено поиг- 
рать за рэтменов, и за это многое 
можно простить. 

Движок Магк от" Спаоз демонс- 
трирует качественную картинку. 
Особенно, если камеру спустить с 
небес и приблизить к солдатам. 
Модели весьма детальны, трава и 
текстуры хороши. Очень впечатля- 
ют большие крепости, деревья и 
общее внимание к деталям. Единс- 
твенное, чего не хватает, - реалис- 
тичного динамического освеще- 
ния. Но даже при этом игра умуд- 



ряется изрядно тормозить на 
весьма современных ПК. Причем, 
как нам показалось, основная 
проблема - работа с памятью, тут 
и 2 С В «маловато будет». Озвучка 
персонажей и героев очень качест- 
венная, интересно, как ее реализу- 
ют в локализации, которая уже не 
за горами. Музыкальное оформле- 
ние под стать игре - в меру пафос- 
ное и героическое. 

Что же мы имеем в итоге? Увы, 
не наследницу «Рогатой Крысы» 
или Оагк Отеп, но весьма качест- 
венную и интересную игру во все- 
ленной классического ѴѴагпаттег. 
Будем надеяться, дополнения и 
продолжения последуют. Главное, 
чтобы в них авторы исправили те 
мелкие огрехи, имеющиеся у Магк 
от" Спаоз. И верните нам, пожалуйс- 
та, полноценную тактику. 



Игротека 




Максим Капинус 




Любовь немецких разра- 
ботчиков к разнообраз- 
ным экономическим 
стратегиям и играм в 
жанре т_усооп, похоже, неистреби- 
ма. Наверное, в данном случае 
менталитет определяет довольно 
многое: их так и тянет ко всем 
этим перевозкам, торговым опера- 
циям, постройке городов с базара- 
ми и гильдиями. 

Уже известная по Атегіса и 
СазІІе 5т_гіке студия Реіаіес! Оезіёпз 
принялась за изготовление оче- 
редной серии бессмертной саги 
Аппо, взяв за основу технологии, 
присущие XVIII веку. Нам предла- 
гают возглавить поселение пионе- 
ров (нет, не тех, о которых вы 
подумали) и путем научного про- 
гресса привести их к светлому 
будущему, что для рядового бюр- 



гера означает «пиво и мясо каж- 
дому и много». 

После загрузки игры мы попада- 
ем в мир, поражающий своей де- 
тализацией. Отменный движок 
демонстрирует красочную 30-кар- 
тинку, на которой можно разгля- 
деть жителей и их инструменты. 

Сюжета в привычном значении 
слова в Аппо 1701 нет, как нет и 
режима кампании. Фактически 
основной тип игры - Сопііпіоиз 
РІау, позволяющий сконфигуриро- 
вать по желанию архипелаг и ко- 
личество конкурирующих сторон, 
а затем приступить к подробному 
изучению островов и развитию 
своей маленькой цивилизации. В 
дополнение к этому разработчики 
вставили несколько отдельных зада- 
ний и обучающие миссии, которые 
помогут начинающему бургомистру 



понять основные принципы эконо- 
мики и политических отношений. 

Оказавшись в открытом море 
на корабле с поселенцами, нужно 
ответственно отнестись к выбору 
острова для них - важнейшему 
решению, которое скажется в бу- 
дущем на стратегии поведения и 
торговле с другими государствами. 
Каждый кусочек земли в Аппо 1701 
обладает своим набором полезных 
ископаемых и собственной экосис- 
темой, позволяющей выращивать 
на плантациях определенный на- 
бор сельскохозяйственных культур. 
Надо учитывать тот факт, что недо- 
стающие товары впоследствии 
придется покупать у соперников 
или же нужно будет расширить 
владения за счет еще одной коло- 
нии и там организовать специфи- 
ческое производство. 



Дальнейшее развитие сводится 
к монотонному и четко выверенно- 
му строительству с постепенным 
увеличением популяции - ведь 
именно от числа поселенцев зави- 
сит доступность новых типов зда- 
ний. Для того чтобы народ плодился 
и размножался, нужно предостав- 
лять жилые дома и ряд предметов 
первой необходимости вроде еды 
и одежды. Когда общее количество 
людей достигает определенного 
рубежа, «пионеры» постепенно 
начинают сдавать позиции более 
сознательным и жадным «поселен- 
цам», требующим вдобавок к обыч- 
ным материальным ценностям 
еще и духовную пищу. 

С каждой прослойки общества 
можно брать свой налог, при этом 
неусыпно отслеживая их реакцию 
на изменение тарифов по малень- 
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Аппо 1701 






Кеіаіесі Ре$ідп$ 

Немецкая студия занимается разра- 
боткой стратегий с 1995 г. и успела 
выпустить несколько серьезных проек- 
тов. Девиз компании: «Шаг за шагом в 
будущее», и Аппо 1701 лишь подтверж- 
дает этот слоган. 

Игры Атегіса, N0 Мап'$ Ьапа 1 , Са$ІІе 
Зігіке 

Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.геІаіесІ-сІе$ідп$.сІе 

Вердикт ***** 

Очередная забава для 
любителей неторопли- 
вого огородничества 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



тличный графический движок; 
затягивающий геймплей 

Упрощенная торговля; отсутствие 
серьезных нововведений 



Образец правильного градостроения 



кой иконке. В принципе обеспечи- 
вать народу безбедное существо- 
вание и одновременно пополнять 
казну солидными суммами вполне 
реально, но это потребует серьез- 
ного подхода при планировании 
производства и изучении спроса и 
предложения товаров. 

Признаки процветающего обще- 
ства таковы: постоянно растущее 
население, богатый город с камен- 
ными дорогами (по которым снуют 
туда-сюда тележки с товарами) и 
плюсовой денежный баланс. Каж- 
дая новостройка уменьшает еже- 
месячный доход на определенную 
сумму, поэтому бесполезная фер- 
ма или ненужный кирпичный за- 
вод - пустая трата денег. Благо 
предусмотрена специальная функ- 
ция отключения производства, 
экономящая средства. Еще один 



просчет - размещение мельницы 
в десяти километрах от пшеничных 
полей - товарные составы в то 
время еще не ходили, а значит, 
народ вымрет от голода, так и не 
дождавшись завоза хлеба в гастро- 
номы. Особенного мастерства и 
опыта требует организация удален- 
ного производства на другом ост- 
рове, например табачных изделий, 
которые очень любят «граждане», 
вырастающие из «поселенцев». 
Готовая продукция может получить- 
ся весьма дорогостоящей, но при- 
обретать у конкурентов все равно 
будет на клади ее. 

С военными действиями намно- 
го проще. По достижении опреде- 
ленного технологического уровня 
игроку становится доступным со- 
здание армейских подразделений 
и военных кораблей. Однако не 



каждый военачальник сможет 
позволить себе держать боеспо- 
собную армию, а тем паче флот. 
Перечень необходимых материа- 
лов для производства даже захуда- 
ленького дредноута достаточно 
велик. Купить, а тем более отлить 
12 пушек - это вам не лопатой в 
огороде махать. Правда, конфлик- 
ты с другими нациями совсем не- 
обязательны. Война является по 




сути средством проверки своих 
способностей, когда уже больше 
нечем заняться. Если вдруг обнару- 
жится, что единственное месторож- 
дение золота находится под контро- 
лем соперника, то можно совер- 
шить дерзкий бросок и захватить 
территорию, но подготовьтесь к 
тому, что против вас будет действо- 
вать целый альянс - в Аппо 1701 
не любят агрессоров. 

Наверняка некоторым игра по- 
кажется ужасно скучной. Просто 
нужно один раз попробовать, что- 
бы понять свое отношение к про- 
ектам такого рода. Тем не менее 
для людей с определенным скла- 
дом характера новая серия станет 
забавой на множество долгих ве- 
черов. Ведь далеко не все предпо- 
читают РТ5 с рашем на первых 
минутах. 

Домашний ПК 1/2007 123 



Игротека 



Пылающая 
пустота 

СоШс 




Формула игры 



СоіЫс II + новые технологии + 
масса ошибок = СоіЫсЗ 



Поиграйте лучше в 



ТЬе ЕИег 5сгоІІ5 IV: ОЫіѵіоп ДПК 5/2006 
боіНісІІ 



Первая часть Оот_піс, вы- 
шедшая в 2001 г., не- 
ожиданно для многих 
оказалась отличной 
асІіоп/РРС в довольно-таки не- 
обычном сеттинге. Увлекательный 
сюжет, свежий взгляд на образ 
главного героя и его место в окру- 
жающем мире, великолепный гейм- 
плей - все это вместе взятое сра- 
зу сделало игру культовой. Вторая 
часть не заставила себя долго 
ждать, и хотя некоторым геймерам 
она понравилась меньше оригина- 
ла (обычное, в общем-то, явление), 
популярность Соітііс II в итоге была 
чуть ли не выше, чем первой части. 

Анонсированная «по горячим 
следам» Оот_піс 3 создавалась до- 
вольно долго, несколько раз пере- 
носилась и в итоге появилась в 
настолько сыром виде, что выгляде- 
ла скорее как бета-версия, чем 
финальный продукт. Честно говоря, 



и предыдущие продукты Рігаппа 
Вут.ез не отличались высокой ста- 
бильностью работы, однако в треть- 
ей части количество багов аж за- 
шкаливало - более-менее сносно 
играть в (Зот_піс 3 стало возможным 
лишь после второго патча. К счас- 
тью, русская локализация вышла 
под номером 1.09 - это последняя 
на тот момент версия игры, и по 
сравнению с первоначальным 
релизом представляет собой прос- 
то образец стабильности (хотя и в 
ней у нас периодически наблюда- 
лись графические артефакты при 
включении режима зпеак или про- 
блемы с анимацией главного героя 
после закрытия инвентаря). Однако 
пора переходить к описанию игры. 

Третья «Готика» начинается почти 
сразу после окончания Сот_піс II. 
Главный герой (тот же самый, что и 
в предыдущих частях цикла) прибы- 
вает на лодке в Миртану и с места в 



карьер бросается спасать местное 
население. Дело в том, что здесь не 
так давно орки взяли верх над людь- 
ми, разорили их города и обратили 
выживших в рабство - и если неко- 
торых представителей человеческой 
расы, ставших наемниками орков, 
подобное положение дел вполне 
устраивает, то рабов и довольно 
многочисленных повстанцев - абсо- 
лютно нет. Примечательно, что вы 
сами вольны решать, кому помогать 
в каждом конкретном случае - мож- 
но как освободить город от орков, 
так и наоборот, принять их сторону и 
вырезать лагерь повстанцев. 

Как и в предыдущих частях, в 
Сот_піс 3 все держится на авторите- 
те. Чтобы продвинуться по сюжет- 
ной линии в том или ином поселе- 
нии, вам придется выполнить опре- 
деленное количество заданий его 
жителей и завоевать таким обра- 
зом их доверие. 



Что в (Зот_піс 3 действительно 
вызывает восхищение, так это 
огромный мир. И по размерам, и 
по детальности его проработки 
третья «Готика», пожалуй, ни в чем 
не уступает той же ОЫіѵіоп, с кото- 
рой ее постоянно сравнивают. Тем 
обиднее, что весь громадный по- 
тенциал оказался загублен либо 
посредственной, либо попросту 
отвратительной реализацией мно- 
гих других аспектов игры. Все не- 
доработки перечислить не удастся, 
поэтому постараемся вкратце опи- 
сать основные, наиболее сильно 
влияющие на геймплей. 

Так, у противников ужасный АІ. 
Некоторых монстров можно спокой- 
но перестрелять из лука или арбале- 
та с безопасного расстояния - они 
даже не шелохнутся, несмотря на 
град стрел, которыми вы их осыпа- 
ете (таким образом я, например, 
ухитрился персонажем второго- 
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СоШс 3 




Чем больше зверь - тем больше экспы 



«Избушка-избушка, повернись к лесу задом...» 
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Поселок на краю Галактики • 






третьего уровня зачистить пару 
пещер, забитых высокоуровневы- 
ми противниками). Рукопашные 
схватки реализованы кошмарно - 
никакой тактики, никакого планиро- 
вания поединка нет и близко; боль- 
шинство монстров можно спокойно 
убить, безостановочно нанося уда- 
ры мечом, - после первого удачно- 
го попадания они не успевают оп- 
равиться и перейти в наступление. 
Если же вас случайно ранят - до- 
статочно отбежать на десяток-дру- 
гой метров и спокойно пить лекарс- 
тва на виду у армии врагов, пос- 
кольку преследователи практически 
моментально теряют к вам интерес. 

Инвентарь у главного героя без- 
размерный - у предметов отсутс- 
твует вес, а все одинаковые вещи 
складываются в одну ячейку, поэто- 
му полсотни мечей будут занимать 
ровно столько же места, что и ма- 
ленький корешок целебной травы. 




еменами игра выдает изумительно красивую картинку 



Квесты засчитываются в момент 
их выполнения, причем даже в том 
случае, если вы их не брали - регу- 
лярно бывают ситуации, когда вы 
сначала получаете опыт, скажем, 
за выполнение какого-то загадоч- 
ного задания «убить стаю мерзких 
волков», и только час спустя нахо- 
дите человека, который, собствен- 
но, его вам и дает. 

Журнал квестов реализован 
ужасно - в него просто записыва- 
ются разговоры (причем времена- 
ми не полностью, а частично), и 
впоследствии получить из них нуж- 
ную информацию становится весь- 
ма проблематично. 

Отношение к вам дружественных 
І\ІРС порой абсолютно неадекватно 
- вы спокойно можете избивать их 
до полусмерти, ведь придя в созна- 
ние, они все равно ничего помнить 
не будут. И наоборот, человек, еще 
минуту назад рассыпавшийся пе- 



Жанр астіоп/КРС 
Разработчик Рігапііа Вуіез 
Издатель «Руссобит-М» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.доіЫсЗ.сот 





РігапНа Ву(е$ 

Немецкая студия, основанная в 1997 г. и 

отметившаяся за это время исключительно 

работой над ролевым сериалом СоіЫс. В 

2002 г. компания была переименована в 

РІиіо 13, однако от старого названия при 

этом не отказалась и использует его теперь 

в качестве торговой марки. 

Игры СоіЫс, боіНіс II, боіНіс II: ИідЫ 

отЧпеКаѵеп 

Проекты нет данных 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.рігапІіа-ЬуІе$.сот 

Вердикт ***** 

Потенциально очень силь- 
ная игра, загубленная 
многочисленными 
недоработками 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Огромный интересный мир; при- 
ятная графика 

Невероятное количество ошибок 
и недоработок; общая сырость 
продукта 



ред вами в благодарностях за спа- 
сение своего города, при попытке 
заговорить высокомерно бросает 
что-то типа «отвали». Нечего и объяс- 
нять, что на отыгрыше роли такие 
проколы сказываются самым пла- 
чевным образом, как и всякие ме- 
лочи вроде возможности беспре- 
пятственно заходить в любой дом, 
потрошить сундуки и спать в чужих 
постелях почти что на глазах у их 
законных владельцев (неслыханные 
вещи для той же первой «Готики»). 

В общем, СОТ.ПІС 3 - это яркий 
пример того, что происходит, когда 
разработчик переоценивает свои 
возможности и замахивается на 
слишком глобальный проект, на 
реализацию которого у него просто 
не хватает сил. У пираньи отмен- 
ный аппетит, но, оказывается, 
даже она, бывает, откусывает 
слишком большой кусок, который 
не может проглотить... 
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Игротека 



Тот СІапсу'5 РаіпЬоѵѵ 5іх: Ѵеда$ 



Не время для Элвиса 



Тот СІапсу'5 КаіпЬоѵѵ 5іх: Ѵедаз 




Янош Грищенко 

Забудьте, забудьте абсолют- 
но все, что вы знали о 
серии игр РаіпЬоѵѵ 5іх. 
После выхода Тот 
СІапсу'5 Раіпооѵѵ 5іх: Ѵе^аз ковар- 
ный замысел ІІЬізотт. стал более 
чем очевиден. Разработчики не 
хотят делать зубодробительные 
тактические РР5 для высоколобых 
интеллектуалов. Отныне и, полага- 
ем, навсегда Раіпооѵѵ 5іх - это 
игровой блокбастер, виртуальный 
перформанс, в котором геймер 
обязательно исполняет главную 
роль под ослепительными лучами 
прожекторов. Он (не команда!) 
является центром здешней Вселен- 
ной, вокруг которого вращается 
все остальное, до последнего пик- 
селя, что есть в самой игре. При- 
выкайте. 



Убедиться в правоте наших суж- 
дений можно при первом же зна- 
комстве с сюжетом. В предыдущих 
частях Раіпооѵѵ 5іх он казался ско- 
рее балластом, сброс которого поч- 
ти не влиял на восприятие игрового 
процесса в целом. Помиссионная 
структура кампании, свободный 
выбор напарников - все это в дале- 
ком и туманном прошлом. В 
Раіпооѵѵ 5іх: Ѵе^аз сценаристы 
сами решают, кто будет в вашей 
команде и как вам удобней сделать 
следующий шаг. Сюжет напоминает 
голливудский триллер. Теперь стало 
понятно, почему Оскар Гудмен (мэр 
г. Лас-Вегас) взбеленился, когда 
узнал, о чем же будет идти речь в 
РЗ:Ѵ. И в страшном сне он не мог 
представить, что на игровую мекку 
всея США способны напасть терро- 



ристы. Зато в ІІЫзотт. Мопігеаі - 
очень даже смогли. Поэтому практи- 
чески все действие разворачивает- 
ся в вышеупомянутом городе. 

Впечатление после прохождения 
игры: смесь киноблокбастеров 
Маігіх и Тпе Роек. Вы, разумеется, 
помните классический момент в 
«Матрице» - перестрелку в зале с 
колоннами. Замените колонны иг- 
ровыми автоматами, добавьте лю- 
минесценции, красок, роскошных 
интерьеров и растяните этот эпизод 
до продолжительности фильма. Да, и 
не забудьте добавить сцену из «Ска- 
лы», где спецназовцы оказались 
окруженными в душевой тюрьмы 
на острове Алькатрас. То, что полу- 
чилось, и есть РаіпЬоѵѵ Зіх: Ѵеёаз. 

Типичная ситуация: ваша 
команда врывается в игровой зал и 



медленно продвигается через него. 
В какой-то момент вылетают двери, 
разбиваются окна - и комната уже 
наполнена противниками, ведущи- 
ми шквальный огонь. В первую 
секунду вас охватывает ощущение 
безысходности, но рефлексы берут 
свое. Во время каждой перестрел- 
ки десятки «одноруких бандитов» 
разрываются в клочья, из них вы- 
сыпаются монеты, летят искры, а 
по вашим щекам текут слезы уми- 
ления. Но самое забавное то, что 
это не надоедает. Совершенно. 

Супостаты уже перестали быть 
простым пушечным мясом (см. РЗ: 
І_оскс!оѵѵп). Электронные террорис- 
ты научились прятаться за различ- 
ными объектами и вести огонь из 
укрытия. При перезарядке оружия 
они теперь пытаются не попадать 
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$ КаіпЬоѵѵ 5іх: Ѵеда$ 



Формула игры 




РаіпЬоѵѵ 5іх+ ^^^^™ 

Голливуд = РаіпЬоѵѵ 5іх: Ѵедаз 




Не забывайте и о предыдущих /ГТ\ 
играх КаіпЬоѵѵ 5іх Л\^У 




РаіпЬоѵѵ 5іх: Каѵеп БЬіеІсІ 

КаіпЬоѵѵ 5іх 3: Аіпепа БѵѵогсІ ДПК 5/2004 




ІІЬІБоТг Мопігеаі 

Подразделение ШботТ. в Монреале было 
создано в 1997 году. Сейчас в компании 
работает уже более тысячи сотрудников. 
Игры серия Тот СІапсу'5 Зрііпіег СеІІ, 
Тот СІапсу'5 КаіпЬоѵѵ 5іх 3: Каѵеп Зпіеісі; 
серия Ргіпсе от" РегБіа, Реіег ]аск$оп'$ 
Кіпд Копд: Тпе ОпісіаІ бате оіЧпе Моѵіе, 
Му$ІІѴ: Кеѵеіаііоп идр. 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵ.иЬі.сот/епса 

Вердикт ***** 

Великолепнейшая игра, 
перевернувшая восприя- 
тие серии КаіпЬоѵѵ 5іх 
с ног на голову 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Графика; звук; дизайн уровней; 
отличный искусственный интел- 
лект; большое количество стрел- 
кового оружия; захватывающий 
геймплей 

™ Минимум свободы выбора 



под автоматные очереди; в нужных 
ситуациях используют гранаты раз- 
личных типов; умеют палить всле- 
пую (есть и такая функция). В пос- 
леднем случае стрельба не при- 
цельная и пули летят хаотично, но 
иной раз без данного приема ну 
просто никак. Более того, искусст- 
венный интеллект адекватно реаги- 
рует на ослепляющие гранаты, а за 
пеленой дыма практически ничего 
не видит. Это касается как вражес- 
кого, так и дружеского АІ. 

Напарников, к слову, опять все- 
го двое (команда - одна), и управ- 
лять ими достаточно просто. Основ- 
ные приказы «повешены» на пару 
кнопок, остальные же активизиру- 
ются при выполнении того или 
иного действия. Очень эффектно 
выглядит спуск по отвесной стене 



на канатах. Зафиксировавшись 
напротив окна, можно вытворять 
все что душе угодно: перевернуть- 
ся и, повиснув головой вниз, чтобы 
не подставлять большую часть тела 
под пули, расстрелять врагов через 
стекло или разбить хрупкий стекло- 
пакет и с воплем влететь в комнату 
не хуже самого Бэтмена, сокрушая 
все, что попалось под руку. Штурм 
же через двери остался прежним. 
Есть три варианта действия для 
напарников (взорвать дверь, прос- 
то открыть или открыть, предусмот- 
рительно зашвырнув туда гранату). 
В данном случае этого вполне, как 
нам кажется, достаточно. 

Выбирать оружие и пополнять 
боеприпасы можно или в переры- 
вах между заданиями, или в кон- 
тейнерах, которые иногда обнару- 



живаются на уровне. Забавно, но 
наконец-то разработчики разреши- 
ли поднимать оружие мертвых вра- 
гов (не прошло и восьми лет). Сам 
его ассортимент несколько изме- 
нился (добавился современный 
карабин М8, например), но в об- 
щем набор весьма традиционен. 

За все в игре отвечает новей- 
ший ІІпгеаІ 3 Еп^іпе, который вы 
уже могли видеть в ЗрІіпТег СеІІ: 
ОоиЫе А^епТ. Графика, разумеется, 
на удивление хороша, большинство 
объектов ведут себя очень естест- 
венно, в соответствии с реальными 
законами физики (исключения, к 
слову, также имеются), ну а анима- 
ция персонажей просто замеча- 
тельна. Особенностью РаіпЬоѵѵ Зіх: 
Ѵе^аз является совмещение видов 
от первого и третьего лица, и, как 



следствие, способность спрятаться 
практически за любым объектом. 
Одно нажатие правой кнопки «мы- 
ши» возле него - и перед нами уже 
ТР5 с широкими возможностями 
ведения огня по противникам из- 
за укрытия. 

Тот СІапсу'5 РаіпЬоѵѵ Зіх: Ѵе^аз 
нужно воспринимать как высоко- 
качественный интерактивный бое- 
вик. Это уже массовая культура и 
даже больше подходит для показа 
на «широком экране» в битком 
набитом людьми зале, чем на ма- 
леньком мониторе. В идеале же 
играть в такие игры самому катего- 
рически не рекомендуется, пускай 
это делает за вас кто-то другой. Вы 
же удобно размещайтесь в кресле 
и наслаждайтесь феерическим 
зрелищем. 



Домашний ПК 1/2007 127 



Игротека 



ГОНКА 



КАСЕ 



КАСЕ 




Иду по приборам 



Формула игры 


СТР2+ѴѴТСС= КАСЕ 


Любителям хард кора 




СТК2 ДПК 11/2006 




СТІ_едепсІ5 ДПК 12/2005 






Раіг ріау 



Максим Капинус 

Если вы увидели в описа- 
нии проекта слова 
ЗітВіп Оеѵеіортепі: - 
готовьтесь. Каждый про- 
дукт шведской студии можно сме- 
ло обвязывать красивой ленточ- 
кой и ставить на видное место, 
чтобы потом при случае показы- 
вать нерадивым разработчикам 
со словами «вот так надо». При- 
чем новые проекты становятся 
все серьезнее и совершеннее, а 
их статус профессионалов своего 
дела не мог остаться без внима- 
ния со стороны устроителей насто- 
ящих чемпионатов. Все дело в 
том, что перед нами официальная 
игра ѴѴТСС - ѴѴогІс! Тоигіп§ Саг 
Спатріопзпір со всеми вытекаю- 
щими последствиями в виде ли- 
цензионных автомобилей, имен 
пилотов, трасс. Кроме того, парт- 
нером ЗітВіп Оеѵеіорглепі: при 



Вот, левый поворот... 



создании РАСЕ стал известный 
спортивный телеканал Еигозрогт.. 

Фактически шведы в очередной 
раз воспользовались своим гени- 
альным движком и выпустили ви- 
доизмененную СТР 2, в которой 
класс СТ был заменен гоночными 
болидами чемпионатов ѴѴТСС, 
ѴѴТСС'87, Міпі Соррег СпаІІеп^е. 
Выбирая автомобиль для гонки, 
игрок на время становится пило- 
том чемпионата и садится за руль 
машины, принадлежащей конкрет- 
ному водителю, выступающему за 
определенную команду. Если захо- 
телось покататься на ВМѴѴ 320зі, 
то будьте готовы выступить в роли 
Алессандро Занарди, у которого 
контракт с ВМѴѴ Теат II К. 

В очередной раз перечислять 
количество параметров, доступных 
для изменения в боксе, нет сил, 
поверьте. Раздельной регулиров- 



Где тут кнопка, выпускающая ракеты? 



кои давления в шинах теперь нико- 
го не удивишь - это уже для де- 
тских аркад в стиле МРЗ. 

Кардинальные изменения в до- 
ступных режимах игры отсутствуют, 
поэтому перед нами все те же: Быс- 
трая гонка, Гоночный уик-энд, Чем- 
пионат, Сетевая игра и Другие гон- 
ки (кстати, не удивляйтесь тому, что 
все названия я привожу на русском 
языке - РАСЕ поддерживает русско- 
язычный интерфейс, который мож- 
но указать при конфигурировании 
игры). Особенно хочется отметить 
Дуэль пилотов, где можно попробо- 
вать побить время настоящих пило- 
тов. Каждому такому поединку пред- 
шествует пафосная видеозаставка, 
где сам профи предложит вам посо- 
ревноваться и утереть ему нос. Хотя 
вряд ли у вас это получится. 

Сказать, что графика в РАСЕ 
поражает, нельзя, но игра демонс- 



Паспорт Сг) 



Жанр автомобильный симулятор 
Разработчик ЗітВіп Оеѵеіортепі 
Издатель Еісіоб 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гасе-дате.огд 

ЗітВіп Оеѵеіортеігі 

Если когда-нибудьу разработчиков будет своя 

Аллея звезд , то шведы из ЗітВіп Оеѵеіортепі 

заслуживают появления на ней не меньше 

других известных компаний. 

Игры СТК - ПА СТ Касіпд Саше, СТ І_ед- 

епоХСШ 

Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$ітЬіп.$е 



Вердикт***** 

Кое-кто умеет держать марку 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



фициальная игра ѴѴТСС; приличная 
графика; реалистичность 



™ Звук внутри кабины 



трирует вполне приличную картин- 
ку. Особенно понравились погод- 
ные эффекты, реализация которых 
выполнена на высоком уровне. По- 
этому заранее изучите все клави- 
ши управления, чтобы потом судо- 
рожно не стучать по клавиатуре в 
поисках кнопки включения дворни- 
ков. 



128 Домашний ПК 1/2007 



Найліцензійніший постачальиик лрограмного эабеэпечення для домашніх комл р ютерів 
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Игротека 



■ Егадоп 



Дракон без подземелья 



Егадоп 




Ахтунг! В небе - Сафира 



ІоПЬе Ргадоп ДПК 1-2/2003 
Ргакап: Огсіег о^гЬе Нате ДПК 7/1999 



Александр Птица 

Каждый год накануне 
Рождества миллионы 
американцев (и не толь- 
ко) частенько ходят... нет, 
не в баню, а в кино. Они прекрасно 
знают: в репертуаре обязательно 
найдутся новинки семейного ха- 
рактера - то ли комедии с Санта- 
Клаусом, то ли сказки, то ли фэнте- 
зи. Похоже, что одним из главных 
киноблокбастеров нынешнего се- 
зона является «Эрагон» (впечатле- 
ния от фильма - в этом же номере), 
следовательно, появление сопутс- 
твующей продукции, в том числе и 
игровой, было неизбежным. 

Издатель Ѵіѵепсіі поручил игро- 
изацию фильма весьма крепкой 
компании Зіоггптгопт., уже имевшей 
достаточно успешный опыт работы 
с кинолицензиями, (например, с 
«Властелином Колец»), полагая, что 
коллектив выдаст не менее «жир- 
ный продукт», чем Тпе Тѵѵо Тоѵѵегз. 
Но не тут-то было.... 



Книгу-первоисточник мне читать 
не доводилось, хотя шуму на Запа- 
де она наделала немало. Еще бы - 
первое произведение 15-летнего 
автора попадает в списки бестсел- 
леров. Эдакое очередное воплоще- 
ние американской мечты о том, 
что успех может сопутствовать каж- 
дому. А играть пришлось еще до 
выхода фильма в прокат, поэтому с 
сюжетом о молодом парнишке 
Эрагоне, последнем «драконьем 
наезднике», знакомился по ходу 
дела. Для его описания хватит не- 
скольких слов - находка драконье- 
го яйца, дружба с драконихой Са- 
фирой и борьба против злобного 
короля Галбаторикса. 

Должен сказать, в игре история 
изложена весьма невнятно. Не 
слишком качественные ролики 
вроде бы и объясняют мотивацию 
героев, но не всегда понятно, за- 
чем они идут в ту или иную лока- 
цию. Прохождение прямое, как 



стрела, - о какой-либо нелинейнос- 
ти нет и речи. И пусть вас не вво- 
дят в заблуждение скриншоты. 
Глядя на них, можно было бы поду- 
мать, что действие разворачивает- 
ся на бескрайних просторах. На са- 
мом-то деле кроме раз и навсегда 
заданных коридоров там больше 
ничего нет. 

Персонажей двое - сам Эрагон и 
его наставник Бром, сражающийся 
бок о бок и дающий советы юноше, 
как действовать в сложных ситуаци- 
ях. К тому же в любой момент кто- 
то из ваших друзей может взять на 
себя его роль, и тогда игра стано- 
вится кооперативной. 

По характеру геймплея в боль- 
шинстве эпизодов «Эрагон» явля- 
ется типичным слэшером: толпы 
врагов, безудержное размахива- 
ние мечом, временами прицель- 
ная стрельба из лука, использова- 
ние магических способностей как 
в схватках, так и для решения за- 




Паспорт 



Жанр асШп/асіѵепІиге 
Разработчик Зіоігптгопт. Зтлісііоб 
Издатель Ѵіѵепсіі СатеБ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.егадопдате.сот 

Зіогттгопі $Пісііо$ 

Одна из старейших студий разработчиков 
в игровой индустрии, собравшая под свои 
знамена более 70 опытных специалистов. 
До 1993 г. была известна под названием 
Веуопа 1 6ате$. В активе компании - около 
тридцати завершенных проектов в 
различных жанрах - от спортивных 
симуляторов и гонок до КРС. Большой 
популярностью пользовалась ее игра 
ТМе І_огсІ отіпе Кіпд$:ТпеТѵѵоТоѵѵег$. 
Игры РогдоПеп Кеаігш: Оетоп $№пе, РооІ 
от Касііапсе: Киіп$ от Муіп Огаппог, Тпе 
І_огсІ ойііе Кіпд$: ТІіе Тѵѵо Тоѵѵег$, Магіо 
Апсігетті Касіпд, $!аг Тгек: Тпе Реер Брасе 
Ыіпе — НагЬіпдег 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$ІогттгопШисІіо$.сот 




Вер, 



Эх, опять кинолицензион- 
ная поделка! 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



с 



с героями фильма 

Однообразный геймплей; слабый 
АІ противников; линейность 



дачек адвентюрного толка. Увы, 
противники потрясающе однооб- 
разны и по своему внешнему ви- 
ду, и в плане поведения (тупые - 
это еще мягко сказано). Полетать 
на Сафире, поливая монстров 
градом магических стрел, вам 
дадут, но такие эпизоды встреча- 
ются крайне редко. 

С учетом того, что ни графика, ни 
аудиосопровождение не блещут, а 
фактор повторной играбельности 
катастрофически стремится к нулю, 
поставить «Эрагону» оценку выше 
«тройки» рука не поднимается. 
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«Полный привод: УАЗ 4x4» 



Автопробегом по бездорожью 



«Полный привод: УАЗ 4x4» 




Паспорт 



Формула игры 

«Экспедиция-Трофи: Мурманск- 
Владивосток» - экспедиция = 
«Полный привод: УАЗ 4x4» 

Если вам надоела аркадность^-уѵ 
и игры на движке (С /у 

ХрапсІ КаІІу, посмотрите 

РАСЕ - ТЬе ОтПсіаІ ѴѴТСС бате ДПК 1/2007 
6ТК 2 ДПК 11/2006 



Игорь Комаров 

Игра «Полный привод: УАЗ 
4x4» является по сути 
симулятором жизни 
джипера. И любители 
отг-гоаа!-приключений с восторгом 
увидят в ней такие знакомые им 
термины, как лифт, МАДы, шнорке- 
ли, хай-джеки и многое другое! 

Проект создан на предыдущей 
версии Сготе Еп^іпе, той самой, 
которая использовалась еще в 
Храпа! РаІІу. Добавление весьма 
симпатичной густой травки и рус- 
ских джипов привело к непредсказу- 
емому повышению системных тре- 
бований. Комфортно играть с при- 
емлемым качеством картинки мне 
удалось только на Соге 2 Оио с час- 
тотой 3 СН2. Впрочем, рассматри- 
вать красоты внешнего мира через 
заляпанное грязью и потрескавше- 
еся лобовое стекло, как правило, 
времени нет. Экстерьером же авто- 
мобилей можно насладиться разве 
что в редких перерывах между гон- 



Старый знакомый - «УАЗ-Хантер» на старте 



камивменю Гараж или Тюнинг. 
Игровой процесс достаточно прост, 
собственно, весь «сюжет» заключа- 
ется в прохождении чемпионатов, в 
которых зарабатываются деньги и 
бонусные очки. Последние позволя- 
ют модернизировать автомобиль - 
устанавливать большие колеса, 
силовой обвес, лифтовать кузов и т. 
д. За деньги же ремонтируется ма- 
шина и покупаются запчасти. Для 
того чтобы получить бонусные авто- 
мобили - прототипы на базе «УАЗ- 
Хантер» и «УАЗ-Патриот», - надо 
сильно постараться, выиграв Чем- 
пионат и Суперчемпионат. 

Задания достаточно упрощены. 
Настоящий джип-триал - это сорев- 
нование совсем не на время. Но 
реализовать систему подсчета оч- 
ков и рейтинга, видимо, было не- 
просто, из-за чего все миссии одно- 
типны - фактически трех видов. 
Движение по трассе, ограниченной 
вешками, и движение по точкам 



(здравствуй, Храпа" РаІІу!). Есть еще 
Тгее-гаісІ, цель которого - найти и 
собрать максимальное количество 
пирамидок с бонусными очками. 

Симуляция машин тоже не блещет 
глубиной, хотя джипы с удовольстви- 
ем переворачиваются. Рекомендуем 
использовать автоматическую короб- 
ку - никакой разницы вы все равно 
не заметите. Так же, как от измене- 
ния положения переключателя режи- 
мов Аркада/Симуляция. Понижен- 
ная передача реализована в корне 
неправильно - она одна, т. е. первая 
пониженная, причем при ее включе- 
нии вездеход получает суперпри- 
вод, который вытягивает его из 
любой ямы. Впрочем, это прости- 
тельно, ведь настоящий джипер 
имеет в своем арсенале и лебедки, 
и хай-джек, и сенд-траки, и рывко- 
вый трос! Всех упомянутых аксессу- 
аров в игре, естественно, нет. 

Как известно, любая гонка под- 
разумевает возможность поломки 



Жанр автоаркада 

Разработчик 

Аѵаіоп Згуіе ЕпіегГаіптегтг 

Издатель ікш/іультимрлид 

ѴѴеЬ-сайт 4х4дате.ш 



Аѵаіоп Зіуіе Епіегіаіптепі 

Московская компания, уже достаточно 
давно работающая над созданием ком- 
пьютерных игр. Начав с весьма необычного 
«Пластилинового Сна» и ЗаЬоІаіп: Вгеакіпе 
КиІе$, претендовавшего на лавры русского 
Реи5 Ех, студия скатилась к производству 
поделок сомнительного качества на чужих 
движках. 

Игры «Ро$ІаІ 2 асісі-оп: Штопор ЖжОт!», 
5аЬо!аіп: Вгеак Іпе КиІе$, «Антикиллер», 
«Вовочка и Петечка», «Жесть», «Плас- 
тилиновый Сон» 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аѵаІоп$ГуІе.ги 



Вердикт***** 



Не шибко красивая и од- 
нообразная автоаркада. 
Впрочем, сделать что-либо 
серьезное на движке 
Храпо! РаІІу очень сложно 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Необычный антураж; знаменитые 
автомобили УАЗ 

Бутафорские звуковые эффекты; 
не самая современная графика; 
упрощенные задания; слабая фи- 
зическая модель 



автомобиля. В «УАЗ 4x4» мне так и 
не удалось ни оторвать колесо, ни 
полностью угробить мотор, хотя 
кузов и силовой обвес ломаются и 
деформируются. Единственное, что 
может остановить этих монстров в 
игре, - переворот на крышу. 

Отдельно хочется отметить очень 
серьезный недостаток - непроду- 
манные камеры. Режима Ігее-Іоок 
в игре нет, из кабины вид только 
вперед, самый удобный -вид свер- 
ху, однако в некоторых ситуациях 
ехать приходится буквально на 
ощупь, особенно в лесу, когда гус- 
тая листва или хвоя полностью 
скрывают «крадущийся» вездеход. 

В общем и целом игра не тянет 
на гордое название «автосимуля- 
тор», хотя «1С» именно так ее пози- 
ционирует. Но какое-то представле- 
ние о джиперах и джипах получить 
можно. 
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Игротека 



■ АдаіЬа СИгі$1іе: Мигсіег оп іНе Огіепі Ехрге$$ 



Эркюля Пуаро - на пенсию! 

АдаіНа СИгі$1іе: Мигсіег оп іЬе Огіепі Ехрге$$ 




Турецки* 



ікие вокзалы - эі 



>то не тугі&цкие бани 



Формула игры 



Персонажи «Восточного экс- 
пресса» + Антуанетта Морсо - 
активный Эркюль Пуаро = 
АдаіИа СНгізііе: Мигсіег 
оп (Не Огіеігі Ехрге$$ 



Любителям классических 
детективов рекомендуем 



АдаіЬа СЬгІБІіе: АпсІ ТЬеп ТЬеге ѴѴеге І\Іопе 
ДПК 12/2005 

«Шерлок Холмс: Загадка серебряной 
сережки» ДПК 8-9/2004 
«Шерлок Холмс: 5 египетских статуэток» 
ДПК 12/2002 



Александр Птица 

Из всего обширного лите- 
ратурного наследия 
королевы детектива 
Агаты Кристи самыми 
известными являются романы «И 
не осталось никого» и «Убийство в 
Восточном экспрессе». Поэтому, 
распутав таинственную историю с 
десятью морячками в игре АпсІ 
Тпеп Тпеге ѴѴеге Мопе, я почти не 
сомневался, что следующей на 
очереди как раз будет путешествие 
на шикарном винтажном поезде. И 
не ошибся. Не прошло и года, как 
«Восточный экспресс» прибыл на 
мониторы наших персональных 
компьютеров. 

Самая главная трудность у тех, 
кто берется переносить сюжеты 
Агаты Кристи в игровую среду, 
состоит в том, что большинство 
любителей подобных детективных 
адвентюр, скорее всего, чуть ли 
не на память знают первоисточни- 



* 



№ 





- Мадемуазель, а вы могли бы стать 
отличным детективом! 



ки. Стало быть, в игру нужно вно- 
сить элементы, позволяющие вы- 
строить не просто интерактивную 
визуальную копию романа, а не- 
что чуточку иное. 

В данном случае эту задачу по- 
пытались решить путем внедрения 
альтернативных концовок и... (спо- 
койствие, только спокойствие!) 
отправкой Эркюля Пуаро на пен- 
сию. Конечно, здесь я несколько 
преувеличиваю. Великий детектив 
присутствует в поезде, где про- 
изошло убийство, и даже произно- 
сит свои реплики мгновенно узна- 
ваемым голосом Дэвида Суше. 

Однако фактически расследова- 
нием занимается отнюдь не он 
сам, а сотрудница железнодорож- 
ной компании Антуанетта Морсо 
(собственно, этим персонажем и 
управляет игрок). Ей-то и уготова- 
на роль исполнителя рутинных 
работ - сбора улик, подслушива- 



Документы собраны. Пора заняться их 
изучением 



ния и подсматривания и таким 
образом поставки пищи для «се- 
рых клеточек» гения сыска. По 
ходу дела маленький усатый бель- 
гиец дает ценные указания и на- 
правляет детектива-аматора на 
путь истинный. 

С визуальной точки зрения «Вос- 
точный экспресс» напоминает пре- 
дыдущую «а гати некую» игру, что 
совершенно естественно, ведь 
движок тот же самый. В этом таит- 
ся и источник некоторых других 
недостатков, например неважной 
анимации персонажей. Отметим 
также - оформление локаций не 
всегда на высоте, хотя в основном 
атмосфера романа передана до- 
вольно точно. 

К сожалению, чувствуется, что 
разработчики буквально высасы- 
вали из пальца большинство голо- 
воломок. Без многих задач, кото- 
рые они разбросали на пути Антуа- 




Мертвее не бывает 



Паспорт 



Жанр детективная адвентюра 
Разработчик АѴѴЕ Ргосіисііопз 
Издатель ТЬе АсІѵепТиге Сотрапу 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.адаІпаспгі$Ііедате.сот/тоІое 
АѴѴЕ Рго(ІіісІіоп5 

Компания АѴѴЕ Ргосііісііопб занимается 
разработкой развлекательного ПО уже 
пятнадцать лет. В ее активе участие при- 
мерно в шестидесяти разнообразных 
проектах. Чаще всего это были игры для 
детей по популярным лицензиям типа 
«Губки Боба». Сейчас команда переключи- 
лась на «Агату Кристи». 
Игры .Іітту Иеілтоп: Воу Сепіив, ЗропдеВоЬ 
$диагеРапт.$: Етріоуее отіпе Мопіп, Адаіпа 
Спгі$1іе: Апа 1 Тпеп ТІіеге ѴѴеге І\Іопе 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аѵѵедате$.сот 

Вердикт***** 

У старушки Агаты 
было интереснее 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Дэвид Суше; альтернативные кон- 
цовки; хорошая озвучка 

Слишком много лишних заданий; 
слабая мотивация некоторых голо- 
воломок; недостатки графики 



нетты (и Пуаро) к истине, можно 
было бы спокойно обойтись. Это 
придало бы игре больше динами- 
ки. Да, данный параметр к адвен- 
тюрам тоже вполне применим. 

Я люблю и детективы Агаты 
Кристи, и хорошие интерактивные 
приключения. Поэтому после про- 
хождения двух игр, помеченных 
легендарным именем английской 
писательницы, мне очень захоте- 
лось обратиться к руководству 
ТИе АаѴеШше Сотрапу с призы- 
вом: «А может, хватит!» 
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СаХг 6/Родг 6 



Мой ласковый и нежный зверь 



Саіг бЮодг 6 




ЫітепсІодБ ДПК 5/2006 



Роман Оберемко 

Завести домашнее живот- 
ное хотят, наверное, все 
дети, и очень часто роди- 
тели слышат просьбу: «А 
пусть у нас поживет котик или со- 
бачка?» Но вот сами мамы и папы 
от такого предложения редко бы- 
вают в восторге, ведь бремя ухо- 
да, уборок и прогулок ляжет имен- 
но на них. Совсем другое дело - 
виртуальный щенок или котенок. 
От него не надо спасать обувь и 
ковер, он не болеет и не требует 
есть, игру можно просто сохранить, 
а потом через какое-то время 
опять загрузить, и питомец будет 
все так же полон сил и здоровья. 

Именно по этому пути и пошли 
разработчики из МТО, и вот на суд 
общественности представлены две 
игры - Саіг 6 и Оо&т. 6, а вскоре 
появятся еще две - Натзіегг и 
Ногзег. Их суть состоит в уходе за 
маленьким животным и его дресси- 



Надо, надо умываться 



ровке. Выбираете породу и масть 
будущего питомца, даете ему имя и 
все - у вас теперь есть о ком забо- 
титься. Тут же начинаются и разоча- 
рования - если графика в принципе 
терпима, то вот с геймплеем не сло- 
жилось. Такое ощущение, что игру 
делали как симулятор жизни щенка, 
а потом просто взяли и заменили 
собак на кошек, безо всякого учета 
особенностей поведения. 

Игровая зона разделена на не- 
сколько частей: дворик для прогу- 
лок (на котором, кстати, находится 
будка как в случае с собаками, так 
с котами), каминный зал, кухня и 
ванная комната. Каждая из них 
предназначена для разных дейс- 
твий - развлечений со своим пи- 
томцем, его обучения и дрессиров- 
ки, кормления и, конечно же, ухода 
и наведения красоты. 

Основной упор в игре делается 
на дрессировку животного - за 



Шерстка должна блестеть 



каждое правильное действие 
начисляются бонусные деньги, на 
которые в магазине можно при- 
обретать книги о том, как научить 
любимца новым командам, а 
также корм, специальную воду 
(ни коты, ни собаки не хотят пить 
обычную из-под крана), различ- 
ные одежки и аксессуары, пред- 
меты домашнего интерьера. Все 
бы ничего, да только смущают 
команды «голос», «сидеть», «ле- 
жать» и им подобные по отноше- 
нию к котенку. 

Сам процесс игры увлекает не 
более чем на час-полтора, за кото- 
рые вы успеете приобрести все 
книги, одежки и игрушки, и остает- 
ся только развлекать туповатого 
щенка или наблюдать за котенком, 
лежащим возле камина. Сами 
животные никогда ничего не пред- 
принимают, лишь сидят и смотрят 
на хозяина. 



Жанр симулятор домашнего питомца 

Разработчик МТО 

Издатель Шботт, 

ѴѴеЬ-сайт пПр://реІ2.и5.иЬі.сот 



МоІог$роП$ Зоітлл/аге ТесппісаІ ОтТісе - 
японская компания, с офисом в Иокогаме, 
основанная в 1996 г. За десять лет силами 
всего 15 человек создано более полусотни 
проектов для Сате Воу Соіог, Сате Воу 
Асіѵапсе, І\ІіпіепсІо 0$ и других консолей. 
Портированная серия игр о домашних 
питомцах - дебют фирмы на ПК. 
Игры нет данных 
Проекты Нат$1ег2, Ногзег 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тіо-роѵѵег.сот 

Вердикт***** 

Не идет ни в какое 
сравнение с ЫіпІепсІодБ 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Никакой аллергии и никаких сани- 
тарно-гигиенических проблем 

Практически однотипное поведе- 
ние как котов, так и собак 



В целом впечатление складыва- 
ется не самое лучшее, игра напо- 
минает клон казуальной Рирру І_иѵ 
или, скорее, попытку создать хоть 
что-то, отдаленно напоминающее 
ІМіпІепсІоёз. Понятное дело, попыт- 
ку безрезультатную. 
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Олег Данилов 

Уделяя немало внимания казуаль- 
ным играм, мы до недавнего време- 
ни не писали об их многопользова- 
тельских вариантах и казуальных 
порталах, так называемых 
соттипііу сазиаі датез. Что ж, при- 
шла пора исправить упущение, 
ведь по количеству пользователей 
эти своеобразные ММОС превосхо- 
дят многие популярные ММОРРС. 

И начать мы, естественно, решили с круп- 
нейшего казуального игрового портала - 
Родо.сот. Этот ресурс занимает лидиру- 
ющее положение в данном сегменте и 
не случайно - торговая марка и ѴѴеЬ-сайт Ро^о. 
сот принадлежат не кому-нибудь, а всесильной 
Еіесігопіс Агт.5. 

Одновременно на сайте Ро^о находятся от 100 
до 350 тыс. человек. Общее же количество онлай- 
новых забав переваливает за сотню. Есть здесь и 
традиционные карточные и настольные игры, и 
разнообразные пасьянсы, и головоломки, и игры со 
словами, и маленькие аналоги серьезных продук- 
тов ЕА (торговые марки МА5САР, РСА ТОІІР, С&С, 
Ыеес! тог Зреео! и Тпе 5ітз в ассортименте), и спор- 
тивные проекты, и виртуальные казино. Основное 
преимущество онлайновых игр над обычными - 
возможность сразиться с живыми противниками. В 
играх в зависимости от геймплея принимают учас- 
тие от двух до двадцати человек, которые, впрочем, 
могут быть в любой момент заменены АІ. Но согла- 
ситесь, сразиться в тот же покер, канасту, нарды 
и т. д. намного интереснее с живым соперником, 
чем с компьютером. В одних проектах противостоя- 
ние очное, в других борьба идет за первое место, а 
противники набирают очки каждый сам по себе. 

В любой игре на Родо.сот вы добываете внут- 
реннюю валюту - токены, которые затем тратятся 
на украшение своего аватара (см. врезку) или на 
участие в лотерее, где можно выиграть реальные 
деньги, бытовую технику или эксклюзивные суве- 
ниры. Ежемесячно разыгрывается $1000, ежене- 
дельно - $250, ежедневно - $50. Впрочем, это не 
единственный путь заработать - во всех играх при 
наборе определенного количества очков вы полу- 
чаете так называемый ^скрот. Зріп и теоретичес- 
ки можете выиграть до $5000. Суммарно на Ро^о. 
сот разыгрывается до $100 ООО в месяц. Увы, 
нам отсюда пока ничего не перепадет (см. врезку). 

Естественно, есть на сайте и возможность при- 
обрести загружаемые казуальные игрушки для ПК 
и мобильных телефонов, причем их здесь немало. 
Часть из них интегрируется с сервисами Ро^о. То 
есть играя в офлайне, вы зарабатываете токены, 
которые в любой момент можно перевести на ваш 
онлайновый счет. 
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Что вы теряете 

Членство в СІиЬ Ро^о стоит не так уж и 
дорого - $40 в год (для подписывающих- 
ся в первый раз - $30). Во-первых, за 
эти деньги вы получаете доступ к более 
чем 30 эксклюзивным играм, пока еще 
не представленным в свободном досту- 
пе. Нечего и говорить, что здесь вы уви- 
дите самые новые и интересные продук- 
ты. Во-вторых, избавляетесь от надоедли- 
вой рекламы, ее же тут не просто много, 
а очень много как на страницах сайта, 
так и в интерфейсе самих игр и даже на 
экране загрузки. В-третьих, вы можете 
завести себе аватара, так называемого 
Ро^о Міпі, для которого в Міпі МаІІ прода- 
ются сотни разнообразных одежек, фо- 
нов, аксессуаров и т. д. Кстати, часть из 
них - Ргетіит Ііетз - приобретается 
только за Ро§о Ѳет, а их, в свою оче- 
редь, надо купить за реальные деньги. В- 
четвертых, теперь вам доступно коллек- 
ционирование игровых наград - Вас!ёе, 
включая редкие, появляющиеся время 
от времени, а также получение за Ро§о 
Сет эксклюзивных альбомов с бейджа- 
ми. Впрочем, награды в любом случае 
надо еще заслужить. 

А вот в розыгрыше денежных и ве- 
щественных призов жителям Украины 
поучаствовать не удастся, хотя они от- 
крыты и для незарегистрированных 
пользователей. Даже выиграв сущест- 
венную сумму денег, вы ее не получите - 
подобные призы предназначены только 
для жителей США и Канады. Жаль, ведь 
это лишает игру существенной толики 
азарта и делает бессмысленным участие 
в лотерее Ро§о. Надеемся, что ситуация 
когда-нибудь изменится. 





Паспоі 




- 





Родо.сот 
★★★★★ 

Стоимость подписки 

1 месяц - $5,99 
1 год -$39,99 
80 РодоСате5-$4,99 
Денежные призы да 
Онлайновые игры более 100 
Загружаемые игры около 350 ($19,95) 
Мобильные игры да 
Количество игроков в онлайне 
100-350 тыс. человек одновременно 

Наиболее популярные игры 

Сапа$!а 

МаЬіопд Сагсіеп 
Рорріі! 

Ріг5іСІа$$$оІіІаіге 
Тгі-Реак$$оІіІаіге 
ѴѴогІсІСІа55$оІігаіге 
ѴѴога 1 ѴѴЬотр 
Родо ВоѵѵІ 

І_ОП$о! 

Теха$НоІа"ет Рокег 




мнение 



Синематограф 

мистера Сэконда 



Максим Капинус 

В последнее время при- 
ходят мысли о том, что 
большинство разработ- 
чиков РС-игр забыли о 
понятии «ценность для 
жанра» и стремятся в 
основном к достиже- 
нию кинематографич- 
ное™ в графике. Все ча- 
ще и чаще вспоминают- 
ся проекты давно 
ушедших лет вроде 
І_а$ег БдиасІ или АпоіЬег 
ѴѴогІсІ, когда фанаты 
всматривались в те не- 
счастные десять пиксе- 
лей на квадратный 
метр и поневоле вклю- 
чали воображение для 
того, чтобы предста- 
вить себе далекие ми- 
ры и помечтать о сво- 
боде действий. Сейчас 
от нас требуется только 
вовремя обновлять со- 
держимое «кровожад- 
ных» металлических ко- 
робок, дабы еще реаль- 
нее ощутить, как 
разлетаются внутрен- 
ности противников в 
очередном шутере, или 
с легкостью отправлять 
на смерть тысячи вир- 
туальных солдат, раз- 
глядывая между делом 
бамп на их стальных 
касках. 



Фактически за все эти 
годы мы не получили и 
десятой доли того, чего 
так долго ждали. Свобо- 
да выбора осталась лишь на сло- 
вах и в пресс-релизах, а нам про- 
должают скармливать игры-паро- 
возы, которые не могут сделать 
остановку или свернуть на другую 
ветку в тот момент, когда так и 
тянет выпрыгнуть из вагона. Вве- 
дение громкого термина «искусст- 
венный интеллект», применяемого 
в описаниях современных проек- 
тов, пока что никак не способству- 
ет появлению серого вещества в 
полигональных головах противни- 
ков. Оригинальный игровой про- 
цесс присущ считаным единицам 
попадающих на прилавки продук- 
тов, причем даже в таком случае 
это преимущественно всего лишь 
«перепевка» старых вещей. 

Большие деньги решили судьбу 
индустрии и вместе с тем повлияли 
и на нас как на потенциальных 
покупателей. Повлияли негатив- 
ным образом. Увы, человечество 
не стремится к самосовершенство- 
ванию, предпочитая получить ко- 
робку с новыми Зіглз или Ыеео! тог 
5реео!, нежели тратить средства на 
что-то более требовательное к ра- 
боте мозга. Определенные сдвиги 
намечаются с выходом ѴѴіі, пос- 
кольку І\Ііпт_епсІо сделала упор не на 
пехі-ёеп-графику, а на кардиналь- 
ное изменение в игровом процес- 
се. Хотя, по сути дела, РР5 останут- 
ся теми же РР5, разве что стрельба 
станет реалистичнее. 

Другая и очень немногочислен- 
ная группа разработчиков не пыта- 
ется придумать велосипед, с завид- 
ным упорством продолжая следо- 
вать классике, ориентируясь на 
игроков старой закалки и выпуская 
винтажные проекты. Это в первую 
и, что самое печальное, в послед- 
нюю очередь относится к британ- 
цам из Іпігоѵегзіоп. У меня возника- 
ет чувство, будто Оагѵѵіпіа получила 
столько хвалебных отзывов в прес- 




се лишь благодаря тому, что многие 
обозреватели просто отдавали дань 
моде и, одевая пикейные жилеты, с 
важным видом произносили: «Да, 
Іпігоѵегзіоп - это голова!» В пользу 
данной теории говорит и тот факт, 
что уже следующий концептуальный 
проект студии Оетсоп получил куда 
более сдержанные оценки. А ведь 
он в десятки раз превосходит значи- 
тельную часть современных игр по 
одному очень важному аспекту - 
заставляет игрока включить вообра- 
жение. Не хотел вспоминать став- 
шую банальной фразу Станиславс- 
кого, но тут действительно уместнее 
будет сказать: «Верю!» Все эти текс- 
товые сообщения и пиктография 
вызывают абсолютно полное чувс- 
тво реальности происходящего - 
просто хочется назвать ребят гения- 
ми без преувеличения. 

Еще один факт, говорящий о том, 
что не все так ладно в датском коро- 
левстве, - возросший интерес со- 
общества к различным зпагеѵѵаге- 
проектам и мелким тіазп-играм, 
которые своим оригинальным под- 
ходом к геймплею заткнут за пояс 
добрую половину высокобюджет- 
ных гигантов. Забыв об умопомра- 
чительной графике и спецэффектах, 
пользователи во всем мире увлече- 



ны шариками, кубиками и конструк- 
торами І_ЕОО. 

В ближайшем будущем нас вряд 
ли ждут кардинальные изменения. 
Посмотрите ленты игровых ресур- 
сов и тесты «железных» разделов 
популярных сайтов - везде обсуж- 
дения преимуществ ОеРогсе 8800 и 
ОігесІХ 10, скриншотов из грядуще- 
го АІап ѴѴаке и раздумья о неминуе- 
мом апгрейде для превращения 
Місгозотт. РП^пт. Зітиіаіог X из слайд- 
шоу в удобоваримый симулятор. Не 
хочу заранее ставить под сомнение 
работу специалистов из Ретесіу, но 
где-то в глубине души зреет чувство, 
что нам дадут того же Мах Раупе, 
только еще более надушенного и в 
костюме от Ѵегзасе. А любая страте- 
гия сезона 2005-2006 представля- 
ет собой ленивого потомка 5т_агСгат"т. 
и Тоіаі АппіпіІат.іоп. По поводу РРС 
вообще молчу, ибо с чем сравни- 
вать нынешние проекты, знает каж- 
дый из вас, и это сравнение будет 
отнюдь не в пользу «молодых». Ведь 
установите настройки в современ- 
ной игре на полный минимум, от- 
ключите все визуальные красоты - 
и что вы увидите? Проект десятилет- 
ней давности, который тщательно 
скрывает от вас свою истинную 
сущность. Удачи. 
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Н новинки СазиаІ Сатез 



Сатез 





Олег Данилов 

На конференции Сазиаіііу Еигоре: Еа$1 2006 был 
дан достаточно точный портрет казуального иг- 
рока. Основу аудитории составляют американс- 
кие домохозяйки 35-55 лет. Впрочем, если го- 
ворить об отечественных геймерах, то у нас 
поклонники казуальных игр более хардкорные, 
чем во всем остальном мире. С этим отчасти 
связан тот факт, что продукты, получающие от 
редакции «Домашнего ПК» знак «Выбор редак- 
ции», далеко не всегда присутствуют в рейтин- 
гах Тор 10 ведущих казуальных сайтов. Кроме 
того, восприятие игры - дело личностное, а зна- 
чит, то, что понравилось сотрудникам редак- 
ции, не обязательно понравится вам. В любом 
случае мы продолжаем публиковать наши еже- 
месячные обзоры $Иагеѵѵаге- и ітееѵѵаге-игр и 
думаем над расширением данной рубрики. 



ѴѴогІсІ СІа$5 Боіііаіге 



★★★★★ 

Разработчик Родо.сот 
Объем 12,8 МВ 

Адрес загрузки датез. родо.сот 



В 



осхитительныи при- 
мер того, что можно 
сделать из казалось бы та- 
кой банальной вещи, какзоіііаіге. 
Этот пасьянс хорошо знаком всем 
пользователям ѴѴіпсІоѵѵз, благо игра 
входит в стандартную поставку ОС. 
Авторы ѴѴогІс! СІазз Зоіііаіге предла- 
гают нам не просто раскладывать 
карты, а совершить путешествие 
вокруг света, собирая значки и 
награды, а также снимая кинофиль- 
мы. Стоит отметить великолепную 
стилизацию под 30-е годы прошлого 
века как в части графики, так и 
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РЕДАКЦИИ 1 




музыкального оформления. Собс- 
твенно в геймплей внесена только 
пара изменений - бонусы, позво- 
ляющие вытащить нужную карту, 
перетасовать колоду и посмотреть 
расклад. ѴѴСЗ интегрирована с 
Родо.сот, т. е. токены, заработан- 
ные в офлайне, можно перевести 
на ваш онлайновый счет на Ро^о. 



КеаІшБ оі СоІсІ 



★★★★★ 

Разработчик Веер ІпсІизЫез 
Объем 18,2 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.геаіагсасіе.сот/геаітзо^доісі 

Реаітз о^Соісі - вариация 
на тему таІсп-З. Как 
показало общение на 
Сазиаіііу Еигоре: Еазі 2006, этот 
тип игр сейчас превалирует над 
другими, во всяком случае боль- 
шинство выставленных на «пуб- 
личную порку» проектов были 
именно таІсп-З. Игра сделана в 
древнегреческом сеггинге, а 
ваша задача, кроме сбора эле- 
ментов в группы потри, - про- 
вести Одиссея к выходу из лаби- 
ринта. Фигурка царя Итаки сдви- 




гается в сторону снятых камней, 
кстати, перемещать можно не толь- 
ко Одиссея, но и сам выход из 
подземелья. В начале Реаітз оГ 
Соіс! кажется слишком простой, но 
при появлении стен вам понадо- 
бятся и собранные роѵѵег-ир. Игра 
неплохо оформлена, хороша и 
фоновая музыка. 



БІіпдо Оие$* 

***★★ 

Разработчик Рипкіітоп 
Объем 13,3 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.зііпдояиезісот 



5Ііп§о - своеобразный вари- 
ант лото, созданный одно- 
именной компанией как 
онлайновый проект для АОІ_ еще в 
1995 г. С тех пор различные вари- 
ации ЗПп^о появлялись на аркад- 
ных автоматах, зіоі-ма шинах для 
казино, на мобильных телефонах, 
телеприставках и даже в виде на- 
стольных игр, телешоу и т. д. Про- 
стые правила и увлекательный 
геймплей - основа успеха. В конце 
концов у нас в стране тоже любили 
играть в лото. ЗИп^о (Эиезі - пос- 




леднее из воплощений идеи ЗІіп^о 
на ПК. Игра, как это принято в пос- 
леднее время, сделана как путе- 
шествие по группе островов и под- 
купает приятным графическим 
оформлением и массой бонусов. 
Естественно, выдаются и награды в 
виде почтовых штампов за удачные 
игры. Попробуйте - не пожалеете. 



ѴѴе$1ѵѵагсІ 

★★★★★ 

Разработчик 5апоМ Сатез 
Объем 20,8 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.запсМдатез.сот 



1 Д I езіѵѵагс! - отличная казу- 
1 / % ш альная стратегия с эле- 
V V ментами градостроитель- 
ного симулятора и адвентюры, 
действие которой разворачивает- 
ся на Диком Западе. Кое-какие 
элементы геймплея, например 
управление персонажами мето- 
дом перетаскивания, напомина- 
ют недавнюю ѴігШаІ ѴіІІа^ег. 
Симпатичная рисованная графи- 
ка и музыкальное сопровождение 
добавляют игре шарма. Гейм- 
плей совершенно не напрягаю- 




щий и в то же время весьма ин- 
тересный, имеется и большое 
число сторонних квестов и прият- 
ных сюрпризов. Начиная всего с 
несколькими героями и одним 
фургоном, вы должны построить 
процветающий городок, все жи- 
тели которого довольны своим 
положением. 
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новинки СазиаІ Сате$ 



Ріпег РазИ: 



РІи$ОКМіпи$ 



***** 

Разработчик гаіе 
Объем 4,1 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ехрегітепіаідатеріау.сот 

Со времен первого поколе- 
ния студентов, создавших 
Ехрегітепіаі Саглеріау 
Рю'\есІ, команда проекта не- 
сколько раз менялась, и качест- 
во продуктов резко снизилось. 
Но пока появляются игры уровня 
РІизОРМіпиз, мы верим в эту 
инициативу. Как понятно из на- 
звания, здесь мы имеем дело не 
с жидкостями, а с магнитизмом. 
Вращая магнит в центре экрана, 
необходимо управлять движени- 
ем частиц разной полярности, 



Ч.) 

1Г" 



притягивая их и сталкивая фраг- 
менты разного цвета. Задача - не 
дать железной стружке «вырасти» 
за пределы круга. Мощность маг- 
нита увеличивается, так что с тече- 
нием времени делать это стано- 
вится все сложней. Графика? Для 
подобных проектов она третьесте- 
пенна. 



ТНе Рорріі! БИоѵѵ 



Разработчик Від РізН 
Объем 15,5 МВ 

Адрес загрузки сІиЬдатез.родо.сот 

Рорріі! - одна из самых по- 
пулярных игр на Ро^о.сот. 
Перед нами офлайновая 
версия этой головоломки, создан- 
ная по заказу Еіесігопіс Агіз компа- 
нией Ві^ Різп. Задача игрока - ло- 
пая группы шариков разного цвета, 
освободить все призы, спрятанные в 
некоторых из них. По сути это обрат- 
ная версия «Коллапса» - шарики 
здесь взлетают вверх, а не падают 
вниз. На первый взгляд игра непри- 
лично проста, но скоро вы поймете, 
что лопнуть все шарики очень слож- 
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но, для этого надо продумывать свои 
действия на несколько ходов вперед. 
Конечно же, Тпе Рорріі! Зпоѵѵ ин- 
тегрируется с Роёо.сот, и зарабо- 
танные очки могут быть конверти- 
рованы в онлайновые токены. Кро- 
ме того, купив игру, вы получаете 
доступ к эксклюзивным одежкам 
вашего аватара и редким бейджам. 



***** 

Разработчик РІауРігеІ 
Объем 11,2 МВ 

Адрес загрузки ѵѵш.ріаугігеісот/дате/ 
сІіпегсІазНЯоопіНедо/сІоѵѵпІоасІ/ѵѵіпсІоѵѵз 

РІауРігзІ продолжает нещадно 
эксплуатировать бедняжку 
Фло, бессменную героиню 
своего флагманского сериала - 
Оіпег Оазп. В кои-то веки краса- 
вица и комсомолка отправилась в 
отпуск, в круиз на океанском лай- 
нере, так нет же! Чемодан с ве- 
щами свалился за борт, официан- 
ты на корабле работают из рук 
вон плохо, вот и приходится Фло 
опять примерять фартук. Впро- 
чем, в Оіпег Оазп: РІо оп Іпе Оо 
появилась возможность менять 




одежки, получая новые после 
окончания каждого уровня. В 
остальном перед нами - все тот 
же Оіпег Оазп, только на корабле. 
Разве что порадовали ночные 
уровни, где официантка подсвечи- 
вает столики фонариком. Апгрей- 
ды ресторана и разные типы кли- 
ентов прилагаются. 



РІуіпд І_ео 

★★★★★ ■ 

Разработчик СатеНоизе 
Объем 16,9 МВ 

Адрес загрузки млл/ѵ.датеНоизе.сот 

После выхода скандальной 
книги, а затем и не менее 
скандального фильма «Код 
да Винчи», фигура Леонардо стала 
очень популярной у разработчи- 
ков казуальных (и не только) про- 
дуктов. Вот и Сатепоизе решила 
сыграть на имени великого худож- 
ника и изобретателя. Нам предла- 
гается управлять одним из лета- 
тельных аппаратов, созданных 
Леонардо. Учитывая то, что чуде- 
са средневековой техники летают 
плохо, машина Лео в обычном 
состоянии, как лист, планирует на 




землю, поэтому надо ловко пере- 
прыгивать с одного восходящего 
потока на другой, уворачиваясь от 
летающих существ, огибая скалы 
и т. д. Задача - на каждом уровне 
собрать определенное количество 
монет и зеркал, открывающих пор- 
тал на следующий. В целом похоже 
на классическую І_ипаг І_апс!ег. 



5И - ТНе 5іІНоиеие Сате 



***** 

Разработчик РаіНаттег 
Объем 4,9 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.^аіИ аттег.сот /іігее/5і ІЗеІир .гі р 



Финляндия дала миру не 
только потрясающе быст- 
рых гонщиков, но и плеяду 
независимых студий, создающих по- 
настоящему безумные проекты. 5іІ_ - 
весьма необычная игра, уже успев- 
шая заработать приз за свое мо- 
бильное воплощение - Рошт ІМокіа 
РРО Аѵѵагс! Везі бате Арріісаііоп - и 
номинацию на Іпіегпаііопаі МоЬіІе 
Сатіпё Аѵѵагсіз. Ваша задача - за 
очень короткое время понять топо- 
логию странных трехмерных фигур 




и, вращая их, совместить с одной 
из проекций. Управление неслож- 
ное, зато думать надо стремитель- 
но. Фигуры имеют весьма своеоб- 
разную, порой просто непредста- 
вимую конфигурацию. Дизайн в 
стиле японской плакатной графики 
(см. Токісіокі.іі), завораживает. 
Однозначный выбор редакции. 



Ноуіе Міаші Зоіііаіге 



★★★★★ 

Разработчик Епсоге Зойѵѵаге 
Объем 9,8 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵ ѵѵ. геЛехі ѵе . со ш 



Еще одна коллекция карто- 
чных пасьянсов в нашем 
обзоре. Ноуіе достаточно 
известная торговая марка, под 
которой вышло более двадцати 
настольных, карточных и азарт- 
ных игр. Конечно, Ноуіе Міаті 
Зоіііаіге уступает по стильности 
ѴѴогІс! СІазз Зоіііаіге от Ро^о.сот, 
но зато здесь представлены 55 (!!!) 
видов солитеров, в том числе и 
весьма редкие. Игра также сдела- 
на в виде путешествия, а вся гра- 
фика стилизована под 20-30 го- 




ды прошлого века. Опять-таки 
имеется и сюжет, а кроме того - 
возможность покупать на выиг- 
ранные деньги элементы оформ- 
ления английского парка. Для 
каждого пасьянса кратко изложе- 
ны основные правила, что очень 
удобно, учитывая здешнее разно- 
образие. 
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Игротека 



локализации 




25 Хо 1\іе 



-р[ ѵгссшсг Р* те 






Жанр асііоп 



Издатель «Одиссей» 



Локализатор «Новый Диск» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



В 25 10 І_іте главный герой фарширует свинцом 
сотни служителей закона. Такое зрелище даже в 
компьютерных играх увидишь нечасто. Но, к 
сожалению, ничем, кроме этого, 25 Іо Ше не 
выделяется. Зато здесь есть куча триггеров, 
скриптов, скучный сюжет и прочие «прелести», 
присущие проектам далеко не высшего сорта 



(для тех, кто забыл, - перед нами ААА-игра). Про- 
ходить 25 Іо Ше, кстати, очень легко: на уровне 
сложности Ыогтаі буквально на каждом шагу 
разбросаны аптечки, патроны, оружие и прочие 
полезные в криминальном хозяйстве предметы. 

Локализация же от «Нового Диска» нам 
понравилась. Все тексты и диалоги качествен- 
но переведены на русский язык. Время от 
времени главный герой даже ругается, чтобы 
подтвердить свое реноме крутого незаконо- 
послушного, но честного парня, который решил 
«завязать» с прошлым. 



«Бесконечное путешествие» 

ТНе І-опдез* .Іоигпеу 



Жанр адвентюра 
Издатель шмш 



Локализатор зпоѵѵЬаІІ.ш 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Эх, сколько людей, не владеющих английским 
языком, долгих шесть лет были лишены удоволь- 
ствия погрузиться в чарующий мир, созданный 
замечательной норвежской командой Рипсот. 
И все же дорога к локализированной версии 
оказалась не бесконечной, и, наконец, персо- 
нажи игры все-таки заговорили по-нашему. 



Мы частенько вспоминаем о «Бесконечном 
путешествии», не забывая называть его одной из 
лучших в истории адвентюр. Увлекательная фи- 
лософская сказка-притча о мире науки и мире 
магии, суровой реальности и полете фантазии, о 
таком зыбком и вместе с тем основополагаю- 
щем понятии, как Баланс. Потрясающе выписан- 
ные характеры персонажей и блестящие диало- 
ги. Не отпускающий внимание ни на минуту 
сюжет. Неожиданная и нестандартная концовка. 

Говорить о локализации не будем. Слов нет - 
одни эмоции. 



«Виктория: Революции» Ѵісіогіа: Кеѵоіиііопз 



Жанр глобальная стратегия 



Издатель 



Локализатор зпоѵѵЬаІІ.ш 
Игра ***** 
Локализация ***** 



Нейтрально относится к играм от Рагасіох 
Іпіегасііѵе невозможно, их либо любят, либо не- 
навидят, третьего не дано. «Викторию: Револю- 
ции» нельзя назвать потрясающей, равно как и 
увлекательной, поскольку геймплей у нее весьма 
неспешен и размерен, и у игрока достаточно 



времени на обдумывание очередных действий. 
Проект представляет собой логическое продол- 
жение предыдущей части «Виктории» и охватыва- 
ет временной промежуток с 1836 по 1936 гг. - 
эпоху мировых революций. Геймеру предостав- 
лена возможность создать свою собственную 
альтернативную историю в указанном периоде. 

Локализация отзпоѵѵЬаІІ.ги выполнена пре- 
красно, в принципе ожидать другого результата 
не возникало и мысли. Весь текст переведен 
идеально, шрифт подобран очень качественно. 



© «КаНДИДаТ» ТИеАрргеШісе 



Жанр набор мини-игр 



Издатель «Руссобит-М» 



Локализатор «Руссобит-М» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Тпе Арргегтп'се - популярное в Америке теле- 
шоу. Его ведущим и одним из продюсеров явля- 
ется миллиардер Дональд Трамп, интересы ко- 
торого касаются сферы недвижимости. На од- 
ном из наших каналов выходит в эфир аналог 
передачи под названием «Акулы бизнеса». 

Казалось бы, развлекательный программный 
продукт по столь мощной телелицензии можно 



было бы сделать в духе настоящего реалити- 
шоу. Однако разработчики ограничились эле- 
ментарным набором мини-игр, якобы имею- 
щих отношение к вопросам бизнеса. Но ни одну 
из них интересной или хотя бы увлекательной не 
назовешь. Довершает этот кошмар допотопная 
графика. 

Локализация подобного продукта должна 
делаться вообще без напряжения. Однако и 
здесь не все гладко. Тексты с игровыми задани- 
ями и характеристиками «кандидатов» изобилу- 
ют стилистическими погрешностями. Порой без 
смеха читать их невозможно. 



138 Домашний ПК 1/2007 



локализации 




«Космическая федерация II» 

Саіасііс Сіѵііігаііопз II: йгеасі Іогбѣ 



Жанр пошаговая стратегия 



Издатель 



Локализатор зпоѵѵЬаІІ.ш 
Игра ***** 
Локализация ***** 



Классика всегда остается классикой, и «Косми- 
ческая федерация II» только подтверждает это 
правило. За бесконечной Мазіег от" Огіоп мы 
просиживали долгие бессонные ночи, но, к сожа- 
лению, проект канул в Лету, а соперница в лице 
Оаіасііс Сіѵііігаііопз отЗІагсІоск Согрогаііоп про- 
должает радовать поклонников качественными 



сиквелами и дополнениями: практически беско- 
нечные баталии, конструктор кораблей, который 
мог бы быть вообще отдельным продуктом, раз- 
личные способы достижения победы и, конечно 
же, прекрасная графика и качественный звук. 

Перевод в исполнении зпоѵѵЬаІІ.ги очень хо- 
рош, единственное, что вызывает недоумение, - 
русское название игры «Космическая федерация 
II», так как проект под этим именем уже сущест- 
вует. В остальном локализация идеальна - качес- 
твенный шрифт, приятные голоса актеров, отлич- 
но переведено все, что только было возможно. 



«Крылья Первой мировой» 




Жанр авиааркада 
Издатель 

Локализатор «Логрус» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

После ВІагіпё Апёеіз: Здиасігопз ѴѴѴѴІ I и Негоез 
оІЧпе РасШс нас трудно чем-то удивить в жанре 
авиааркад. Тем более что «Крылья Первой миро- 
вой» отличаются от названных выше проектов в 
худшую сторону. Как и обещает название, мы 
будем воевать в небе Первой мировой, впро- 
чем, вас не должно пугать чересчур сложное 
пилотирование «летающих этажерок», все-таки 



ѴѴіпдз о* ѴѴаг 

это аркада. Кстати, управление в ѴѴіп^з от" ѴѴаг 
далеко не самое удобное, что, учитывая огром- 
ное количество противников, делает игру почти 
непроходимой даже на Ыогтаі. Большой минус 
проекта - графика. Если с простенькими модель- 
ками самолетов можно смириться, то отврати- 
тельные текстуры, угловатые наземные объекты 
и ужасный лес откровенно расстраивают. 

Локализация выполнена на неплохом уровне. 
Единственный недостаток - слишком менторс- 
кий тон диктора, зачитывающего брифинги. К 
переводу же придраться трудно - здесь все в 
порядке. 



О «Повелители звезд» 




Жанр пошаговая стратегия 



Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Новый Диск» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Гениальные игры не дают спокойно спать 
многим начинающим разработчикам, вот, 
например, авторам «Повелителей звезд» за- 
стила глаза слава классической Мазіег от" 
Огіоп и пришедшей ей на смену Саіасііс 
Сіѵііігаііопз. Ребята из КегЬегоз Ргосіисііопз 
решили подвинуть на вершине Олимпа стар- 
ших братьев и представили на суд обществен- 



ности Зѵѵогс! оі Іпе Зіагз. Основная фишка в 
игре - полная трехмерность, хотя она лишь 
мешает. Главная проблема «Повелителей 
звезд» - дисбаланс в сторону военной части, 
которая к тому же организована очень сум- 
бурно (тактические бои почти неуправляемые 
и достаточно нудные). 

Локализация от «Нового Диска» выполнена 
под стать самой игре: в переводе зачастую по- 
падаются неточности, текст практически нечита- 
ем из-за отвратительно подобранного шрифта, а 
от голосов актеров за версту несет излишним 
пафосом. 



«Торренте 3: Трахтенберг в Мадриде» 



Тоггепіе 3: ЕІ Ргоіесіог 

Жанр асііоп 
Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Новый Диск» 



Игра ***** 
Локализация ***** 



Тоггепіе 3 - продукт далеко не самого высокого 
качества. Сразу видно, что в Ѵігіиаі Тоуз хотели 
сделать оригинальный клон СТА, но, разумеется, 
у них ничего не получилось. Даже несмотря на то 
что в «Торренте 3» воссоздан действительно боль- 
шой город (якобы Мадрид) и есть какая-никакая 
свобода передвижения, негатива здесь все-таки 
куда больше. Сюда можно отнести и слабую гра- 



фику, и ужасающий искусственный интеллект, и 
невыносимое управление транспортными средс- 
твами, и неудобную камеру с видом от третьего 
лица... Но самым неприятным оказалось то, что 
игра насквозь пропитана, прошу прощения, 
«сортирным юмором» - нет никаких сил терпеть 
примитивные, совершенно безобразные шутки 
в исполнении частного детектива Торренте. 

«Новый Диск» справился с локализацией иг- 
ры. Кстати, российский актер, играющий в ви- 
деороликах главного героя (и заодно озвучив- 
ший этого персонажа), исполнил свою роль на 
удивление неплохо. 
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Игротека 



Н локализации 




ВасІ Рау ІЛ. 

Жанр аркада 
Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Акелла» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

ВасІ Оау І_.А. - очередное творение Американа 
МакГи, созданное в его излюбленном паранои- 
дальном стиле. Но особого восторга, в отличие 
от переосмысления Кэрролловской «Алисы», 
уже не вызывает. И можно, можно было бы 
простить игре даже ее жалкую сеі-зпасііпё-гра- 
фику вместе с корявой анимацией персонажей, 
если бы только не ужасный геймплей. Триггеры 



Вгеакіп 360 

Жанр арканоид 
Издатель 

Локализатор «1С» 
Игра ★★★★★ 
Локализация ***** 



Вслед за другими российскими компаниями 
фирма «1С» стала выпускать казуальные игры 
на СО. Вгеакіп 360°- типичный зпагеѵѵаге- 
продукт, причем среди арканоидов существуют 
и более качественные разработки - та же 
Рюоспе*, например. Создатели решили быть 
оригинальными: перед нами, пожалуй, первый 
образчик кругового арканоида. То есть ракет- 
ка движется по окружности, в центре которой 

СіѵСіІу: Роте 

Жанр экономическая стратегия 

Издатель 

Локализатор «1С» 

Игра ★★★★★ ~ 
Локализация ***** 

СіѵСіІу: Роте удалось отобрать майку лидера в 
жанре экономических стратегий в средневе- 
ковом сеттинге у Сеазаг. Игра вышла очень 
удачной и сразу же заслужила признание пок- 
лонников. Прекрасная графика, заворажива- 
ющий звуковой ряд, объединение в одном 
проекте двух громких тайтлов - Сіѵііігаііоп и 
ЗітСіІу, благодаря этому СіѵСіІу: Роте была 



Жанр РР5/ТР5 

Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Акелла» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Тяжело представить себе игру хуже, чем 
ОгаёопЫасІе. Складывается впечатление, что 
разработчики из Орепоко Епіегіаіптепі совер- 
шенно не в курсе, какой год сейчас на дворе. 
ОгаёопЫасІе ужасна во всем. Графика не вы- 
держивает никакой критики - качество картин- 
ки образца года эдак 1997-го (разрешение, к 
слову, фиксированное). Анимации персонажей 



буквально на каждом шагу, тупые шуточки в 
исполнении бездомного Энтони Уильямса, пос- 
тоянно «возрождающиеся» враги и програм- 
мные ошибки - все это кошмарно. 

Несмотря на ущербность Вас! Оау І_.А., 
локализация от «Акеллы» оказалась на высо- 
те. Все диалоги между персонажами (коих, 
скажем, немало) великолепно звучат на рус- 
ском языке, а также продублированы субтит- 
рами. Впрочем, может показаться, что голос 
артиста, озвучивавшего главного героя, не 
подходит данному образу. Но это исключи- 
тельно дело вкуса. 



находятся пресловутые кирпичи. Все бы ниче- 
го, но если часть круга ограничена отражаю- 
щими поверхностями и шарик пролетит через 
центр, то вы будете долго наблюдать за мед- 
ленным перемещением шарика от стены к 
стене. Другой минус - непредсказуемые отско- 
ки мяча. Ну и напоследок: игра может вызвать 
головокружение у людей со слабым вестибу- 
лярным аппаратом. 

Переводить здесь, собственно, нечего - раз- 
ве что пункты меню да краткое описание гейм- 
плея. Зачем в начале каждого уровня добавле- 
на пафосная озвучка обратного отсчета, мы, 
честно говоря, не поняли. 



просто обречена на успех. Хотя некоторые 
досадные шероховатости есть и здесь, с ними 
можно мириться. 

Локализация от «1С» выполнена на самом 
высоком уровне: идеально подобранный шрифт 
прекрасно читается и не отвлекает от игры, 
голоса актеров звучат очень органично, хотя 
временами несколько пафосно. Отдельного 
упоминания заслуживает перевод «Цивилопе- 
дии» - за ее чтением можно провести не один 
час, почерпнув при этом много интересного и 
занимательного об истории и государственном 
устройстве Древнего Рима. 



просто кошмарны. Искусственный интеллект 
отсутствует. Это, простите, уже диагноз. О таких 
«мелочах», как сюжет, звуковое оформление и 
прочие элементы геймплея, говорить, думаю, и 
не стоит. В игре, кстати, есть возможность пере- 
ключаться из вида от третьего лица в вид от 
первого. Но ситуации это, понятное дело, не 
меняет. 

Локализация от «Акеллы» оказалась под стать 
игре. Перевод есть, но текстовый: на русском 
языке здесь только субтитры и пункты меню, 
редкие же изречения главного героя оставлены 
в первозданном виде. 



«РгадопЫасІе: Клинок возмездия» 

РгадопЫасІе: СигзесІ І-апсІз' Тгеазиге 
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локализации 




Ргееіапсег 



Жанр аркадный космосим 



Издатель «Одиссей» 



Локализатор «Новый Диск» 
Игра ***** 
Локализация ***** 



Космических симуляторов, даже аркадных, в 
природе существует немного - по сути, кро- 
ме собственно Ргееіапсег (вышедшего в да- 
леком 2003 г.), вспоминается лишь недавний 
Оагкзіаг Опе. Поэтому можно сказать, что 
несмотря на довольно почтенный возраст 
(для игры такого жанра три года - это уже 
очень и очень), Ргееіапсег по-прежнему оста- 



ется весьма актуальным, и любители аркад- 
ных космосимов наверняка не обойдут его 
вниманием. И хоть желанной «свободы в кос- 
мосе» тут все-таки нет, да и геймплей полу- 
чился довольно однообразный (похоже, это 
бич жанра), тем не менее игра заслуживает 
«четверки» даже спустя три года после своего 
появления. 

Перевод выполнен хорошо (даже некото- 
рые текстуры перерисованы), однако озвуч- 
ка восторгов не вызывает - голоса довольно 
неестественны и не всегда сообразны ситуа- 
ции. 



ІсеѵѵіпсІ Раіе: Неаіі оі ѴѴіпІег 





Жанр 30-аст.іоп 



Издатель цщшьт! 
Локализатор «1С» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Наше предположение, высказанное в прошлом 
номере «ДПК», подтвердилось. «1С», похоже, соби- 
рается переиздать всю классическую линейку 
ролевых игр от Іпіегріау. Вслед за Ісеѵѵіпс! Оаіе в 
руки переводчиков попало дополнение к этой 
паск'гГзІазп РРС - Неагт. ѴѴіпІег. «Сердце Зи- 
мы» - прямое продолжение оригинального проек- 
та для персонажей высокого уровня. Вас ждут как 



встречи со старыми знакомыми (сюжет, мы на- 
деемся, все помнят), так и новые локации, монс- 
тры и предметы. Конечно, годы не прибавили 
движку ІгтГіпіІу шарма, но тем не менее интерес- 
ный сюжет и насыщенная боевая часть не дают 
заскучать. Мизі: паѵе для поклонников классики. 

Перевод и озвучка такие же, как в Ісеѵѵіпс! 
Эаіе, хотя голоса, по нашему мнению, далеко 
не всегда подходят персонажам. Да и интерпре- 
тация терминов по-прежнему вызывает некото- 
рые вопросы. Мы все еще ждем локализаций 
Ісеѵѵіпс! Оаіе 2, РІапзсаре: Тогтепі, Ваіс!иг'з 
Саіе 1/2 и дополнений к ним. 



І.ЕСО 51аг ѴѴагз II: ТИе ОгідіпаІ Тгііоду 



Жанр аркада 



Издатель ііШУЛЬТИМрлиа 
Локализатор «1С» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Идея совмещения столь популярных в народ- 
ных массах «Звездных войн» и кубиков І_ЕОО 
была отлично реализована в первой игре цик- 
ла, долго не покидавшей списки бестселлеров. 
Вторая серия стала еще интереснее, веселее. В 
ней добавились забавные новые опции, напри- 
мер редактор персонажей. І_ЕОО 51аг ѴѴагз II, 
как и ее предшественница, по характеру гейм- 



плея является типичной представительницей 
жанра ЬеаІ'ет ир с небольшими добавками в 
виде головоломок адвентюрного характера. В 
результате получилась почти идеальная семей- 
ная игра, заслуженно получившая «Выбор 
редакции». 

Локализация не требовала каких-то сверхуси- 
лий. Ведь персонажи изъясняются на тарабарс- 
ком языке, не подлежащем переводу. Русифи- 
кация меню и интродукций перед эпизодами 
сделана аккуратно, однако мы не согласны с 
переводами некоторых знакомых до боли тер- 
минов и названий из «Звездных войн». 



РагаѴѴогИ 



Жанр стратегия реального времени 



Издатель «Одиссей» 



Локализатор «Новый Диск» 



Игра ***** 
Локализация ***** 



Зачастую благодаря оригинальному сеттингу и 
необычным решениям игра моментально 
занимает верхушки хит-парадов, а если ко 
всему прочему добавить качественный ба- 
ланс сил, хорошую графику и интересный сю- 
жет, как в случае с РагаѴѴогІс!, то проект будет 
обречен на успех. Ведь поиграть в стратегию 
реального времени с участием динозавров 



нам еще не доводилось (тем более что здесь 
разнообразные рапторы являются не только 
предметом декораций, но и неотъемлемой 
частью игры), и поверьте, это ни с чем не 
сравнимое удовольствие. 

Локализация от компании «Новый Диск» в 
целом неплоха, найти какие-либо неточности 
в переводе невозможно, но вот к озвучке 
есть претензии. Как сказал бы Станиславс- 
кий, «не верю»! Дело в том, что голоса акте- 
ров монотонны, в них нет ни малейшего на- 
мека на эмоции, и это производит не самое 
лучшее впечатление. 
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Игротека 



локализации 



© 51аг ѴѴагс: Етріге аі ѴѴаг - Рогсе$ оі Согшрііоп 






ттт игрто 



вьпконрг 





Жанр стратегия реального времени 



Издатель іі<шультимедиа 



Локализатор «1С» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



РеІгоёІурН Сагпез, выпустив довольно неплохую 
Зіаг ѴѴагз: Етріге аі ѴѴаг, решила подзаработать, 
достаточно быстро представив расширение 
Рогсез оГ Соггирііоп. В дополнение к силам Импе- 
рии и Альянса в борьбу за галактическое господс- 
тво включился преступный Синдикат под управле- 
нием харизматичного Тайбера Занна. Основная 
особенность игры за новую фракцию - коррумпи- 



© ЗІгопдИоИ І_едепсІ5 

Жанр стратегия реального времени 
Издатель 

Локализатор «1С» 
Игра ★★★★★ 
Локализация ***** 



Заметим, что сиквелы не всегда повторяют ус- 
пешную судьбу оригиналов, и именно так про- 
изошло со Зігопёпоіс! І_е§епсІ5. По сравнению со 
второй частью игры «Легенды» выглядят, прямо 
скажем, гадким утенком - геймплей превратил- 
ся из хардкорного в казуальный, а сегодняшний 
Зігоп^поіс! - в обычную стратегию реального 
времени, построенную на различных легендах 



рование звездных систем. Теперь нет нужды за- 
хватывать планету - достаточно провести акцию 
устрашения, после чего система будет приносить 
доход в вашу казну и позволит перемещать ар- 
мии к дальним мирам. Естественно, вас ждут 
новые типы войск, техники и герои, а также 13 
дополнительных планет. Сюжет явно надуман, да 
и само введение в игру преступной группировки 
выглядит слишком искусственно. 

Локализация, как и в случае оригинала, 
выполнена очень качественно. И в отношении 
перевода текстов и описаний, и в части озвуч- 
ки. Браво, «1С»! 



и которой, к сожалению, суждено затеряться 
среди многих похожих проектов. Впрочем, воз- 
можно, кому-то драконы и рыцари Круглого сто- 
ла придутся по душе больше, чем совершенно 
нехаризматичные короли Средневековья. 

К локализации от «1С» нет ни малейших пре- 
тензий - удобочитаемый и не отвлекающий 
шрифт, качественный перевод, «правильные» 
интонации актеров, все это оставляет самое 
приятное впечатление. Услышав же голоса Мер- 
лина или графа Дракулы, понимаешь, что к ра- 
боте можно относиться с любовью, а не только 
как к обязанности. 



Ѵіеісопд 2 



Жанр ТІГ5Т. регзоп зііооіег 



«Вьетконг 2» 



Издатель лшультимрлид 



Локализатор «Логрус» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Ѵіетхоп^ 2, к сожалению, не смог продолжить 
традиции первой части игры. Искусственный 
интеллект противников откровенно удручает 
(как и напарников). Да, под вашим командова- 
нием опять находится несколько бравых АІ-вояк, 
но, несмотря на это, из сложных ситуаций выка- 
рабкиваться зачастую вы должны самостоятель- 
но. Управление отрядом настолько примитивно 



и малоэффективно, что об этом даже смешно 
говорить. Графическое же оформление Ѵіетхоп^ 2 
находится на уровне игры трехлетней давности. 
Но дизайн локаций кардинально изменился - 
отныне подавляющее большинство действий 
происходит в городе, а не джунглях (не считая 
коротенькой кампании за «вьетконговцев»). 
Радует лишь обилие стрелкового оружия и музы- 
ка конца 60-х годов прошлого столетия. 

Локализация от «Логруса» оказалась на высо- 
те. Все диалоги озвучены, а вьетнамские бойцы 
разговаривают с соответствующим акцентом - 
ну просто замечательно! 



© «X 3 : Воссоединение» X 3 : Кеипіоп 



Жанр космический симулятор 



Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Новый Диск» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Довольно трудно найти хороший и качествен- 
ный космический симулятор, а в особенности 
такой, как X 3 , по праву заслуживший славу и 
нашедший множество поклонников по всему 
миру. Если вы новичок во вселенной X 3 , то 
перво-наперво необходимо прочитать руко- 
водство к игре, находящееся на диске (пос- 



кольку никаких обучающих миссий не преду- 
смотрено), которое стараниями «Нового Дис- 
ка» полностью переведено на русский язык. И 
лишь после изучения этого труда стоит запус- 
тить игру, и вот тогда, можно сказать, «прощай 
сон и работа». 

Локализация выполнена на самом высоком 
уровне: переведены абсолютно все реплики, 
голоса актеров звучат с должными интонация- 
ми (особенно впечатляет вступительный ролик). 
Дополняет картину приятный шрифт, удобочита- 
емый и не отвлекающий от игры. 
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«Эрагон»/« Делай ноги» 



«Эрагон»/ 
Егадоп 




Александр Птица 

Американцы любят сказки 
о Золушке, превратившей- 
ся в принцессу, и удачли- 
вых счастливчиках, став- 
ших богатыми и знаменитыми. 
Может быть, благодаря этому, может 
быть, за счет грамотного маркетин- 
га книгоиздателей, роман «Эрагон. 
Наследие», написанный пятнадцати- 
летним подростком Кристофером 
Пазолини, стал бестселлером, после 
чего юный автор продолжил серию. 
А дальше, как всегда, видеоигры, 
разнообразный мерчандайз и, ко- 
нечно же, кино (как сами понимае- 
те, снятое по первой книге). 

Сюжет укладывается буквально в 
несколько строчек. Сельский под- 
росток Эрагон находит странный 
камень, являющийся на самом 
деле яйцом, из которого вылупляет- 
ся дракон, точнее дракониха. Пар- 
нишка оказывается Избранным 
(последним драконьим всадни- 
ком). Только ему под силу успешная 
борьба со злобным королем Галь- 
баториксом и магом Дурзой. 

Книгу я не читал, но если фильм 
более или менее точно передает ее 



сюжет, то сам собой напрашивает- 
ся вывод о том, что в своем фэнте- 
зийном опусе Кристофер «смешал 
и взболтал» ингредиенты многих 
популярных сеттингов. Чувствуют- 
ся мотивы и «Властелина колец», и 
«Звездных войн», и «Гарри Поттера», 
а «драконьи всадники» сразу же 
напоминают о цикле Энн Маккефри. 

Для Стефена Фэнгеймера «Эра- 
гон» стал режиссерским дебютом. 
Раньше его знали как мастера спец- 
эффектов, работавшего в знамени- 
той Іпс!изт_гіаІ І_і§ІтІ апс! Ма$с. И дейс- 
твительно, к визуальной составляю- 
щей практически нет претензий - 
особенно хороша Сафира (та самая 
дракониха), да и финальная битва 
впечатляет. Среди актеров хотелось 
бы выделить многоопытного Джере- 
ми Айронса и Роберта Карлайла, а 
вот Джону Малковичу практически 
нечего было играть. Исполнитель же 
главной роли несколько терялся на 
фоне «мэтров». 

В общем, фильм можно отнести 
к категории крепких середнячков 
для семейного просмотра и не 
более того. 




Компания 20Х\] СепШгу Рох, 2006 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.егадоптоѵіе.сот/таіп.ЬгтІ?сі(1=ги 

Режиссер Стефен Фэнгмейер 

В ролях Эдвард Спилерс (Эрагон), Сиенна Гиллори (Арья), Джереми Айронс (Бром), Джон 
Малкович (Гальбаторикс), Роберт Карлайл (Дурза), Гаррет Хедлунд (Муртаг), Джимон Хунсу 
(Аджихад)идр. 



«Делай ноги»/ 
Нарру Рееі 



■ѵ, 




Александр Птица 

Из двух анимационных 
фильмов, появившихся в 
кинопрокате в декабре, 
у нас в рубрике было 
место только для одного. Скажу 
честно - быки с выменем из «Ро- 
гов и копыт» меня как-то не пре- 
льстили, но вот танцующие пингви- 
ны - это совсем другое дело. 

Из прежних работ режиссера 
Джорджа Миллера наиболее извест- 
на лента ВаЬе о забавном поросен- 
ке. Теперь же он обратился к пингви- 
ньему племени. На первый взгляд 
история о пингвине Мамбле напоми- 
нает классическую сказку о гадком 
утенке и другие сюжеты о том, как 
нелегко приходится тем, кто выбива- 
ется из общей массы и отличается от 
иных представителей своего рода. 

Причем жанр определить весьма 
тяжело, потому как в фильме соче- 
таются элементы драмы, комедии, 
мюзикла, социальной сатиры. Зри- 
тель любой возрастной категории 
найдет в картине что-то персональ- 
но для себя. Я бы даже сказал, что 
режиссура мультика нетипична для 
анимированных фильмов. Он бли- 



же к «большим» игровым лентам. 
Крупные планы персонажей сменя- 
ются потрясающими массовками, 
лирические и комедийные сцены - 
стремительным асііоп, отлично 
прописаны характеры всех героев. 

Анимация выполнена превос- 
ходно. Порой кажется, что опять 
смотришь фильм «Марш пингви- 
нов». Очень здорово сработали и 
художники, создавшие замечатель- 
ные антарктические пейзажи. И 
наконец, одна из важнейших со- 
ставляющих Нарру Рееі - это вели- 
колепный саундтрек, в котором 
знатоки и просто любители хоро- 
шей музыки без труда узнают неза- 
бываемые мелодии ВеаІІез, Веасп 
Воуз, Еагіп ѴѴіпс! апс! Ріге, Элвиса 
Пресли, Стиви Уандера и других. 





Компании ѴѴагпег Вгоз/ѴіІІаде РоасМоѵѵ Ргосіисііопз, 2006 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ2.ѵѵагпегЬго5.сот/ЬаррутееІ 
Режиссер Джордж Миллер 

Роли озвучивали Элайджа Вуд (Мамбл), Бриттани Мерфи (Глория), Николь Кидман 
(Норма Джин), Хью Джекмен (Мемфис), Робин Уильяме (Рамон и Лавлейс), Хьюго Уивинг 
(старейшина Ной) 
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